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Robotok a kulturaért

A WRO Future Innovators kategoria legfébb célja, hogy a képzelSerétdk és kreativitasotok
segitségével olyan robotokat készitsetek, melyek jobba varazsoljak a viladgot. Ebben a
kategodriaban lehet6séged van egyuttesen hasznalni a technoldgiai tudasod és a fantaziad.
Valés problémak megoldasaval sokat tanulhatsz a robotika teriletén — valamint ahhoz is
hozzajarulsz, hogy a vilag egy kreativabb, szérakoztatébb és kapcsolodasokkal teli hely
legyen.

Az idei év 6 témaja a Robotok a Kulturaért. Harom terlletet azonositottunk a f6 téman
belul:

e 1: A kulturalis 6rokseégeink megovasa és elérhetbvé tétele
e 2: Egyuttmikddés: Emberek, robotok és Ml
e 3: Mlivészeti és torténelmi élmények robotokkal

Az Oskori barlangrajzoktél a modern digitalis alkotasokig, a divattdl az épitészetig az
emberek mindig is kreativ utakat talaltak a torténetmesélésre, hagyomanydrzésre és
valtozasok 6sztonzésére. Most rajtad a sor, hogy olyan robotot épitsd, ami képes alakitani,
megovni és Uj szintre emelni a jelen mivészetét és kulturajat.

A robotok tobbé mar nem csupan gyarakban hasznalt gépek — manapsag mar egyre inkabb
tarsak a kreativitasban és védelmezdi a kultiranak. Képesek Ujra életre kelteni régi
alkotasokat, segithetnek Uj, izgalmas miivészeti formakat létrehozni és megkdnnyithetik az
emberek szamara a hozzaférést a kulturalis kincseinkhez. A robotok abban is tudnak
segiteni kozosségeknek, hogy Uj, erbteliesebb modon oszthassdk meg torténeteiket
egymassal.

A robotikai kihivas:

2026-ban a Future Innovators csapatoknak olyan robotot kell terveznilik és épitenilik, ami
képes Uj lendlletet adni a miivészeteknek és kulturanak. Olyan kérdéseken érdemes
gondolkodnotok, mint: A technolégia hogyan tudna ndévelni a kreativitast és fejleszteni a
mivészek képessegeit? Hogyan tudjak a robotok megovni és széles kdrben elérhetévé tenni
a torténelmet és kulturat? Milyen Uj élményekhez és mivészeti megoldasokhoz vezethet a
robotika alkalmazasa?

Valassz egy valés problémat — vagy talalj ki egy fantasztikus Otletet — egy vagy tobb fenti
terllettel kapcsolatban, akar kombinalhatod ezeket. Beszélj mivészekkel, restauratorokkal,
torténészekkel vagy a sajat kornyezeteddel, hogy inspiralddj és visszajelzéseket kaphass.
Gondolj ez elérhetéségre, inkluziéra, hogy a te robotikai megoldasod hogyan szolgalna
ezeket az igényeket.

Ha megvan a megoldasra vard probléma, akkor alkoss egy robotot, ami segit az adott
terlileten vagy terileteken. Gondold at, hogy a robotikai megoldasod hogy nézne ki, mit
csinalna és hogyan miikédne a gyakorlatban. Ezutan érdemes megépiteni a robot elsé
modelljét.

Ha kész vagy, akkor oszd meg az otletet és a robotod a vilaggal. A prezentaciod soran ne
csak a mérndki munkara 6sszpontosits, hanem fontos az odaig vezetd kreativ folyamat, az
elért hatas és a kultura iranti tisztelet is.
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Technikai kovetelImények
A robotikai megoldasodnak amennyire csak lehet hasonlitania kell egy valédi robothoz
méretben, mikodésben és tartalmaznia kell az aldbbiakat:

e Kiilonb6zd miikodési mechanizmusokat, érzékeldket és motorokat, melyeket egy
vagy tobb vezérl§ iranyit.

e Onallé dontéshozason alapulé miikdodést és valos idében térténd alkalmazkodé
képességet, nem csak ismétlddé munkameneteket.

Tovabbi részletekért olvasd el a kategdria altalanos szabalyait (kiléndsen az 5. fejezetet) és
bizonyosodj meg arrdl, hogy a robotikai megoldas minden kritériumnak megfelel.

Robotok a kulturaért

1. Kulturalis orokségeink megoévasa és elérhetové tétele

Az emberiség legnagyobb kincsei vilagszerte veszélyben vannak. Osi kéziratok foszlanak
semmivé archivumokban. Torténelmi épulletek rongalédnak meg a kérnyezetszennyezés és
klimavaltozas miatt. Ritka mudtargyak porosodnak raktarakban, elérhetetlenlil masok
szamara. Festmények fakulnak, nyelvek tlinnek el és szent helyek pusztulnak el. Minden
egyes nap orokre eltiinnek kézds térténetiink elemei.

A robotok tudnak ezen segiteni, mivel segitséglkkel a restauratorok tobbet tehetnek,
pontosabban dolgozhatnak és biztonsagosabban kezelhetik a térékeny mitargyakat. Képzelj
el olyan robotokat, amik kéziratokat digitalizalnak anélkil, hogy érintkezniik kéne a
szbveggel; dronokat, amik 3D térképet készitenek elérhetetlen helyszinekrél vagy olyan
robotkarokat, amik a keramiakat mikroszkopikus pontossaggal allitjiak helyre.

Olyan robotot tervezz, ami segiti a kulturdlis 06rokségeink védelmét, megdvasat,
digitalizalasat, helyreallitasat és elérhetévé is teszi azokat. Ovatos, preciz médon dolgozzon
egyuttal tiszteletben tartva a torténelmi miemlékeket. Beszélj szakértbkkel és kozoségekkel,
hogy minél tdbb mindent meg tudj 6rizni a jov6 generacidinak.

Lehetséges otletek:

A kultura elérhetévé tétele mindenki szamara:

A muzeumok tébb millié targgyal rendelkeznek vilagszerte, de ezek kdozul csak néhanyat
allitanak ki a nyilvanossag szamara. Az archivumok rengeteg olyan dokumentumot tarolnak,
melyek tobbségét a publikum nem is lathat soha. Sok olyan torténelmi helyszin van, ami
sérilékenysége miatt nem latogathaté vagy tiul messze esik mindentdl vagy draga eljutni
oda. Sokan nem tudnak utazni a tavolsag, a fogyatékossaguk vagy pénzhiany miatt. A te
robotod nyujthat megoldasokat ezekre a problémakra, hogy a muzeum élményét kdzelebb
hozza az emberekhez. Lehet ez virtualis latogatas vagy valamilyen élményen keresztuli
bemutatas, interaktiv tapasztalatok, amiket mind egyutt tudunk élvezni.

A torténelem ujjaélesztése:

A régi fényképek fekete-fehérek. A régi éplletek tébbsége mara mar csak romként tekinthetd
meg. A muzeumok tajékoztaté panelei sok tényt elénk tarnak, de nem képesek az adott
targyak vagy helyek teljes térténetét elmesélni. Mikbzben a mitargyak tGvegbura alatt allnak
egy helyben, addig a latogaté ezeket gondolhatja magaban: Hogyan nézhetett ki ez
Ujkoraban? Hogyan hasznaltak a hétkéznapokban? Valdjaban milyen is volt az élet abban az
idében? A robotikai megoldasod ugy tud életet lehelni Ujra ezekbe a targyakba, ha
visszahozza a szineket, hangokat, mozgasokat és a kontextust, ezaltal jobban megértve a
multat.
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Torékeny mikincsek kezelése és helyreallitasa:

Az 8si kéziratok tul sérilékenyek ahhoz, hogy hozzajuk érjink. A megoéregedett festék akar
mar egy kis razkodastol is lehullhat. A restauratorok hosszu o6rakat toltenek aprolékos,
ovatos munkaval, ami végére fajnak a szemeik és a kezeik. A robotod segithet a mitargyak
ovatos kezelésében, az egészen pontos munkavégzésben, az ismétlédé munkafolyamatok
faradhatatlan elvégzésében és olyan helyekre vald eljutasban, amik emberi kéz szamara
lehetetlenek.

Megorokiteni és megdvni kulturalis helyszineket:

Az 0Orokségunk részét képezd helyszinek szamos veszélynek vannak kitéve:
koérnyezetszennyezés, savas es®, foldrengés, aradas, turizmus, haboru vagy épitkezés.
Néhany ilyen helyszin annyira tavol esik mindentdl vagy annyira veszélyes megkodzeliteni,
hogy az emberek csak nagy kockazatot vallalva tudjak tanulmanyozni. Ha egy helyszin
megrongalddik, akkor mar sosem lehet teljes mértékben helyreallitani, de az alapos
dokumentacié segithet megdvni a tudast és jo iranyba terelni a restauraciét. A robotod
eljuthat kockazatos helyekre, létrehozhat részletes térkéedpeket, észlelhet tovabbi
fenyegetéseket és megdvhatja a helyszineket vészhelyzet esetén.

2. Egyuttmiikodés: Emberek, robotok és Mi

A muivészet egy emberekre egyedulalléan jellemzi kifejezési forma, amivel érzelmeket
mutathatunk meg, térténeteket mesélhetiink el és kapcsolédhatunk masokkal. Az alkotok
sokféle technikat hasznalnak, melynek eredményeképp a befogaddk sokféle érzelmet
élhetnek meg. Ha robotok is csatlakoznanak a kreativ folyamatokhoz — nem csak, mint
eszk6zok, hanem mint tényleges partnerek, akkor lehet, hogy megtudnanak lepni minket
mindazzal, amit megtanulnak és ahogyan alkalmazkodnak?

Képzeld el, milyen lenne, ha egy robot dolgozna egyiitt egy festével és folyamatosan nem
vart ecsetvonasokkal jarulna hozza az alkotashoz. Képzeld el, milyen lenne egy zenész robot
improvizacidja mikdzben emberekkel jatszik egyutt egy zenekarban. Milyen lenne egy Ml
altal tervezett szobor, ami folyamatosan atalakul a nézdi hangulatdhoz illeszkedve. Ez az
igazi egyuttmikodés: ember és robot egyutt alkot valami olyat, amit egyikik sem tudna
onalldéan létrehozni. A te robotod is pontos mozdulataival, végtelen kisérletezésével és
problémamegoldo képességével kiveheti részét az emberi kreativitasbdl, inspiralhatja az
alkotokat, felpezsditheti a kultdrat és érzelmeket valthat ki.

Olyan robotot épits, ami egyuttmikddik emberekkel, elésegiti dtleteik kidolgozasat és
interaktivva teszik az alkotas éiményét. A robotnak valds kreativ partnernek kell lennie —
gondolkodjon, reagaljon és alkosson az emberrel kdzésen — ne csak masoljon vagy
parancsokat teljesitsen.

Lehetséges otletek:

Egyuttmikodé alkotas képzémiivészetben, zenében és el6add mivészetben:
Muvészek, zenészek és elbaddk éveket toltenek hivatasuk tokéletesitésével. A robotnak nem
az 6 képességeiket és kreativitasukat kell helyettesitenie — viszont tdAmogathatja ezeket a
folyamatokat. Valos ideji alkotétarssa valhat a robotod, ami egyutt fest a mivésszel,
improvizal a zenészek korében vagy Uj mozdulatokat mutat be tancosok, szinészek
tarsasagaban.

Torténetmesélés, kulturalis kifejezésmddok és érzelmek bemutatasa:

A toérténetek magukban hordozzak a kulturdlis identitdst, megdrzik a hagyomanyokat és
hangot adnak a perifériara szorultaknak. Sok torténet nem jut el mindenkihez a nyelvi
akadalyok, a tavolsag miatt vagy azért, mert akik tovabbadhatnak, mar nem képesek erre. A
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te robotod segithet a k6z6sségeknek elmondani torténeteiket mozgas, interaktiv éimények
vagy multiszenzoros performanszok segitségével.

Hidat képezni a digitalis kreativitas és a fizikai valésag kozaott:

A digitalis alkotomiivészek képesek dsszetett mintdkban és formakban gondolkodni a valds
vilagroél, de ezek az alkotasok sokszor csak a képernyén maradnak elérheték. Mi lenne, ha a
robotod képes lenne a digitalis miveket a valés vilagba beemelni? A MI, a digitalis
alkotéeszkozok és a robotika kombinalasaval a virtudlis vilag otletei elérhetévé valhatnak az
emberek szamara is valos élménykeént.

Ember — robot — MI kreativ egyuttmikodése:

Mi lenne, ha egy olyan csoportot hoznal létre, amiben az emberek, robotok és a Ml
egyenrangu partnerekként tudnak egyuttm(kddni? Nem az emberek adnak utasitasokat a
robotoknak, nem a MI helyettesit6 az alkotokat, hanem valodi csapatként dolgoznanak
egyutt, ahol minden résztvevé hozzatesz valami kilonlegeset. Az emberek az érzelmeket,
kulturat és értelmet. A MI kreativ Otleteket, mintazatokat és a végtelen kisérletezés
lehetéségét. A robotok pedig a preciz pontossagot, a megbizhaté mikddést és a mozgast.
Egyutt olyan mivek megalkotasara lennének képesek, melyek hatdsara az emberek
Ujraértékelik magukban mindazt, amit a kreativitasrél gondoltak.

3. A miivészet és torténelem atélése robotok segitségével

A muzeumok, képtarak és torténelmi helyszinek megmutatjadk szamunkra a multat — de mi
lenne, ha robotok segitségével atélhetévé is tudnank tenni ezeket? A statikus kiallitasok és
kijelz6k ugyan atadnak informaciokat, de sokszor ezeken keresztlil nem érezhet6 at egy
mozdulat, egy érintés vagy csak a jelenlét izgalma. Képzelj el egy olyan robotot, ami életre
kelti a kulturalis torténeteket: 6si szobrokat eredeti allapotukban, kihalt allatok mozgasat vagy
személyiséggel rendelkez6 okos-tarlatvezeték vezetnének végig a térténelem eseményein. A
robotok segitségével nézelédés helyett a latogatok bevonddhatnanak, akar a mozgasukban
korlatozottak is. Mozgason, interakcidn és jelenléten keresztll jobban kapcsolédhatunk és
megérthetjuk torténelmuinket.

Olyan robotot tervezz, amely segiti €s nem helyettesiti a kultura és mivészet emberhez
kapcsolédd élményét. Abban kellene segitenie az embereknek, hogy mikézben a kultura
elemeit atélik és megovjak, egyuttal jobban megértsék azt, kivancsibbak legyenek és
emlékezetes élményeket szerezzenek.

Lehetséges otletek:

Animalt matargyak:

Torténelmi targyak, eszk6zok, szerszamok, szertartarhoz szikseéges targyak, épitészeti
modellek allnak mozdulatlanul kiallitasokon. Hogyan hasznaltak ezeket az emberek? Milyen
hangjuk volt? Hogyan mozogtak? A robotod megadhatja a valaszokat ezekre a kérdésekre,
ha képes bemutatni a fent emlitett targyak térténelemben betoéltétt funkciojat.

Multiszenzoros torténetmesélés:

Minden latogaté masképp éli at a muzeumok altal kinalt éiményeket. Van, akik szeretnek
minden Kkiirast részletesen elolvasni; van, aki inkabb a hangos tarlatvezetést valasztja; a
gyerekek sokszor interaktiv. médon szeretik befogadni a latottakat; latasukban vagy
hallasukban korlatozott személyek pedig alternativ médokon. Egy egyszerd, statikus kiallitas
nem képes minden latogaté igényeit kielégiteni. A robotod képes lehet a térténetmesélést
hozzaigazitani az egyes latogatdk igényeihez, tanulasi stilusahoz vagy kulturalis hatteréhez.
Ezaltal megélhetévé valik oOrOkségeink személyre szabott, multiszenzoros bemutatasa
mindenki szamara.
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Vezetett robotikai élmény:

Mi lenne, ha egy egész galéria vagy kozterulet életre kelne robotok 6sszehangolt
mikodésének készonhetbéen? Ahelyett, hogy egy robot csindlna valamit, egy egész robot
csapat dolgozhatna egyitt: mindegyiknek meglenne a sajat szerepe, ezaltal teremtve
immerziv és multiszenzoros kulturdlis tereket. A latogatok egy vezetett robotikai
performanszba Iépnek bele, ahol a mozgas, hang, fények, vetitések és fizikai interakciok altal
felejthetetlen élményben részesilnek.

Tovabbi lehetéségek: Az ENSZ fenntarthatosagi céljai

A Future Innovators kategoriaban lehetéséged van a jovét alakitani azaltal, hogy valos
kihivasokra keresed a kreativ robotikai megoldasokat, értékes képessegeket fejlesztesz vagy
a kézdsségre gyakorolt pozitiv hatasokat erésited fel.

Arra biztatunk, hogy olyan robotikai projekten gondolkozz, ami segiti a kultira és miivészet
széleskorl megismerését. Az Egyesllt Nemzetek Szervezete 17 pontos listaban szedte
Ossze, hogy szerintliik hogyan valhatna a vilag egy jobb hellyé, tdbbek k6zott a kdzoktatas,
az esélyegyenl6ség és a kozosségek védelme altal. Talan a te

robotod is tehet ezeknek a céloknak az elérése érdekében SGUSTAINABLE

valamit! DEVELOPMENT

Ezen a linken talalhatok meg az ENSZ Fenntarthato Fejl6dési G 5‘“'=ALS
Céljai (SDG-k): w,

httpos://www.un.org/sustainabledevelopment/sustainable-development-goals/

WRO Learn: ingyenes platform, ami segithet!

A WRO Learn egy ingyenes tanulasi platform — kivalo lehet6ség, hogy fejlédjenek a
robotikahoz szikséges kompetenciak. Akar kezdé tanulo vagy, aki el6szor talalkozik a
robotika vilagaval, vagy tanar vagy csapatvezetd, aki kbnnyen alkalmazhat6 tananyagokat
keres, a WRO Learn neked szol!

A tananyag elérhet6 magyar nyelven is!
A Future Innovators kategériahoz kapcsolédé leckék:
Tanuléknak szol6 leckék:

Bevezetés a robotikaba

Bevezetés a Future Innovators kategériaba
A szezon témajanak bemutatasa

Hogyan épitsd meg az étleted

Hogyan mutasd be a projekted

Leckék biréknak:

e Milyen a Future Innovators kategdriaban birdnak lenni

10

Csapatvezetéknek sz6lo6 leckék: E .

e Hogyan legylnk egy Future Innovators csapat csapatvezetéje

Regisztralj, vagj bele és légy felkésziiltebb, mint valahal! E

=== N

wro-learn.org
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