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Ujdonsagok 2026-ban a 2025-6s szezonhoz képest

A legfontosabb valtozasok 2025-ben a 2024-es évhez képest itt kertilnek felsorolasra és a
szbvegben sargaval jeldljuk 6ket:

6.5. Informacio a Ml hasznalatarol a beszamoldban
7.11. Frissitett szabalyok a min&sitésekrol
9.2. Eqy régi dij kivezetése

Tovabbi pontositasok és magyarazatok varhatok a szezon teljes ideje alatt, amik a WRO
hivatalos “Questions & Answers” menlpontjaban megtalalhatok. A Q&A keretein belll adott
valaszokat szabalyként kell kezelni. A WRO Q&A itt taldlhaté meg angol nyelven:
https://wro-association.org/competition/questions-answers/, valamint itt magyar nyelven:
https://wro.hu/kerdesek-valaszok/

FONTOS: Ezen dokumentum hasznalata nemzeti versenyeken

Az ebben a dokumentumban talalhaté szabalyok alapjan kerll lebonyolitasra a Nemzetkézi
Dontd.

Ez a dokumentum hatarozza meg a vilag 6sszes WRO versenyet, valamint a Nemzetkozi
Déntén a birok munkajat. Az egyes orszagok hazai versenyei esetében a nemzeti szervezd
donthet (gy, hogy eltérd maédon alkalmazza a szabdlyokat. Minden csapatnak a sajat
orszagaban a nemzeti szervezdje altal kozzetett modon kell alkalmaznia a szabalyokat.
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ELSO RESZ — ALTALANOS SZABALYOK

1. Altalanos informaciok

Bevezetd

megoldast nyujt valamilyen valés életben felmertlé problémara. Minden évben Uj tematikat
hataroz meg a WRO aktudlis szabalyzata, ami illeszkedik az ENSZ Fenntarthaté Fejl6dési
Célokhoz. A témaban elvégzett kutatds utdn a csapatok kidolgoznak egy innovativ és
megvalodsithatd robotikai megoldast, amit a verseny napjan projektként mutatnak be.

Foékusz teriiletek

Minden WRO kategorianak megvan a kiloéndsen fontos fokusz terllete, amire a robotika
ravezeti a csapatokat. A WRO Future Innovators kategoriajanal ezek a kdvetkezdk:

e Kutatas és fejlesztés: meghatarozni a konkrét problémat a téman belll, informaciokat
felkutatni a témaban és kidolgozni egy kreativ megoldast ra.

e Prototipusépités: az otlettél eljutni a mikoédé robotig.

e Mérndki készségek: felhasznalni a legjobb robotikai megoldast, ami megvaldsithaté a
sokféle felhasznalhatoé alapanyagbdl (vezérl6egységek, motorok, szenzorok, mas gyartéd
altal forgalmazott eszk6zok stb.).

e Szoftvertervezb készségek: a legjobb programot kédolni a kitalalt robotikai megoldashoz
(pl.: szenzorok felhasznalasa, kiilénb6zb eszkdzok kozotti egytttmiikddés stb.).

e Innovacio: A csapat gondoljon a lehetséges felhasznaldkra, a megoldasuk hatasaira és
arra, hogyan lehetne a prototipusbdl valds robotikai megoldast késziteni.

e Prezentacios készsegek: Készitsen a csapat egy projektet bemutatd standot, ahol a
birdk és érdekl6dbék megtekinthetik otleteiket, projektjiket.

e Csapatmunka, kommunikacio, probléma megoldas, kreativitas.

Korosztalynak megfelel6 értékelés

Minden ebben a kategériaban versenyzé csapat egy harom tablazatba beillesztett
szempontrendszer alapjan kapja meg pontjait. A tablazatok abban kilénbdznek, hogy az egyes
szempontokat milyen mélységben és milyen sullyal veszik figyelembe az értékeléskor (pl.:
fiatalabb versenyz6k esetében fontosabb a prezentacio, mig idésebbek esetében nagyobb
hangsulyt kap a felhasznalt technolégia és az innovacios érték).

A tanulas a legfontosabb

A WRO szeretné vilagszerte inspiralni a tanuldkat, hogy megkedveljék a STEM tantargyakat és
hogy jatékos tanulas keretein beliil fejlesszék készségeiket. Epp emiatt elengedhetetlen részei
a WRO versenyeknek az alabbiak:

e A tanarok, szul6k és mas feln6ttek segithetik, utmutatast adhatnak és inspiralhatjak a
csapatokat a robot épitésekor és kddolasakor/programozasakor.

e A csapatok, csapatvezeték és birdk elfogadjak a WRO Iranyelveit és a WRO Etikai
Kodexét, amik biztositjdk az igazsagos és tanulast elésegitd versenyzést.



WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

M AWROE

WRO Future Innovators Kategéria — Altalanos Szabalyok

e A verseny napjan a csapatok és a csapatvezetdk tiszteletben tartjak a birdk végsé
dontéseit és a birokkal, valamint mas csapatokkal azon dolgoznak, hogy a verseny
igazsagos maradjon.

Tovabbi informacié a WRO Etikai Kédexérdl angol nyelven itt érhetd el: https://wro-

association.org/, magyar nyelven pedig itt érheté el: https.//wro.hu/

2. Csapat és korosztaly definiciok

2.1.  Egy csapat 2 vagy 3 tanulébal all.
2.2. Egy csapatot egy csapatvezet§ iranyit.
2.3. 1 csapattag és 1 csapatvezeté nem szamit csapatnak, igy nem indulhatnak a
versenyen.
2.4. Egy csapat csak egy WRO kategdriaban versenyezhet az adott szezonban.
2.5. Egy tanulé csak egy csapatnak lehet a tagja.
2.6. Nemzetkdzi versenyeken a csapatvezet6 legalabb 18 éves kell legyen.
2.7. Egy csapatvezet6 iranyithat tobb csapatot.
2.8. A Future Innovator kategoriaban az alabbi korosztalyok talalhatok:
2.8.1. Elementary: 8-12 éves tanuldk (2026-ban: 2014-2018 kdzott szlletett tanuldk)
2.8.2. Junior: 11-15 éves tanulok (2026-ban: 2011-2015 kdz6tt szuletett tanulok)
2.8.3. Senior: 14-19 éves tanuldok (2026-ban: 2007-2012 kozott szuletett tanuldk)
2.9. A meghatarozott legmagasabb életkor esetén azt az életkort kell figyelembe venni, amit
a versenyz6 betolt a verseny évében, nem a versenyzé életkorat a verseny napjan.

3. Felelosségek és az 6nallé munka

3.1. A csapatok igazsagosan kell versenyezzenek és tisztelnilk kell mas csapatokat,
csapatvezetbket, birokat és versenyszervezéket. A WRO versenyén valo részvétellel a
csapatok és a csapatvezeték elfogadjak a WRO Iranyelveit. Ezekrdl bévebb informacié
angol nyelven itt érhetd el: https://wro-association.org/, magyar nyelven pedig itt érhetd
el: https://wro.hu/

3.2. Minden csapatnak és csapatvezetének ala kell irnia a WRO Etikai Kodexét. Az adott
verseny szervezbje rendelkezik arrél, hogy a dokumentumok miként kertilnek alairasra
és begydUjtésre.

3.3. A robot épitését és programozasat csak a csapat végezheti. A csapatvezetd feladata a
csapat szervezeti iranyitasa, koordinaldasa és a csapat altal végzett feladatok
tamogatasa, de 6 maga nem épitheti vagy programozhatja a robotot. Ez érvényes az
elékészlletekre és a verseny napjara egyarant.

3.4. A stand dekoralasa és a projektet bemutatasat segité anyagok tervezése, felépitése a
csapattagok feladata, nem pedig a csapatvezet6é vagy barki masé. A csapatvezetd
vagy masok csupan technikai segitséget nyujthatnak a csapatnak a stand felallitasakor
(ktldndsen a kisebb gyerekek esetén). Az id8sebb korosztalyban mar az egyszeri
dekoracion tulmutaté informativabb dekoraciét varunk el a csapatoktdl. A birék az
értékelésik soran figyelembe fogjak venni, hogy a projekt bemutatasa megfelelt-e a
korosztalytdl elvarhatonak.

3.5. Ha az ebben a szabalyzatban talalhaté szabalyok barmelyikét megszegi egy csapat,
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akkor a birék déntése alapjan az alabbi blntetések kerlilhetnek kiszabasra. A blintetés
kiszabasa el6tt a csapatot vagy egy-egy csapattagot meghallgathatnak a birdk, hogy
pontosan kideruljon a szabalyszegés ténye. A meghallgatas soran kérdéseket tehetnek
fel a robottal és a programmal kapcsolatban.

3.5.1. A csapat legfeljebb 50%-0s pont levonast kap egy vagy tébb értékel6 forduldban.

3.5.2. A csapat nem juthat be a nemzeti vagy a nemzetkdzi dontébe.

3.5.3. A csapatot azonnali hatéllyal kizarjak a versenybdl.

4. Verseny dokumentumok és szabaly hierarchia

4.1. Minden évben a WRO Uuj verseny dokumentumokat tesz k6zzé az egyes korosztalyok
versenyz6i szamara és frissiti az altalanos szabalyokat is kategorianként. Minden
nemzetkdzi WRO eseménynek ezek adjak az alapjat.

4.2. A szezon kézben a WRO tovabbi Kérdések és Valaszok (Q&A) szabalyokat tehet k6zzé,
amik magyarazzak, kibévitik vagy ujra definidljak a szabalyokat. A csapatok olvassak el
ezeket a Q&A szabalyokat is a verseny napja el6tt.

4.3. A versenyszabalyok, korosztalyos szabalyok és a Q&A szabalyok kuldnbdzhetnek az
egyes orszagokban, mivel a Nemzeti Szervezdknek jogukban all helyi szinten
modositani a szabalyokon. A csapatok gondoskodjanak arrdl, hogy tisztaban legyenek
az orszagukban meghatarozott szabalyokkal. Viszont minden nemzetkdézi WRO
eseményen csak a nemzetkdzi WRO szervezet altal kiadott szabalyok érvényesek.

4.4, A verseny napjan az alabbi szabaly hierarchia érvényesuil:

4.4.1. Ebben a kategériaban az Altalanos Szabalyok adjak az alkalmazott szabalyok
alapjat.

44.2. A Kérdések és Valaszok (Q&A) felulirhatjgk az altaldnos és korosztalyos
szabalyokat.

4.4.3. A verseny napjan minden esetben a bir6é dontése szamit a végsé alkalmazandd
szabalynak.

5. A robotika megoldas és a bemutaté stand

5.1. Ebben a kategoériaban a csapatok az adott évre megadott tematikara éplilé robotikai
megoldast készitenek (lasd Harmadik rész). A robotikai megoldasnak az alabbiak
szerint kell elkészulnie:

5.1.1. A megoldas egy tébbféle mechanizmussal rendelkez6 egy vagy tobb vezérlbegység
altal iranyitott robotikai megoldas szenzorokkal, motorokkal. A robotikai eszk6znek
képesnek kell lennie 6nallé déntéseket hoznia és tdébbet kell tudnia, mint egy
egyszerl gépnek, ami ugyanazokat a munkafolyamatokat ismétli csupan.

5.1.2. A csapatok keriljék az olyan robotikai €s mechanikus megoldasokat, amik
eléregyartottak és a boltokban készen megvasarolhaték. Tébb pontot érnek el azok a
csapatok, akik sajat Otlet alapjan épitik meg robotikai megoldasukat. Ha mégis
valamilyen elérhet6 kész robotikai megoldast alkalmaz a csapat, akkor meg kell
indokolnia, miért dontott igy.
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5.1.3. A megoldas soran felhasznalhat6 egy vagy akar t6bb robotikai eszkdz is.
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Mindegyiknek 6nalléan kell tudnia mikodni, vezetékes vagy tavvezérlés és tovabbi
berendezések hasznalata nem megengedett, csak abban az esetben, ha az a
kulvilaghoz kapcsolodik (pl.: emberekkel 1ép kapcsolatba). Ha tébb robotot hasznal a
csapat, akkor idealis esetben azok kommunikalnak egymassal (digitalisan vagy
mechanikusan).

5.1.4. A megoldasnak innovativnak kell lennie és segitenie kell az emberek mindennapi

életét. Atvehetnek egy-egy emberi feladatot vagy olyan tevékenységeket enged meg
az embereknek, amikre anélkil képtelenek. A csapatoknak mindig figyelembe kell
vennilk a megoldasuk emberekre és tarsadalomra gyakorolt hatasat.

5.1.5. A robotikai megoldas lehet egy modellje a lehetséges valds életszerli megoldasnak,

5.2.

5.3.

5.4.

am egy ilyen modelinek a lehetd legjobban be kell tudnia mutatni a kitalalt megoldas
mikodését, funkcioit, kildndsen az idésebb korosztalyban.
A vezérl6egységek, motorok, szenzorok vagy mas épitésre hasznalt elemek szama
nincs korlatozva, viszont a csapatok az anyagok megvalasztasanal tartsak szem el6tt,
hogy a birdk figyelembe fogjak venni pontozaskor a felhasznalt anyagok és eszk6zok
indokoltsagat a robotikai megoldasban.
A csapatok barmilyen szoftvert / programozasi nyelvet hasznalhatnak a robotikai
megoldasuk programozasara. Minden szoftvert / kddot a csapatnak kell programoznia
onalléan vagy barki szamara elérhetévé kell tennilik (pl.: “open source" azaz nyilt
forraskdédu eszk6zok).
A csapatok a projektjeiket és robotikai megoldasaikat egy projekt standon mutatjak be
(vagy mas meghatarozott tertleten), melynek méretei minden WRO versenyen
megegyeznek.

5.4.1. A nemzetkézi stand mérete 2m x 2m x 2m (még akkor is, ha a rendelkezésre

5.5.

5.6.

5.7.

bocsatott falak mérete ennél nagyobb). Minden csapat rendelkezésére bocsatanak 3
flggdleges kiallito fellletet, amik amennyire csak lehet, méretben megegyeznek a
stand méretével. A robotikai megoldas és minden egyéb bemutatasra hasznalt
eszkdz, dekoracié be kell férjen a standba, kilénben a csapatok nem kapnak
értékelést.
A csapatnak ugy kell bemutatnia és berendeznie a robotikai megoldasat a standon,
hogy azt barmikor értheté médon be tudjak mutatni érdekl6dék szamara. (Informaciok a
csapatrol, a kutatasrol, a megoldas fejlesztésérdl stb.) Nincsen elére meghatarozott
formatuma ennek, a csapat hasznalhat posztereket, kijelz6ket vagy barmilyen mas
bemutatd eszkdzt.
A csapatnak a robotikai megoldasuk minden részletét a standon beldl kell bemutatni. A
csapat maga lehet a standon kiviul a bemutaté alkalmaval.
A csapatok egy asztalt is igényelnek a standjukba.

5.7.1. Az asztal mérete 120 cm x 60 cm (vagy ehhez a lehetd legkézelebbi méretl). Az

5.8.

asztalok mérete egyforma az 6sszes csapat szamara. Ha egy csapat hasznélja az
asztalt, akkor az asztalnak is a projekt standon belll kell elhelyezkednie. A csapatok
legfeljebb harom széket kaphatnak még a standjukba.

Tlz és kdd hasznalata biztonsagi okokbdl tilos (pl.: [éguti megbetegedések elkerilése
végett). A folyadékok hasznalata 1 liter tiszta vizre korlatozodik. Amennyiben tlz, kéd
vagy folyadékok elengedhetetlenek a projekt bemutatasahoz, a csapatnak érdemes
videodn keresztil bemutatni a projekt ezen részét.
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5.9. Megengedett a dronok hasznalata a projekt bemutatashoz, de a dronok nem
repulhetnek / miikédhetnek a versenyen. A csapat mas moédon mutassa be a drén
felhasznalasat (pl.: videon).

5.10. Egy korabbi projektet is tovabb lehet fejleszteni, de a csapatnak kuilon le kell irnia melyik
pontokon valtoztattak a korabbi projektjikon.

6. Kiegészit6é projekt anyagok

6.1. A kategoria értékelését a birdk a robotikai megoldas, a verseny napjan bemutatott
prezentacio (csapat altal atadott informacidk és a standon tartott bemutato) és az
alabbiak alapjan végzik:

6.1.1. Projekt beszamolo (lasd 6.5).
6.1.2. Projekt video (lasd 6.6).

6.2. A projekt beszamol6t minden csapatnak mindegyik versenyen (helyi, regionalis, nemzeti
vagy nemzetkdzi) be kell nyujtania. A projekt vided csak a Nemzetkézi Dontén kotelezd
az ott részt vevd csapatok szamara.

6.3. A kiegészit6 anyagokat a verseny napja el6tt be kell kildeni, hogy a biroknak legyen
ideje felkészilni bel6lik. Az adott verseny szervezje rendelkezik a pontos leadasi
formarol és hataridérol.

6.3.1. A Nemzetkozi Dontére minden ilyen anyagot elektronikus uton kell benyujtani.

6.4. A verseny napjan a csapatnak legalabb kett6 darab nyomtatott példanyt is magaval kell
hoznia a projekt beszamolébdl; egyet a birdk szamara, egyet az érdekl6dé latogatok
szamara.

6.5. A projekt beszamoldénak az alabbi el6irasoknak kell megfelelnie:

Cél Segiteni a birdkat a projekt megértésében és megfeleld kérdések
el6készitésében.

Oldalak szama Maximum 20 teljes oldal (egy oldalas nyomtatas esetén 20 lap,
kétoldalas esetén 10 lap), amibe nem szamit bele a boritdlap,
tartalomjegyzék és a forras megjelolés. Ennél hosszabb beszamolok
automatikusan elutasitasra kerulnek.

Fajltipus PDF

Maximum fajl 15 MB

méret

Tartalommal e Csapattagok és szerepkdrik bemutatasa (max. 1 oldal)

kap'cs’olatos e A projektdtlet dsszefoglalasa (max. 1 oldal)

elvarasok . A robotikai megoldas bemutatasa (max. 12 oldal képekkel
egydutt):

A projekt otlet fejlédése az el6készlletek soran
Hasonlé megoldasokat feltaré kutatas (ha van ilyen)
A megoldas felépitése
A megoldas kdédolasa, programozasa

o Tapasztalt nehézségek a fejlesztés soran
e Tarsadalmi hatas és innovacios érték (max. 6 oldal):

o A megoldas hatasa a tarsadalomra (helyi és globalis
szinten is, negativ és pozitiv hatasok egyarant)

O O O O
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o Egy kiprébalt gyakorlati haszna a megoldasnak

o Junior és Senior korosztaly esetében: Az erre a
terlletre feltett tovabbi kérdésekre adott valaszok, mely
kérdések a pontozoélapon talalhatok.

FONTOS: AZ Elementary korosztaly esetében a robotikai megoldasrol
sz0I6 rész max. 15 oldalas legyen, a tarsadalmi hatas és innovacios
érték pedig max. 3 oldalas.

MI hasznalata: Ha egy csapat a projektiéhez Ml segitségét kérte,
akkor a beszamoloban le kell irnia, hogy melyik MI rendszert
hasznalta, hogyan hasznalta és mekkora mértekben. A birok
kérdezhetnek errél, mikor kérdezik a csapatot.

Nyelv A WRO Nemzetkdzi Dontéjére a beszamoldt angol nyelven kell
benyujtani.
Elvarasok A projekt beszamoléjat a csapat tagjainak kell elkészitenie, nem pedig

a csapatvezetdnek vagy barki masnak. A csapatvezetd vagy masok
csak segithetik, tamogathatjak ezt a folyamatot technikai problémak
elharitdsaval (kulénésen a fiatalabbak esetében). Professzionalis
kinézetl dokumentumot varunk a csapatoktél nyelvezetben,
formatumban egyarant. A birdk fogjak elddnteni, hogy az adott
korosztalynak megfelelé mindségli anyagot adott e le a csapat.

Minta A projekt beszamoldhoz minta ennek a dokumentumnak a Harmadik
Részében talalhato.




WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

M AWROE

WRO Future Innovators Kategéria — Altalanos Szabalyok

6.6. A projekt vidednak az alabbi eléirasoknak kell megfelelnie:

Cel Bemutatja a csapatot és a robotikai megoldast az érdekl6dék
szamara. Bemutatja a robotikai megoldas miikddését.

J6 alapot szolgaltat a biroknak az értékeléskor, tovabbi lehetéség a
csapatnak bemutatni projektjliket a birok szamara.

Vided maximum 90 masodperc (1.5 perc).

hossza

Fajltipus .avi, .mpeg, .wmyv, .mp4

Maximum fajl 500 MB, tovabba levetéség, hogy a verseny idészakanak a végéig a

méret birék és szervez6k szamara a cspat biztositja a video elérhetéségét
online modon, példaul Youtube- vide6 formajaban.

Cel A videéban a csapat megmutatja a robotikai megoldasat

miikédés koézben. A videéban ez torténhet valamilyen kiilsé
helyszinen is.

A csapat ne ismételie meg azokat a dolgokat, amiket beleirt a
beszamoldba. A csapatok roviden mutassak be magukat és a projekt
Otletiiket, de a vided fokuszaban a robotikai megoldas mikddése

alljon.

Nyelv A WRO Nemzetkozit Dontéjére a vidednak angol nyelvinek kell
lennie. (Az angol feliratozds segitheti a megértést, de ez nem
kotelezd.)

Elvarasok A projekt videot a csapat tagjainak kell elkészitenie, nem pedig a

csapatvezetdének vagy barki masnak. A csapatvezetd vagy masok
csak segithetik, tAmogathatjak ezt a folyamatot technikai problémak
elharitasaval (kalénbésen a fiatalabbak esetében). A birdk fogjak
eldénteni, hogy az adott korosztalynak megfelel6 minéségi videodt
adott e le a csapat.

Megjegyzés: A birok nem nézik, mennyire professzionalis a filmezési
technikaja a vidednak. Megfelel6 az is, ha a csapat csak egy
mobiltelefont hasznal.

7. Bemutatas és értékelés

7.1.  Ebben a kategodriaban a csapatoknak a versenyen valo részvételkor az alabbi teenddik
vannak:
7.1.1. Projekt bemutat6 stand feldllitasa és a robotikai megoldas tesztelése.
7.1.2. A stand alapos atvizsgalasa (pl.: méretek megfeleléek).
7.1.3. Egy vagy tdbb értékel6 kérben bemutatni a robotikai megoldasukat (lasd 7.2).

7.2. Mindegyik hivatalos értékelés 10 perces. 2-3 f6s birdi csoportok latogatjak meg a
csapatokat a standjuknal. El6szdr a csapat 5 percet kap arra, hogy bemutassa projektjét
és robotikai megoldasat a standon. A birék az 5 perc leteltével felteszik sajat
kérdéseiket a projektrdl és a robotikai megoldasrol.

7.3.  Altalanos elvaras, hogy a csapatok mindig legyenek jelen a standjuknal, hogy az
érdekl6dé latogatok szamara is be tudjak mutatni projektjiket, de arra is biztatjuk a
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csapatokat, hogy mas csapatok megoldasait is tekintsék meg.



WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

M AWROE

WRO Future Innovators Kategéria — Altalanos Szabalyok

7.4. A csapatoknak a verseny napjanak menetrendjét figyelemmel kell kisérnilk, hogy a biréi
eértékelésre kijelolt id6ben a standjuknal tartozkodjanak. A standot el kell késziteniuk és
a robotikai megoldasnak mikodékepesnek kell lennie mire a birok megérkeznek
hozzajuk.

7.5. Ha a robotikai megoldas nem mikddik a birdi értékelés soran, a birdk donthetnek ugy,
hogy visszatérnek megtekinteni azt egy késébbi idépontban.

7.6. A WRO Nemzetkdzi Dontdjén a bemutatok hivatalos nyelve az angol. Ha sziikséges
forditas, akkor olyan valakinek kell azt biztositani, aki kdzvetlenul nincs kapcsolatban a
csapattal (pl.: Nemzeti Szervez8). Fordité applikaciok hasznalata megengedett egyes
szavak, kifejezések forditasara. Az egyes orszagok helyi versenyein a Nemzeti
Szervezd dont a verseny hivatalos nyelvérdl.

7.7. A WRO Nemzetkdzi Dontdjen a kildonbdzé korosztalyban versenyzd csapatok a
korosztalyuknak megfelelé pontozdélap szerint kerlilnek értékelésre. Ennek megfeleléen
mindegyik korosztalyban kihirdetésre keril egy-egy gy6ztes. a WRO Friendship
Invitational meghivasos versenyein mindegyik korosztaly egyitt is értékelhetd,
amennyiben nincs elegend® szamu csapat a kildn értékeléshez. A Nemzeti Szervez6k
donthetnek hasonldan a helyi versenyeiken.

7.8. A birdk a csapatok altal bekildott beszamoldk és videdk alapjan készllnek fel az
értékelésre. Tovabba legalabb egy biréi megbeszélésre is sor kerlil a verseny napjanak
reggelén vagy a verseny el6tti napokban. Ezen a megbeszélésen a birdk egyeztetnek
arrél, hogyan fognak egyforman értékelni a pontozélapok alapjan.

7.9. Bir6 nem értékelhet olyan csapatot, amelyikkel valamilyen kapcsolatban all (pl.:
ugyanabbdl az oktatasi intézménybdl vagy orszagbdl jottek). Ha nem all rendelkezésre
elég biré ennek a szabalynak a betartasahoz, akkor a birdi csapat tébbi tagjanak kell a
kérdéseket feltennie a csapat szamara.

7.10. A birdk mindig a biréi értékelésen és az egész versenynap alatt nyujtott teljesitmény
alapjan pontozzak a csapatot. A biréknak lehetéségiik van pontokat levonni a birdi
ertékelésen kivul tortént események alapjan, példaul, ha a birdk észreveszik, hogy a
csapat helyett a csapatvezetd dolgozik a standon.

7.11. Azt ajanljuk, hogy minden csapattag kapjon a teljesitményének megfelel6 oklevelet a
verseny végen: részt vett, bronz, ezist és arany minésitésekkel. Egy lehetséges
verzidja ennek az alabbi tablazatban lathato. A Nemzetkozi Dontén hasznalt tablazat a
verseny el6tt kihirdetésre kerll a csapatok szamara.

az elérheté6 maximum pontszam hany %-at érte el a Oklevél mindsitése
csapat

<50% Bronz

50-75% EzUst

> 75% Arany
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8. Biroi értékelés menete a Nemzetkozi Donton
Megjegyzés: Az adott orszag Nemzeti Szervez8je megvaltoztathatja az ebben a pontban
talalhaté informacidkat annak megfelel6en, hogy az a helyi viszonyokhoz illeszkedjen.

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

A WRO Nemzetk6zi Dontdje két napos esemény. Az elsé napot megeléz6 0. napon van
lehet6sége a csapatoknak felépiteni a standjukat. A biréknak ekkor is lehetésége van
megnézni a csapatok mikddését, valamint talalkozni és beszélgetni vellik, amik
segithetik a kés6bbi pontozast.

A birék 2 vagy 3 f6s csoportokban értékelnek. A csoportok dsszeallitasanal a szervezék
figyelembe veszik a biré tapasztalati szintjét, orszagat és szakmai hatterét.

Biroi értékelés 1. fazis: A csapatokat tobbszor is értékelik, mindegyik alkalommal
masik biré csoport. Egy-egy birdé csoport nem latja az 6sszes versenyen megjelené
projektet. Egyik biré sem értékelhet sajat orszagabdl érkezett csapatot.

Birdi értékelés 2. fazis:

8.4.1. Minden biré csoport mindegyik tagjanak értékelése bekerul a WRO pontozé

rendszerébe. Ezek utan az adott csapatnak adott 6sszes biréi pontszam atlaga
hatarozza meg az elsédleges rangsort.

8.4.2. Ezek utan a birdk részt vesznek egy birdi megbeszélésen. A legjobb csapatok

8.5.

tovabb kertilnek a biroi értékelés harmadik fazisaba. Barmelyik biré javasolhat

tovabbi csapatot a harmadik fazisba jutasra, akit ugy érez, megérdemli a bejutast.

Minden javaslatot a birok megtargyalnak és szikség esetén szavaznak is rola.
Biroi értékelés 3. fazis: Az 1. fazisban kapott pontokon tul mas kortlményeket is
figyelembe vesznek a birdk a végs6 sorrend kialakitasahoz. Mindegyik 3. fazisba jutott
csapatot Ujra néznek ugy, mintha most latnak 6ket el6szor. A korosztaly fébiréjanak
vezetésével mindegyik csapatot Ujra megtargyalnak a birdk, ami soran a bir6é csoportok
megosztjak informaciodiakat a csapatrél. Amennyiben sziikséges egyes csapatok
standjat a birdk Ujra megtekintik.

8.5.1. A 2. fazisban kapott pontok és a fent emlitett megbeszélés alapjan a birdk felllitjak a

végsl rangsort. Ennek menete az alabbiak szerint zajlik:

8.5.2. A birdk elddntik a legjobb csapatok rangsorat.
8.5.3. Annak érdekében, hogy a pontozérendszerben is ez a rangsor alakuljon ki a

8.6.

csapatok pontszamaihoz hozzaadasra kertilnek ugynevezett korrekcios pontok.
A végs6 rangsort a WRO pontozérendszerében a verseny utan teszik nyilvanossa. A
csapatok ott lathatjak mennyi pontot szereztek, ami az értékelések altal kapott birdi
pontok atlaganak és a kapott korrekcidés pontoknak az dsszege.
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9. Dijak és elismerések a nemzetkozi dontén

9.1. A WRO Nemzetkdzi Dontéjében mindegyik korosztalyban hirdetink Elsé, Masodik és
Harmadik helyezettet az értékelés soran elért 6sszesitett pontszam alapjan. Ezen felll a
WRO pontozérendszeren lathatd, melyik csapatok kaptak Arany, Ezlst és Bronz
mindsitésl okleveleket.

9.2. Tovabba kulénb6zé specialis dijak is kiosztasra kerlilnek a WRO Nemzetkdzi
Doéntéjeben. Ezek mind a birdk javaslatai alapjan keriinek kiosztasra fuggetlentl az
értékelésen kapott pontszamoktdl. Kulonleges szponzori dijak is adhatok. A Nemzeti
Szervezdk maguk dontik el, hogy ugyanezeket a dijakat alkalmazzak vagy sajat dijakat
talalnak ki. Természetesen csak a WRO versenyek szellemiségével 6sszhangban Iévd
dij adhato.

Kiilondijak a WRO Nemzetk6zi Dontéjében

Korosztaly

Dij neve Leiras

Elementary

Csapatszellem dij A dijat az a csapat kapja, amelyik a legjobban
képviseli a csapatszellem és az
egyuttm(kodés értékeit a bemutaté és az
egész versenynap soran.

Junior

Technoldgia dij A dijat az a csapat kapja, amelyik a legtobb
innovativ és 0Osszetett robotikat alkalmazé
megoldast hasznalja a megoldasaban.

Senior

Startup Otlet dij A dijat az a csapat kapja, amelyik vilagosan
ugy pozicionalta projektjét, mint egy jovébeli
fejlesztés prototipusa. A projekt 6tlet innovativ,
tele Ujdonsagokkal és pozitiv tarsadalmi
hatasokkal.

Minden
korosztaly

Csapat Szavazas dij A dijat az a csapat kapja, amelyik a legtobb
szavazatot kapja a csapatok egymas kozotti
szavazasa soran. A verseny szervezlje
donthet arrdl, hogy minden korosztalyban
kulon osztja ki a dijat vagy egyszerre veszi
figyelembe mindharom korosztalyt.

9.3. A nemzetkdzi dontén résztvevd csapatok mindegyike kap egy oklevelet a részvételrdl,
mely az elért pontszam alapjan kerll besorolasra (fuggetlenul egyéb elnyert dijaktol).
Bronz, ezust és arany mindsitési oklevelet kaphatnak a rangsorolastdl fliggéen.
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10. Osszefoglalas

Csapatvezeto

Az a személy, aki a versenyzd csapatot segiti és tamogatja a
robotikai  ismereteik  bévitésében, probléma megoldasban,
id6kezelésben stb. A csapatvezetének nem feladata megnyerni a
versenyt a csapat szamara, hanem koordinalni a csapat munkajat és
tamogatni a csapatot a legjobb megoldasok megtalalasahoz.

Versenyszervez6

A verseny szervezfje az a hazigazda szerepet betdlté csapat,
akiknek a rendezvényére a csapatok ellatogatnak. Ez lehet egy helyi
iskola, az orszag Nemzeti Szervez6je vagy a WRO Nemzetkozi
Dontdje esetében, akik egyltt dolgoznak a WRO Egyesulettel.

Biré csoport

Egy bir6i csoport altalaban 2 vagy 3 birdbdl all. A birdi csoportok
latogatjdk meg a csapatok standjait a verseny ideje alatt, hogy
megnézzék a bemutatokat és kérdezzenek. Ok tekintik meg a projekt
beszamoldkat és videdkat is felkészllésik soran.

Birdi értékelés

A csapatokat a birdi értékelés soran pontozzak a birdi csapatok.
Minden értékelés 10 percig tart, amibél 5 perc a csapat 6nalld
bemutatoja, 5 perc pedig interaktiv beszélgetés a birdk kérdései altal
vezeérelve.

Projekt stand

A csapatok a projekt standjukon mutatjak be a biréknak a
projektjeiket. A stand mérete 2m x 2m x 2m.

Robotikai megoldas

A robotikai megoldas a csapatok munkajanak kézponti eleme. A
csapatok ezt a megoldasukat mutatjak be a biroknak. A robotikai
megoldas nem lehet nagyobb a stand megengedett maximalis
méreténél.

WRO

A WRO a World Robot Olympiad Egyesdulet roviditéseként szerepel
ebben a dokumentumban.




WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

M AWROE

WRO Future Innovators Kategéria — Altalanos Szabalyok

MASODIK RESZ — PONTOZO LAPOK

Lentebb talalhaték a pontozélapok, amiket a Nemzetkdzi Déntén fognak hasznalni a birok.

A biréknak minden szempontot 0 és 10 kdzotti skalan kell értékelnitik, hasonldéan a vilagon
fellelhetd tdbb oktatasi rendszerhez. Az osztalyzas értéke nem egyezik meg a szempontra
kapott pontszammal, amit az elérheté maximalis pontszamra kell vetiteni. Az elérhet6
maximum pontszam a pontozélapon lathaté.

A nemzetkozi dontében a birdk parban vagy kiscsoportban dolgoznak. A verseny soran a
csapatokat legalabb kétszer latogatja meg egy birdi csapat. A birék minden szempontot
figyelembe vesznek és a forduldk végén megbeszélik a pontozast. A gybztest a birdi csapatok
pontozasa és az dsszes fordulo lezarulasaval 6sszehivott birdi megbeszélés alapjan hirdetik ki.

Pontozdlapok hasznalata nemzeti versenyeken:

A Memzeti Szervezdok donthetnek agy, hogy a lenti pontozolapokat
hasznaljak a regionalis &s nemzeti versenyeiken.

A pontozdlapok Ogy kerlltek kialakitasra, hogy a KQlonbdzd
korosztalyok csapatainak eredmeényei dsszevethetdok legyenek.
Minden korosztalyban az értékelés fékusza mashol van, de a
maximum pontszam mindenhol 200 pont. Ez konnyebbe teszi a
birck szamara, hogy kisebb rendezvenyeken akar egy csoportkent
pontozzak a korosztalyokat.
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Projekt
Csapat
Biro
P max. pont

Szempont o

n

t

s

z

a

m

0

1

0

*
Otlet, min6ség és kreativitas 30
PROJEKT & Kutatas és beszamolé 15
INNOVACIO Otlet felhasznalasa 15
F6 innovacio és motté 10
OSSZESEN 70
Robotikai megoldas 30
ROBOTIKAI | Mérnoki koncepcidk értelmezheté hasznalata 10
MEGOLDAS Program hatékonysag és szoftveres automatizacio 10
Robotikai megoldas bemutatasa 15
OSSZESEN 65
| Prezentaci6 és bemutat6 stand 30
Z%EZENTACIO Miszaki ismeretek és gyors gondolkodas 15
CSAPATMUNKA |Csapatszellem 20
OSSZESEN 65

P — | 2

o0

Megjegyzések:
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* A birék 0-10 pontig értékelnek. Ha példaul a birék 5 pontot adnak az Otlet, minéség és kreativitas értéknek, akkor a végsé pontszam
5/10*30=15 pont.

© WRO Association, 2022
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Projekt
Csapat
Bir6
Po max. pont
Szempontok nt
sz
a
m
0-
10
Otlet, minéség és kreativitas 30
PROJEKT & Kutatas és beszamolé 15
INNOVACIO Tarsadalmi hatas és igény 10
F6 innovacio és motté 10
Vallalkozasi szempontok: 10
a) koltségterv, b)bevételi forrasok, c)eréforrasok, d)partnerek
OSSZESEN 75
Robotikai megoldas 30
ROBOTIKAl | Mérndki koncepcidk értelmezheté hasznalata 15
MEGOLDAS Program hatékonysag és szoftveres automatizacio 10
Robotikai megoldas bemutatasa 15
OSSZESEN 70
Prezentacié és bemutaté stand 25
PREZENTACIO
ES Miszaki ismeretek és gyors gondolkodas 15
CSAPATMUNKA |Csapatszellem 15
OSSZESEN 55
Maximum pontszam | ZI}I:I|
Megjegyzések:
Iro -TU pontig erteKelnek. Ha peldaul a biro pontot adnak az e[, miNnoseg es Krealivilas erteknek, akkor a vegso

pontszam 5/10*30=15 pont..
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Projekt
Csapat
Biré
Po max. pont
Szempontok nt
sz
a
m
0-
10
Otlet, min6ség és kreativitas 20
PROJEKT & Kutatas és beszamolé 15
INNOVACIO Otlet felhasznalasa 10
F6 innovacio és motté 10
Vallalkozasi szempontok: 10
a) koltségterv, b)bevételi forrasok, c)eréforrasok, d)partnerek
Kovetkez6 lépések és prototipus 10
OSSZESEN 75
Robotikai megoldas 30
ROBOTIKAl | Mérnoki koncepcidk értelmezheté hasznalata 15
MEGOLDAS Program hatékonysag és szoftveres automatizacio 10
Robotikai megoldas bemutatasa 15
OSSZESEN 70
Prezentacié és bemutaté stand 25
PREZENTACIC
ES clo Miszaki ismeretek és gyors gondolkodas 15
CSAPATMUNKA | Csapatszellem 15
OSSZESEN 55
Maximum pontszam | ZIJI:I|

Megjegyzések:
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* A birék 0-10 pontig értékelnek. Ha pé{ﬂg’ﬂ a.birdk 5 Qontot adnak az leet, mindség és kreativitas értéknek, akkor a végsé
", Fordure Tnnoaastor=— AlEdlanas
== b SRQAISZaM 5/10720=10 pont..

© WRO Association, 2022
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HARMADIK RESZ — PROJEKT BESZAMOLO SABLON

PDF, maximum 15 MB
Max. 20 oldal, csatolmanyokkal egyutt, de borité, tartalomjegyzék és forras megjeldlés

nélkal.
o Megjegyzés: a megengedettnél hosszabb beszamolok automatikusan elutasitasra
kertilnek!
Elementary Junior/Senior
Borito
Tartalomjegyzék
Csapat bemutatasa max. 1 oldal | max. 1 oldal

Mutassatok be a csapatotokat.

Kik a csapat tagjai? Hova valésiak vagytok, hol éltek? Hogyan lettetek csapat? Hogyan osztjatok be
a tennivalokat? Hogyan miikddtok egyutt?

Mutassatok meg egy képet, amin az egész csapat szerepel.

A projekt otlet 6sszegzése max. 1 oldal | max. 1 oldal

irjatok le a projektet és a megoldast egy bevezetd dsszefoglaldban. Ebben csak azok a nagyon
fontos informaciok legyenek, amik elolvasasaval az olvas6 azonnal tudni fogja milyen projekttel all
szemben. Milyen problémat azonositottatok és milyen megoldast nyujt ra a projekt?

Hogyan kapcsolddik a megoldas a robotikahoz? Miért értékes és egyedi a ti megoldasotok?

Miért fontos a ti projektetek?

A robotikai megoldas bemutatas max. 15 oldal | max. 12 oldal

Mutassatok be a robotikai megoldast és annak fejlesztési Iépéseit.

Honnan j6tt a robot Gtlete? Milyen mas megoldasokat mérlegelt a csapat a déntés el6tt?
Talaltatok mashol hasonl6 robotikai megoldast? A tiétek miben kilénbozik attol?

irjatok le a megoldas mechanikai felépitését és a kodolast.

Milyen kihivasokkal szembesiltetek a fejlesztési folyamat kbézben?

Mire, milyen mértékben és melyik M| rendszert hasznaltatok?

Tarsadalmi hatas és innovacio max. 3 oldal max. 6 oldal

Mutassatok be a megoldasotok hogyan jut el a tarsadalom szélesebb kéreibe?
Hogyan érnétek el vele az embereket? Miért lehet a projektetek sokak szamara fontos?
Mutassatok be egy konkrét példat arra, hogy a valé életben hol lehet hasznos a megoldasotok?

Csak Junior & Senior korosztaly: e s o o

Fejtsétek ki b6vebben a projekt innovacios és Uzleti oldalat: e e e Py =
Hasznalhattok egy Uzleti bemutatét alapul, hogy a projekteteket
startup otletként mutassatok be. Nem fontos pontosan kévetni a
sablont, de j6 iranymutato lehet. Egy lehetséges példat itt
talalhattok:

https://en.wikipedia.org/wiki/Business Model Canvas e 8

Forrasok listja

Készitsetek egy listat azokbol a forrasokbdl (irasos, szdbeli, vizualis), amiket felhasznaltatok a
projekt és a projekt beszamold elkészitéséhez.
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Példa sablon a projekt beszamolohoz:
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