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Informacioé a szabalyzat tartalmanak hasznalatahoz:

Szandékosan allitottuk 6ssze ugy a feladatok listajat, hogy legyen kéztik kénnyebb és
nehezebb. A helyi, regionalis vagy nhemzeti versenyek esetében eléfordulhat, hogy a
csapatok még nem rendelkeznek elég tapasztalattal, tudassal vagy idével, hogy mindent
megoldjanak. Ez szandékos. A kénnyl és nehéz feladatokkal azt szeretnénk, hogy
mindenkinek legyen sikerélménye és egyuttal mindenkinek legyen egy kévetkezé
elérhetd fejlédési szint. (Lasd 7. fejezet)

Az 5. fejezetben talalhatéak fontos informaciok a megengedett
eszkozokrol és a jaték menetérol!
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1. Bevezetés

Az elmult évszazadban a technoldgia és a tudomany hatalmas fejlédésen ment keresztl,
mikozben a FOld népessége is dinamikusan novekedett. Ahogy egyre nagyobb kihivast jelent a
fenntarthato élet biztositasa, az eréforrasok hatékony felhasznalasa és a kérnyezet megovasa,
ugy a jové megoldasai is egyre inkabb a robotikara épulnek. A robotok jovdje (The Future of
Robots) mar nemcsak a sci-fi torténetek része, hanem a mindennapi életiink kulcsa is lehet —
segitségukkel hatékonyabban kezelhetjik a globalis problémakat, védhetjik a természetet és
kénnyebbé tehetjik az emberek életét.

Most rajtatok a sor, hogy olyan robotot épitsetek, amely a jov6 technologiait hasznalva képes
hozzajarulni a vilag jobba tételéhez. Az alabbi robotikai kihivasok soran probara tehetitek
meérnoki és programozasi tudasotokat, hogy megmutassatok, milyen szerepet jatszhatnak a
robotok a fenntarthat6 jové kialakitdsaban!

2. Versenypalya

A lenti dbran lathaté a versenypalya.

Ha az asztal nagyobb, mint a versenypalya, akkor a jobb als6 sarokban talalhato biztonsagos
koltéhely sarkahoz kell a palyat igazitani.

Tovabbi informacidk az asztalrél és a palyarél a WRO RoboMission Altalanos
Szabalyzataban talalhatok.
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3. Palyaelemek és elhelyezkedésuk

Zsucak Urhajoja a sziget kdzepén talalhatdak a piros négyzettel jeldlt terlleten.

4 Civil(minifigura) a lila kdrben talalhaté ember grafikakon helyezkednek el.

2 db piros béja a piros korben talalhato fehér karikan helyezkednek el.

4 db STARLINK elem a sarga korben talalhat6 fehér karikaban helyezkednek el.

3 db Zsuca a farm terileten talalhaté Tehén grafikan talalhatéak.

2 db labda(egy piros és egy kék) egy-egy 2x2 szlrke plate elemen elhelyezve a kék karikan belll
talalhato fehér négyzetben.
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4. Versenyfeladatok

1. Biztonsagi gyakorlat!

Jobb félni, mint megijedni — ezért ERC City lakoi prébariadot tartanak. Segits a robotoddal,
hogy minden civil idében elérje az Edutus Egyetemet, ahol az egyetem alatti 6vohelyre

menekulhetnek

Civil kiindulasi helye Civilek az Edutus Egyetemen teljes terjedelemben
40 pont

2. Muazeumbdl elveszett égitestek

Sajnalatos modon a Jupiter és a Fold makettjei kigurultak a muzeum kapujan, és most a varos
kulénbdz6 pontjain vannak. Keresd meg 6ket, és hasznald a robotodat, hogy visszaszallitsd

Oket a varosba.

Bolygok a varosban (teljes terjedelmikben) 20 pont

Bolygok indulasa
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3. Starlink részeinek azonositasa és megtalalasa

A Starlink rendszerelemek az égbél lezuhanva ERC City kiilénbdzd teriletein szétszorodtak.
Mivel ezek az elemek rendkivil strapabiroak, tovabbra is hasznosithatdk a kutatasi részleg
szamara tudomanyos vizsgalatok és fejlesztések céljabol. Hasznald a robotodat az elemek
Osszegyljtésére és szallitsd el 6ket a farmra, ahol a silok alatt kutatasi laborok talalhatoak.
(Area 51)

A Starlink elem mar nem érintkezik a A Starlink elem teljes terjedelmében a Farm
kiindulasi terllettel 20 pont grafikan talalhaté. 40 pont

4. Egy idegen csalad ragadt a foldon

Egy kilonds Uj csalad érkezett ERC Citybe — egy hatalmas z0ld rhajoval és apro, szines
drlényekkel. Ok a Zsiicak, és egyetlen céljuk van: hazajutni. Segits nekik felszallni az Grhajojukra,
majd hasznald a robotodat, hogy eljuttasd 6ket a kildvési terlletre (rakéta grafika).

Zsucak kiindulasi helyzete a teheneken Zsucak Urhajojanak kiindulasi helyzete

Zsucak Urhajojanak a kildvési teruletre szallitasa, az lirhajo részben hozzaér az
drhaj6 grafikahoz.
20 pont
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Zsucak Urhajojanak a kilovési teruletre Zsucak Urhajojanak a kilovési teruletre
szallitasa, az Urhajo részben hozzaér az szallitasa, az irhajo részben hozzaér
Grhaj6 grafikahoz. 20 pont + Zslicak az az Uirhajo grafikahoz. 20 pont
Urhajoban vannak 30 pont

5. Robot parkolasa

A robottal a versenypalya jobb felsé sarkan talalhaté Urkutatasi Mizeum teriiletre kell parkolni
a versenykor végén. Akkor jar érte pont, hogyha a robot megall a terileten és felllnézetbél teljes
terjedelmével csak a terlleten talalhato. A kabelek kiloghatnak a teruletrdl, azok nem szamitanak. A
csapat csak akkor kapja meg a parkolasért jaré pontjait, ha legalabb egy masik feladatbdl is
szereznek pontot.

6. Bonusz pontok és pontlevonasok
Bonusz pontot csak akkor kaphat a csapat, ha valamelyik mas feladatbdl is szereztek pontot.

Bonusz pont jar
e ha a bdja csak a kiindulasi terlletével érintkezik

N

4

s

Boja a csak kiindulasi tertlettel Boja nem csak kiindulasi terulettel Boja nem csak kiindulasi terulettel
érintkezik. 10 pont erintkezik. 0 pont erintkezik. 0 pont

Pontlevonasok (a végsé pontszam pontlevonassal sem lehet negativ szam):
e Ha egy csapattag szabalytalanul ér hozza a robothoz vagy barmelyik palyaelemhez,
akkor a végs6 pontszambal levonasra kerll 5 pont.

e Ha egy vagy tébb Starlink mihold darab elem érintkezik a Sziget terulettel, akkor
minden ilyen elem 5 pont levonast jelent a végsd pontszambdl.
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5. Korosztaly specifikus és altalanos szabalyok

A KIDS Game jatéknak az altalanos szabalyai megegyeznek a WRO RoboMission altalanos
szabalyaival, viszont a korosztalyra tekintettel egy-két pontban modosulnak vagy kiegészulnek
azok a szabalyok. Ezek a kilénleges szabalyok alabb olvashatok:

Kildnleges szabalyok a hasznalhaté eszk6z6kt6l, anyagokrol

1.

2.

A robot épitéséhez hasznalt vezérlbegység, a motorok és a szenzorok az alabbi LEGO
robotika szettekbdl kell kikeruljenek: LEGO Education WeDo 2.0 Core Set és/vagy LEGO
Education SPIKE Essential, de barmely LEGO Smart Hub is elfogadott abban az esetben,
ha annak csak 2 portjat hasznalja a robot. A motorok és a szenzorok szama nincs
korlatozva robot megépitéséhez, barmilyen kombinaciéban, de csak egy vezérlé (Smart
Hub) és 2 port engedélyezett. Csak LEGO markaju nem elektronikus / nem digitalis elemek
hasznalhatok a robot megépitéséhez.

A robot maximalis mérete a versenykor kezdetekor 250 mm x 250 mm x 250 mm. Az inditas
utan a robot méretére nincs korlatozas.

Kilénleges szabalyok a feladatokkal kapcsolatban

3.

A robot teljes terjedelmével valamelyik biztonsagos tertletrél (valamelyik sarokbdl) vagy a
kdzépen talalhaté parkol6 terlletrdl (a fekete vonalon belulrdl) kell induljon.

A versenykor soran a robotot elére programozott vezérléssel dnalléan vagy taviranyitassal,
illetve a két modszer kombinacidjaval lehet mozgatni/mikddtetni.

A csapattagok a versenykor alatt barmikor hozzaérhetnek/megfoghatjak a robotot, ha
annak barmelyik része (pl.: kerék) érintkezik valamelyik biztonsagos terllettel (Farm vagy
Varos)

A versenykor alatt a csapatok a biztonsagos tertiletek (Farm és Varos) kdzott a robotot
atmozgathatjak kézzel. Csak a robot athelyezhetd ilyen moédon, a palyaelemek nem.
Megjegyzés: a parkolasért jaré pontokat csak ugy lehet megszerezni, ha a robot
onalléan mozog a parkolo teriiletre, ha egy csapattag helyezi oda, akkor nem jar érte
a parkolasért jaré pont.

A csapatok a versenykdr alatt nem valtoztathatjak meg a robot felépitését; valamint nem
tehetnek a robotra vagy vehetnek le a robotrdl alkatrészeket.

8. A versenykdr ideje alatt, a csapattagoknak:

tilos hozzaérni barmelyik palyaelemhez, ami nincs valamelyik biztonsagos teriileten. Ha
egy csapattag hozzaér egy palyaelemhez a biztonsagos terileteken kivul, akkor a bird
visszahelyezi a palyaelemet oda, ahonnan a csapattag elmozditotta abban a poziciéban,
ahogyan az elmozditas pillanataban volt

tilos hozzaérni a robothoz, ha az nem érintkezik valamelyik biztonsagos teriilettel vagy a
parkol6 teriilettel. Ha egy csapattag hozzaér a robothoz és a robot nem érintkezik
valamelyik biztonsagos terllettel vagy a parkold terulettel, akkor a csapat végs6
pontszamabdl levonasra keril 5 pont.

Ha egy csapattag szabalytalanul ér hozza a robothoz vagy barmelyik palyaelemhez, akkor
a végsd pontszamukbdl levonasra kertl 5 pont, de a végsé pontszamuk sosem lehet
negativ szam.
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9. A versenykornek akkor van vége, ha:

e A robot a jobb felsé sarokban talalhatd parkold teriiletén (Urkutatd Intézet)
felilnézetbdl teljes terjedelmével megall (kabelek a parkolasnal nem szamitanak)
és a csapat jelzi a biré felé, hogy a robot befejezte miikddését.

e Ha arobot mar nem mozog és abban az esetben, ha nincs a parkol¢ tertileten, akkor a
csapattag szdl, hogy “Allj"..

e A versenykoér maximalis ideje (2 perc) letelik.

Kllénleges szabalyok a versennyel kapcsolatban

10. A Nemzeti Szervezd elddntheti, milyen formatumban szervezi meg a KIDS Game
kategoriat és azt kommunikalja a résztvevék felé. Fontos szempont, hogy a legkisebbek
szamara olyan napirend keruljon kialakitasra, amiben a szérakozason van a hangsuly.
Fontos, hogy minden csapatnak ugyanannyi lehet6sége legyen pontokat szerezni

11. AWRO arra biztatja a Nemzeti Szervezdket, hogy taléljanak ki a verseny napjara néhany
meglepetés feladatot, ezzel is el6segitve a kreativitas fejlédését. A meglepetés feladatot
hozza lehet tenni az alap feladatokhoz. A WRO ugyanakkor azt is ajanlja, hogy barmilyen
ilyen extra feladat megoldasara kiilén versenykodrokdn keriiljion sor. igy biztositani lehet,
hogy a csapatok nagyobb pontszamot érjenek el az alapfeladatokon, amikre sokat
gyakoroltak. A meglepetés feladat(ok) pont értéke lehet akar 50 pont is.

12. A csapatok a robotokat Osszeszerelt allapotban hozhatjak a versenyre és nem kell
Ujraépitenilk a versenyen.
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6. Pontozas

Feladat Egy | Maximum

|Biztonsagi gyakorlat
A civil (minifigura) teljes terjedelmében az Edutus Egyetem grafikahoz ér. |4 40
A civil (minifigura) részben az Edutus Egyetem grafikahoz ér. 5
[Mizeumbol elveszett Egitestek
A FOld és a Jupiter bolygd makettek teljes terjedelmében a varos tertletén 10 20
helyezkedik el.
A FOld és a Jupiter bolygd makettek részben a varos tertletén 5
helyezkedik el.
Starlink részeinek azonositasa és megtalalasa
A Starlink elem mar nem érintkezik a kiindulasi terulettel s 20
A Starlink elem teljes terjedelmében a Farm grafikan talalhato. 10 40
|Egy idegen csalad ragadt a foldon
Zsucak Urhajojanak a kildvési terlletre szallitdsa, az irhajo részben 20 20
hozz&ér az Uirhajé grafikahoz.
Zsucak az Urhajéban vannak.

10 30

Bonusz pontok (csak abban az esetben, ha mas feladatbdl is szerzett pontot a csapat) és

pontlevonasok

Boja a csak kiindulasi tertlettel érintkezik. 10 20
|Egy csapattag szabalytalanul hozzaér a robothoz vagy barmelyik

palyaelemhez, akkor a végsd pontszambdl levonasra keriil 1 pont, dea |-

végsd pontszam sosem lehet negativ szam.

A Starlink elem a csak kiindulasi terlletével érintkezik. 5 - 20

|Robot parkolasa (csak abban az esetben, ha mas feladatbdl is szerzett pontot a csapat)

Felllnézetbdl a robot teljes terjedelmével az Urkutato intézet tertletén

. 3 10
talalhato.
Elérheté maximum pontszam 200




