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Szabaly frissitések a 2024-es szezonrdl a 2025-6s szezonra

A 2025-6s szabalyokban nem torténtek nagyobb valtozasok 2024-hez képest. Apro
pontositasok keriltek bele az el6z6 évi 2024-es ,Kérdések és valaszok” alapjan, ezeket sarga
szinnel jel6ltik a dokumentumban.

Tovabbi esetleges szabaly pontositasok és magyarazatok a szezon soran a hivatalos
nemzetkdzi és hazai WRO Kérdések és valaszok szekcidban kertilnek bejelentésre. Ezek mind
teljes értékl szabalyként kezelendék.

Nemzetkozi WRO Kérdések és valaszok szekcid:
https://wro-association.org/competition/questions-answers/

Magyarorszagi WRO Kérdések és valaszok szekcio:
https://wro.hu/kerdesek-valaszok/
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1. Altalanos informaciok

Bevezetd

A WRO RoboSports kategéridaban versenyzé csapatok masik csapat robotjai ellen versenyzé
robotokat épitenek és programoznak.

Egy mérkézésen két csapat 2-2 robotja mikodik egyszerre a versenypalyan. A robotoknak
onalléan kell mikddnilk és egymassal egylttmikodnitk a mérkdézés soran. A RoboSports
kategoriaban meghirdetett sport 4-5 évente valtozik.

Fokusz teriiletek

Minden WRO kategoérianak és jatéknak megvan a kilondsen fontos fékusz terllete, amire a

“ s

Halad6 programozasi készség (ismétlédé algoritmusok a jo jaték érdekében).

Kommunikacio és megtervezett egyluttmikodeés a robotok k6zott.

- A robot mozgasanak programozasa olyan kdrnyezetben, amiben mas mozgo robotok is
jelen vannak.

- Altalanos mérnéki készségek (olyan robotot épiteni, ami képes targyakat eltolni vagy
kiléni) és haladd szintl kinetikai készségek (minden irdnyd mozgas).

- Képalkoto és felismerd eljarasok hasznalata kamerakkal és érzékel6kkel

- Stratégia és taktika kialakitasa az ellenfél robotjanak mikddése alapjan.

- Csapatmunka, kommunikacid, problémamegoldas, kreativitas.

A tanulas a legfontosabb

A WRO szeretné vilagszerte inspiralni a tanuldkat, hogy megkedveljék a STEM tantargyakat és
hogy jatékos tanulas keretein belill fejlesszék készségeiket. Epp emiatt elengedhetetlen részei
a WRO versenyeknek az alabbiak:

e A tanarok, szul6k és mas feln6ttek segithetik, utmutatast adhatnak és inspiralhatjak a
csapatokat a robot épitésekor és kddolasakor/programozasakor.

e A csapatok, csapatvezettk és birdk elfogadjak a WRO Iranyelveit és a WRO Etikai
Kodexét, amik biztositjdk az igazsagos és tanulast elésegitd versenyzést.

e A verseny napjan a csapatok és a csapatvezetdk tiszteletben tartjak a birdk végsé
dontéseit és a birokkal, valamint mas csapatokkal azon dolgoznak, hogy a verseny
igazsagos maradjon.

Tovabbi informacié a WRO Etikai Kodexérdl angol nyelven itt érhetd el: https://wro-
association.org/, magyar nyelven pedig itt érhetd el: https://wro.hu/
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2. Csapat és korosztaly definiciok

2.1.  Egy csapat 2 vagy 3 tanulébal all.

2.2. Egy csapatot egy csapatvezet§ iranyit.

2.3. 1 csapattag és 1 csapatvezeté nem szamit csapatnak, igy nem indulhatnak a versenyen.

2.3.1. Egy csapat csak egy WRO kategoriaban versenyezhet az adott szezonban.

2.4. Egy tanulé csak egy csapatban versenyezhet.

2.5. A WRO versenyein a csapatvezetd legalabb 18 éves kell legyen.

2.6. Egy csapatvezet6 iranyithat tobb csapatot.

2.7. A RoboSports kategériaban 11 és 19 éves kor kdzotti tanuldk vehetnek részt (2025-ben:
2006-2014 k6zott szuletett tanuldk)

2.8. A meghatarozott legmagasabb életkor esetén azt az életkort kell figyelembe venni, amit
a versenyz6 betolt a verseny évében és nem a versenyz§ életkorat a verseny napjan.

3. Felelosségek és az 6nallé munka

3.1. A csapatok igazsagosan kell, versenyezzenek és tisztelnitk kell mas csapatokat,
csapatvezet6ket, birokat és versenyszervezéket. A WRO versenyén valo részvétellel a
csapatok és a csapatvezeték elfogadjak a WRO Iranyelveit. Ezekrél bévebb informaciok
angol nyelven itt érhetd el: https://wro-association.org/, magyar nyelven pedig itt érhet6
el: https://wro.hu/

3.2. Minden csapatnak és csapatvezetének ala kell irnia a WRO Etikai Kodexét. Az adott
verseny szervezbje rendelkezik arrél, hogy a dokumentumok miként keriilnek alairasra
és begydjtésre.

3.3. A robot épitését és programozasat csak a csapat végezheti. A csapatvezetd feladata a
csapat szervezeti iranyitasa, koordinalasa és a csapat altal végzett feladatok
tamogatasa, de 6 maga nem épitheti vagy programozhatja a robotot. Ez érvényes az
elékészlletekre és a verseny napjara egyarant.

3.4. A csapat semmilyen médon nem kommunikalhat a versenyteruleten kivuli személlyel a
verseny ideje alatt. Ha elengedhetetlen valamilyen okbdl a kommunikacio, akkor azt
csak egy biro jelenlétében szabad engedélyezni.

3.5. A csapat tagjai nem vihetnek be magukkal mobiltelefont vagy egyéb kommunikacios
eszkozt a versenyterlletre.

3.6. A robot meérkézés kozbeni mikdodéséhez a robot szamara biztositott minden
informacidénak és utasitadsnak a programon belllrél kell érkeznie. Semmilyen adat nem
vihetd be a robotba csapattag/csapatvezeté/mas személy és a robot alkatrészei,
szenzorai vagy elektronikai egységei k6zott torténd interakcid altal.

3.7. A versenyen megtalalhatdo eszkozok, targyak, kiléndsen a versenyzéshez hasznalt
asztalok, palyak, anyagok és mas csapatok robotjainak rongalasa vagy modositasa
szigoruan tilos.

3.8. A feladatok megoldasahoz nem alkalmazhaté olyan megoldas (hardver és/vagy
szoftver), ami a) online megosztott vagy arusitott megoldassal megegyezd vagy ahhoz
hasonlo; vagy b) egy a versenyen részt vevdé masik csapat megoldasaval megegyez6
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vagy ahhoz hasonlé és egyértelmiien nem a vizsgalt csapat sajat munkaja. Ez
vonatkozik azon csapatokra is, akik ugyanabbdl az orszagbdl vagy oktatasi
intézmeénybdl neveznek a versenyre.

Ha felmerll a szabalyszegés gyanuja a 3.3 és 3.8 szabalyokkal kapcsolatban, akkor a
csapatot megvizsgaljak és a 3.10 pontban régzitett blintetések valamelyikével sujthatjak
a csapatot. Ahol sziikséges, a 3.10.3 szabaly alkalmazhaté vizsgalat alatt allé csapattal
szemben, aki igy nem juthat tovabb a verseny kovetkezd szakaszaba.

Ha az ebben a szabalyzatban talalhaté szabalyok barmelyikét megszegi egy csapat,
akkor a birdk dontése alapjan az alabbi blntetések kdzll kaphat a csapat. A bintetés
kiszabasa el6tt a csapatot vagy egy-egy csapattagot meghallgathatnak a birdk, hogy
pontosan kiderlljon a szabalyszegés ténye. A meghallgatas soran kérdéseket tehetnek
fel a robottal és a programmal kapcsolatban.

3.10.1. A csapat nem vehet részt az adott mérkbzésen, igy 8:-4 eredménnyel elvesziti azt.

3.10.2. A csapatot kizarjak a teljes jatékbodl és 0 pontot szerez, mig a masik csapat 3 pontot.
3.10.3. A csapatot teljesen kizarjak a versenyrél.

4. Verseny dokumentumok és szabaly hierarchia

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

Minden évben a WRO Uj verseny dokumentumokat tesz k6zzé, mely tartalmazza a
paros tenisz jatékszabalyait is. Minden nemzetkdézi WRO eseménynek ezek adjak az
alapjat.

A szezon kézben a WRO tovabbi Kérdések és Valaszok (Q&A) szabalyokat tehet k6zzé,
amik magyarazzak, kibévitik vagy Ujra definialjak a szabalyokat. A csapatok olvassak el
ezeket a Q&A szabalyokat is a verseny napja el6tt.

A versenyszabalyok és a Q&A szabalyok kildonbdzhetnek az egyes orszagokban, mivel
a Nemzeti Szervez6knek jogukban all helyi szinten mddositani a szabalyokon. A
csapatok gondoskodjanak arrol, hogy tisztaban legyenek az orszagukban meghatarozott
szabalyokkal. Minden nemzetk6zi WRO eseményen viszont csak a nemzetkézi WRO
szervezet altal kiadott szabalyok érvényesek.

A verseny napjan az alabbi szabaly hierarchia érvényesiil:

4.4.1. Ebben a kategériaban az Altalanos Szabalyok adjak az alkalmazott szabalyok alapjat.
4.4.2. AKérdések és Valaszok (Q&A) felllirhatjak az altalanos és korosztalyos szabalyokat.
4.4.3. A verseny napjan minden esetben a bird dontése szamit a végs6 alkalmazando

szabalynak.
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5. WRO paros tenisz — Jatékleiras és versenypalya

Mindegyik mérkézésen két csapat diakjai mérkéznek meg egymassal. Mindegyik csapat két
robottal készll a versenyre. Mindkét robot ugyanazon a térfélen mikodik és az a céljuk, hogy
egyuttmikodve minden térfeliikon talalhatd narancssarga labdat atldkjenek az ellenfél térfelére.

A mérkézés kezdetekor mindkét térfélen 4-4 narancssarga és 1-1 lila labda talalhato. A
mérk&zés soran a robotok megprébaljak a narancssarga labdakat atjuttatni az ellenfél térfelére.
A kezdetben a térfelikon lévé narancssarga labdakon tul robotoknak folyamatosan keresnitk
kell a térfelikre érkez6é Uj narancssarga labdakat, hogy azokat is atjuttassak az ellenfél
térfelére. A narancssargakkal ellentében a lila labdaknak a sajat térfeleiken kell maradniuk. A
mérkdzés végi pontszamitaskor a narancssarga labdak 1 pontot érnek, mig a lila labdak -2
pontot.

Egy mérkézés 2 percig tart, aminek a végén a gy6ztes csapat kihirdetéséhez a térfeleken
talalhaté narancssarga és lila labdakat szamoljak 6ssze.

RoboSports kategéridban a birdk aktivabb szerepet jatszanak a mérkézések kézben bizonyos
helyzetek elbiralasakor és dontések meghozasakor. Ezeknek a dontéseknek a meghozasa
része minden sportnak.

Az alabbi képen lathaté a versenypalya és a palyaelemek.

1. dbra: A versenypalya



WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

M AWROX

WRO RobaSports Catagory Altalinos
SZ2D o

A palya két térfélbdl all. Mindegyik térfélen talalhaté egy rampa. Egy fal valasztja ketté a
térfeleket.

The game field halves

2a. abra: A palya két térfele

Mindegyik térfélen nyolc lehetséges hely talalhaté a labdak szamara: ketté mindegyik fekete vonalon.
Fekete vonalak két keresztez6désénél talalhatd a robotok rajt terlletei.

Balls positions

Robot
start zones -

2b. abra: A labdak és a robotok kiindulasi teriiletei
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6. WRO paros tenisz — Specialis versenyszabalyok

WRO paros teniszbajnoksag

6.1.

A bajnoksag az alabbi részekbdl all:

6.1.1. Gyakorlasi id6: A gyakorlasi idd alatt gyakorolhatnak a csapatuknak kijel6lt tertileten

vagy pontos méreteket vehetnek a versenypalyardl mas csapatok gyakorlasanak
megzavarasa nélkul. Ekkor van lehetésége a csapatnak modositani a programon
vagy atépiteni a robotokat.

6.1.2. Ellenérzési id6: Az ellendrzési id6 alatt, de kdzvetlendl a jatékok megkezdése elétt,

a robotokat a birok ellenérzik, hogy azok minden tekintetben megfeleljenek a
szabalyoknak, kiléndsen a 3. pontban leirtaknak. Ha egyik robot sem felel meg a
szabalyoknak, akkor a birdok adhatnak a csapatnak 3 percet arra, hogy a csapat
megoldja a felmerult a problémat. Amennyiben a csapat nem képes elharitani a robot
szabalytalansagat harom percen bellil, akkor a soron koévetkez§ jatékukon nem
vehetnek részt és mindharom mérk&zéstiket elveszitik 8:-4 aranyban. Az igy gy6ztes
csapat megkapja a jaték utan jaré 3 pontjat. A jatékbdl kizart csapat nem kerdl
kizarasra az egész versenyrél, mivel van idejuk a kdvetkez6 jaték elétt rendbe tenni a
robotjukat.

6.1.3. Jatékok: Egy jaték harom mérkdzésbdl all, melyeket a két csapat egymas utan

6.2.

jatszik le egymassal.
Egy versenynap lehetséges felépitése ilyen lehet:

6.2.1. Megnyitd Unnepség.
6.2.2. 60 perc gyakorlasi id6.
6.2.3. Jatékok, amibe beletartozik a jaték el6tti ellenbrzési id6. A jatékok ideje alatt a

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

csapatok dolgozhatnak a robotjaikon (valtoztathatnak rajta vagy gyakorolhatnak vele

éppen szabad asztalokon), amikor épp nem &k jatsszak a mérkézéseiket.
Minden csapat a lehet6 legtdbb csapattal jatszik jatékokat (minden csapat a verseny
végére ugyanannyi csapattal jatszik). A csapatok véletlenszerlien kertl
Osszesorsolasra. Példaul, ha 10 csapat nevez be, akkor 45 dsszecsapast jatszanak
majd le egymassal a csapatok. A Nemzetk6zi Dontében mas formatum is alkalmazhato
(példaul a swiss-system formatum: https://en.wikipedia.org/wiki/Swiss-
system_tournament vagy a kettds kieséses formatum
https://en.wikipedia.org/wiki/Double-elimination_tournament
A csapatoknak maguk kell gondoskodniuk és magukkal hozniuk minden szikséges
felszerelést, elegendd csere alkatrészt, szoftvert és hordozhaté szamitogépeket a
verseny idejére.
A csapatok nem osztozhatnak ugyanazon a laptopon és/vagy programon a verseny
napjan.
A verseny napjan az elsé jaték el6tt legalabb 60 perc gyakorlasi idd all rendelkezésre a
csapatoknak.
A csapatok nem nyulhatnak semmihez a kijeldlt verseny tertleten belll, amig el nem
kezdddik az elsé gyakorlasi id6.
Minden csapatnak a sajat kijeldlt helyén kell dolgoznia a gyakorlasi id6 alatt az
ellenérzési iddig, amikor a robotot be kell helyezni egy erre kijelolt helyre (ellenérzési
terlletre). Sem fizikai, sem koédolasi valtoztatas ekkor mar nem hajthaté végre a
robotokon.
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Csak az a robot vehet részt a jatékban, amelyiket az ellenérzésen szabalyosnak
mindsitettek.

Amikor egy csapatot a birék az asztalhoz hivnak mérkézésre, 90 masodperc all
rendelkezésulkre felkészilni és az asztalhoz érkezni a robotjaikkal. Ha a csapat nem
érkezik meg a versenyasztalhoz 90 masodpercen belil, akkor a jaték elsé mérk&zését
elvesziti (8:-4). Ha a csapat tovabbi 90 masodpercig nem jelenik meg a
versenyasztalnal, akkor a jaték masodik mérk6zését és ezzel egyben a teljes jatékot
elvesziti (8:-4 eredmény a masodik és harmadik mérkdzésre is).

90 masodperc all rendelkezésre a térfél-valtasra is. Ha egy csapat nem all készen az id6
lejartakor, akkor a meccses 8:-4 aranyban elveszti.

Amikor egy jatéknak vége, akkor az adott két csapat szamara folytatodik a gyakorlasi
id6. Ekkor mar szabadon valtoztathatnak a robot mechanikajan vagy programjain, amig
a kovetkez6 jatékra nem hivja 6ket a bird. A hivas pillanatatdl indul a koévetkezd
ellendrzési id6.

Kiindulasi pozicidk:

6.12.

Az ellenérzés utan, de még az adott mérk6zés kezdése elbtt a csapatoknak olyan
készenléti allapotba kell hozniuk a robotokat, hogy megadott jelre egy gombnyomassal
elinduljanak. Ekkor az inditas el6tt a birbk meghatarozzak a labdak kiindulasi helyét a
palyan a kdvetkezé modon:

1. Az els6 narancssarga labda helyének meghatarozasara fel kell dobni egy
pénzérmét. Fej esetén a labda az A helyre kerll (3a. abra), iras esetén a B helyre.

2. A tovabbi harom narancssarga labda helyzetét is ehhez hasonléan pénzfeldobassal
lehet meghatarozni.

® O KON )

3a. dbra: A labdak lehetséges kiindulé poziciéi
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3. A narancssarga labdak helyzetének meghatarozasa utan kétszer kell dobni a pénzérmével,
hogy a lila labda helye is meghatarozasra kertljon. A lila labda a lenti abran lathaté médon
meghatarozott fekete vonalra kerlll, a szabad helyre (amelyiken nincs mar narancssarga
labda).

3b. abra: A lila labdak kiindulé poziciéinak meghatarozasa

4, Az egyik térfél labdainak pénzfeldobassal meghatarozott pozicidit keresztbe
tukrozve lehet alkalmazni a palya masik térfelén.

pozicioit

®

®
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Mérkézések — Kiindulasi konfiguracidja:

6.13.
6.14.

6.15.

6.16.

6.17.

6.18.

6.19.

6.20.

6.21.

Minden mérk6zés maximum 2 percig tart.
Mindkét csapat robotjai teljes terjedelmikkel a sajat térfellk start tertletein talalhatok a
mérk&zés megkezdése elbtt. Egy start terlileten csak egy robot helyezhet6 el.

|
1
= |
/ |
Starting zones
for robots of \ .
Starting zones

one team for robots of
~ another team

; _

|

|

6. Abra: A robotok rajt teriiletei

A robotok teljes terjedelmikben a start terlleten belll helyezkednek el és feliilnézetbél
sem log ki a robot beléle.

A csapatoknak lehet6ségik van csak egy robottal is elkezdeni a mérkézést. Ebben az
esetben az egész mérkdzésen csak azt az egy robotot hasznalhatjak.

Fizikai valtoztatasok végrehajthatok még a roboton (ez a felkészlilési id részét képezi,
és mindenképp megel6zi a randomizaciét); de tilos a csapatoknak a robot pozicidjanak
vagy alkatrészei orientaciojanak valtoztatasaval adatot bevinni a programba vagy
barmelyik szenzort kalibralni. A csapatok nem vihetnek be adatot a kapcsolok
konfiguralasaval sem, ha talalhaté ilyen a roboton. Ha egy csapat adatot visz be a
robotjaba ilyen modokon, akkor kizarasra kerll az adott jatékbal.

A csapatok a rajt terlletre helyezés utan kivalasztjak a programot és a robotnak ekkor
varakozo allapotban kell lennie, amikor egy gombnyomasra var az indulashoz.
Amennyiben a roboton van kuilén inditd nyomégomb, az tekinthetd az inditégombnak.
Csak egy inditbgomb megengedett.

A birdk elvégzik a labdak véletlenszeri felhelyezését a palyara és jelt adnak a robotok
inditasahoz. Ezzel egyidében a csapatok elinditjak robotjaikat és a mérkézés idejének
mérése is megkezd&dik. A robotok megprobaljak megnyerni a mérkdzést.

Ha egy robot 10 masodperccel a mérkdzés elinditasa utan sem hagyija el a rajt tertiletet,
akkor a birdk eltavolitiagk a versenyasztalrél a mérk6zés teljes idétartamara. Ha egy
csapat egyik robotja sem indul el a 10 masodperc elteltével, akkor a csapat
automatikusan elvesziti a mérkézést (8:-4).

Ha egy robot felborul ugy, hogy nem képes tovabb mozogni vagy mas médon nem a
tervezett mdédon mikodik, akkor a birok ugy hagyjak a palyan a meérkézés teljes
idétartamara. A csapat viszont dénthet ugy, hogy leveszi a robotot a palyardl, amihez
elészor engedélyt kell kérnie a birdktél. Ha mindkét robotot ilyen modon leveszi a csapat
a palyardl, akkor az adott mérkézést elvesziti (8:-4).
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Mérkézések — A mérkdzések ideje alatt:

6.22.
6.23.

6.24.

6.25.
6.26.
6.27.

6.28.

A robotoknak teljesen énalléan kell miikédnitk és a mérkézésen részt vennitk.

A robot barmelyik alkatrészét elhagyhatja a palyan mozgas koézben, kivéve a fontosabb
részeit (vezérlbegység, motor, szenzor). Amint az adott alkatrész mar csak a palyaval
érintkezik és a robottal mar nem, szabad alkatrésznek kell tekinteni, ami nem része a
robotnak. A szabad alkatrészt a lehet6 leghamarabb a birdk eltavolitigk a
versenypalyardl. Ha a szabad alkatrészt elhagy6 csapat robotjainak mikddése a szabad
alkatrész vagy a cselekvd bird altal befolyasolasra kerll, a mérk6zés akkor is megy
tovabb. Minden olyan labdat, ami (véletlenil vagy szandékosan) a szabad alkatrésznek
koszonhetéen kerll at az ellenfél térfelére, a birdk visszahelyeznek az alkatrészt
elhagyo csapat térfelére. Ha az elhagyott alkatrész hozzaér a masik csapat robotjahoz
vagy térfeléhez, akkor a mérkdzést megallitjak a birok és az alkatrészt elhagyo csapat
veszit 8:-4 aranyban.

A csapattagok nem befolyasolhatjak vagy segithetik a robotokat. Nem vihetnek be
adatot a robot programjaba vizualis, hang vagy barmilyen mas jeladassal a mérkézes
ideje alatt. Amelyik csapat megszegi ezt a szabalyt, elvesziti a mérkbzést 8:-4 aranyban.
A robot I16kheti, rughatja vagy dobhatja a labdakat.

A robot felmehet a sajat térfelén talalhaté rampara.

A robot nem érintheti a sajat térfelén talalhaté rampa piros szinnel jeldlt terlletét. Ha a
robot barmely része érintkezik a piros terulettel, a mérkézésnek vége és a szabalyszegd
robot csapat elvesziti a mérkézést 8:-4 aranyban.

Forbidden areas

Allowed areas

6. abra: A pirossal jelolt buffer zénat nem érintheti a robot

Ha egy robot megérinti az ellenfél robotjat, a birok megallitiak a mérkézést és eldontik, hogy az
érintés szandékosan vagy véletlenll tortént. Ha ugy itélik véletlenul tortént, akkor megszamoljak
az aktualis allast és az a mérkézés eredménye Ha szandékosan tortént, akkor a csapat szabalyt
szegett és elvesziti a mérkdézést 8:-4 aranyban. Ha egy robot huzamosabb ideig barmelyik

alkatrészével az ellenfél térfele félé atnyul, akkor az igy
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bekdvetkez6 robotok kozti érintkezést szandékosnak kell minésiteni.

6.29. Egyik csapat robotja sem érintheti a palyat és a rampat a masik csapat térfelén.
Amennyiben ez el6éfordul, a mérkézésnek vége és a szabalyszegést elkdvetd csapat
elvesziti a mérk6zést 8:-4 aranyban. A robot hozzaérhet a rampa fliggéleges oldalahoz,
ami derékszogben illeszkedik a palya fellletéhez.

Untouchable areas

Touchable areas

7. abra: Teriiletek, amikkel érintkezhet
(touchable) vagy nem érintkezhet a robot
(untouchable)

6.30. Ugyanahhoz a csapathoz tartozé robotok egy idében nem kezelhetnek négynél tobb
narancssarga labdat. A labda kezelésének szamit, ha a robot szandékosan
megvaltoztatja a labda addigi mozgasat, megallitia a labdat vagy legaldbb részben
korbeveszi egyik vagy mindkét robot az alkatrészeivel. A labdaval torténd véletlenszeri
érintkezés (pl. megpattan rajta a labda), nem szamit kezelésnek. Ha ilyen helyzet all el
a robotoknak 10 masodperc all rendelkezésre, hogy valtoztassanak rajta, kilénben a
mérk6zést megallitidk a birok és a labdak Osszeszamoldsaval meghatarozzak a
mérk6zés eredményét. A birdk visszaszamoljak a 10 masodpercet.

6.31. Ha egy narancssarga labda elhagyja a palya terlletét, a birdk visszahelyezik azt az
egyik sarokba annak a csapatnak a térfelén, amelyik kijuttatta a palyardl (minden
esetben, nincs kulonbség szandékoltsag szerint). Ha egy lila labda hagyja el a palya
terlletét, azt a birdk az ellenfél csapatanak térfelén helyezik vissza az egyik sarokba
(minden esetben).

Mérkézések — Hogyan lehet vége egy mérkézésnek (bévebb informacio a 12.
Figgelékben):

6.32. A mérkbézésnek vége és az id6 mérése is megall az alabbi esetekben:

6.32.1. A mérk6zés maximalis ideje lejar (2 perc).

6.32.2. Az egyik csapat robotja megérinti a masik csapat robotjat vagy a masik csapat
térfelén a palya vagy a rampa fellletét.

6.32.3. A robot megvaltoztatja a méretét mérk6zés kdzben, ami igy meghaladja a 200 mm x
200 mm x 200 mm meérethatart. Ha a méretvaltozast hibas mikodés vagy valamilyen
baleset all, a csapat biréi dontésre el kell hogy eltavolitsa a sérllt robotot a palyardl
és egy robottal folytatja a mérkézést.

6.32.4. A mérkdzés els6 30 masodperce utan olyan helyzet all el6, hogy minden
narancssarga labda ugyanazon a térfélen helyezkedik el, akkor a birék megallitjak a
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mérkdzést és a labdak megszamolasaval megallapitiak a mérkézés eredményét. A
birék szélnak mikor a mérk&zés elérte a 30 masodperces hatart.
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6.32.5. Ha barmelyik csapattag hozzaért egy robothoz, labdahoz, a palyahoz, a rampakhoz,

az akadalyokhoz vagy a falhoz. Ez alél kivételt képez, ha birdi engedéllyel tavolitja el
egy csapat a robotjat a palyardl (6.21).

6.32.6. A robot elhagyja a palyat.

6.32.7. A robot megrongalja az egyik labdat.

6.32.8. A robot vagy egy csapattag megrongalja a palyat vagy a palya elemeket.

6.32.9. Egyezményes lefujas: Ha mindkét csapat mindkét robotja beragad egy olyan program

hurokba, ami mar semmilyen értelmes és elére mozdité akciohoz nem vezet, akkor a
két csapat megegyezhet abban, hogy a mérkézést megallitiak és az aktualis allas
szerinti eredményt elfogadjak. Fontos, hogy ehhez mindkét csapat egyértelmi
beleegyezése szikséges.

6.32.10. Ha a csapat mindkét robotjat eltavolitja a palyardl (pl. mint sérlt robot).

6.33.

6.34.

6.35.

A csapattagoknak kell megallitaniuk a robotjaikat, ha a bir6 a mérkézés végét jelzi. A
robotoknak addig a palyan kell maradniuk, amig a bir6 engedélyt nem ad azok
eltavolitasara. A csapattagoknak tilos a labdakhoz nyulniuk, amig a bir6é erre engedélyt
nem ad. Amelyik csapat megszegi ezt a szabalyt, elvesziti a mérkbzést 8:-4 aranyban.
Az a labda (vagy azok a labdak), amiket barmilyen hatas ér (tolas, rugas, dobas), miutan
a bird leadllitotta a mérkézést, vissza kell kertljon arra a helyre, ahol a mérkézés végét
jelzé birdi felszolitaskor volt. Barmilyen bizonytalansag esetén a bird6 hozza meg a
végsd dontést a labda helyérél, akar vissza is rendelheti arra a térfélre, ahonnan a
lefujas pillanataban eltavolitottak.

A birék minden dontésiket a szabalyok alapjan és az igazsagos versenyzés jegyében
hozzak meg. A verseny napjan Ovék a végs6 dontés. A csapatok vegyék figyelembe,
hogy a mérkézéseken két csapat egymas kiizd meg egymassal, amennyiben vitas
helyzet alakul ki, el6fordulhat, hogy a biré valamelyik csapat gy6zelmét jelenti be.

7. WRO paros tenisz — Pontozas

7.1.

7.2.

7.3.

Minden egyes mérkdzés végén a birdk végzik el a hivatalos pontozast. Két csapat
egymas elleni jatéka esetén a jaték harom mérkdézésének lejatszasa utan hirdetik ki,
hogy a két csapat kdzll melyik a gy6ztes.

A mérkézés eredménye a csapatok térfelein talalhatd labdak megszamolasaval torténik.
A narancssarga labdak +1-t, a lila labdak -2-t érnek. A csapatok mérkdzés végi
pontszama -4 és +8 kdzo6tt valtozhat.

Egy adott mérkdzés gybztese az alabbiak szerint keril meghatarozasra:

7.3.1. Az egyik csapat térfelén talalhaté labdak ponszama (T1) — BT1
7.3.1. A masik csapat térfelén talalhaté labdak pontszama (T2) — BT2
7.3.2. Ha T1 csapatnak kisebb az &6sszes pontszama, mint T2-nek

7.4.

(BT1<BT2), akkor T1 csapat nyer. Ha T2 csapatnak kisebb az
Osszes pontszama, mint T1-nek (BT2<BT1), akkor T2 csapat nyer.
Ha mindkét csapatnak ugyanannyi a pontszama, akkor ddntetlen
(BT1=BT2).

Ha egy labda a mérk6zés végén érintkezik egy robottal, akkor a labda
annak a csapatnak a térfelén Iévének szamit, amelyiknek a robotjahoz
hozzaér.
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Ha a mérk6zést egy csapat tagjanak cselekvése miatt kell megallitani (pl. a csapattag
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hozzaér az egyik robothoz engedély nélkil), akkor az adott csapat elvesziti a mérk6zést
8:-4 aranyban.
Amelyik csapat egy harommérkézéses jatékon belll tdbb mérkdézést nyert, az nyeri a
jatékot. Két mérkézés megnyerése egyértelmien jaték gydzelmet ér, de ha az egyik csapat
egy mérkézést nyer meg és a masik ketté dontetlennel zarul, akkor is megnyeri a jatékot.
Ha mind a harom mérk&zés dontetlennel zarul, akkor a jaték eredménye is ddntetlen és
mindkét csapat 1-1 bajnoki pontot szerez. Ha mindkét csapat megnyer 1-1 mérkdzést és a
harmadik mérkézés doéntetlen, a jaték eredménye ekkor is dontetlen.
A 3 mérkbzéses jaték végén mindkét csapatnak ala kell irnia a pontozolapot, amennyiben
nincs kifogasuk a kapott pontok ellen.
A csapatok rangsorolasa a bajnoksagban a harommeérkdzéses jatékok alapjan kapott
pontjaik 6sszege alapjan térténik. Amennyiben két csapat pontjainak a szama megegyezik,
akkor az alabbi kritériumok szerint kertlnek rangsorolasra (az alabbi sorrendben):

7.9.1. Szabalyszegések szama: az a csapat kerll elérébb a rangsorban, amelyik kevesebb

szabalyszegést kovetett el az 6sszes mérkdzést figyelembe véve (szabalyszegéseket
lasd 12. Fuggelékben).

7.9.2. Minden mérk&zést dsszesitve az ellenfél térfelén talalhaté labdak (narancssarga +1,

lila -2-ként szamolva) pontszama a mérk6zések végén: minden mérkdzést
figyelembe véve, a tobb labdak altal adott pontszammal rendelkezd csapat kerdl
elérébb a rangsorban.

7.9.3. Ha még igy is ugyanazt a helyet foglaljak el a rangsorban, akkor a birék donthetnek

ugy, hogy tovabbi meérkbézéseket tartanak a két csapattal és amelyik csapat el6bb
kerill két nyert mérk&zésnyi elénybe kerdl elérébb a rangsorban.
Ha a verseny kieséses rendszeri formatumot hasznal, akkor fontos minden jaték esetében
gy6ztest kihirdetni. Ha az ilyen jatékok ddntetlennel végz&édnek, akkor lehetséges el6szor a
szabalyszegések szama alapjan gy6ztest hirdetni (7.9.1), masodsorban az ellenfél
térfelére 16tt labdak pontszama alapjan (7.9.2). Ha igy is egyforman éllnak a rangsorban,
akkor tovabbi mérkézéseket kell jatszaniuk a gybztes eldontéséheze.
Videokat és fotdkat a birok nem fogadnak el bizonyitékként.
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8. Robothoz felhasznalt alkatrészek és szabalyok

8.1. Minden csapatnak két robotot kell épitenie. Minden robot maximalis mérete a mérkbzés teljes
ideje alatt 200 mm x 200 mm x 200 mm. Minden robot megengedett legnagyobb tomege 1,2 kg.

8.2. Ebben a kategoriaban az alabbi vezérl6k megengedettek:

8.2.1. LEGO® markaju vezérlbk:

e LEGO® Education MINDSTORMS® EV3 (45544)
e LEGO® Education SPIKE™ PRIME (45678)

e LEGO® MINDSTORMS® EV3 (31313)

e |LEGO® Robot Inventor (51515)

8.2.2. Hivatalos Arduino vezérlék
https://en.wikipedia.org/wiki/List_of Arduino_boards_and_compatible_systems (csak az “Official” és
“Superseded” részekben talalhato vezérlék engedélyezettek)

8.3. A motorok, szenzorok és kamerak szama (egy vagy tébb) nincs korlatozva.

8.4. Csak normal DC motorok hasznalata megengedett. Szénkefe nélkuli egyenaramu motorok (BLCD
motorok), szolenoidok és linearis motorok nem engedélyezettek.

8.5. A mérkbzések alatt a robotok kommunikalhatnak egymassal Bluetooth vagy Wi-Fi kapcsolaton
keresztul.

8.6. A mérkbézések alatt a robotok és mas elektronikai eszkdz kdzotti vezetéknélkuli kommunikaciéd
nem megengedett. A birék barmikor megtekinthetik a kddolast és a robotokat ennek ellenérzése
céljabol.

8.7. A csapatok hasznalhatnak tovabba valamilyen feldolgoz6 egységet a kamera részeként, de a
kamera és a feldolgozéegység csak képpel kapcsolatos miveleteket hajthat végre. Nem
megengedett, hogy ezek barmilyen mas miiveleteket végezzenek. A csapatok felhelyezhetnek
kijelzét is a robotjukra, de annak bele kell férnie a robot 200 x 200 x 200 mm méretébe.

8.8. A csapat robotonként csak egy akkumulatort vagy akkumulator egységet hasznalhat. A kamerak
és feldolgoz6 egységek nem rendelkezhetnek sajat aramforrassal.

8.9. A kamerakhoz barmilyen optikai kiegészit§ (lencsék vagy tukrdk) hasznalhaté a robot
megépitésehez.

8.10. A program tarolasara hasznalhaté SD kartya. Az SD kartyat minden esetben az robot
ellendrzése elbtt a robotba kell helyezni és nem vehet6 ki beléle a kdvetkezé gyakorlasi id6
kezdetéig.

8.11. A robotok mechanikai épitéséhez barmilyen elemek és anyag felhasznalhato.

8.12. A csapatoknak maguknak kell gondoskodniuk megfelel6 mennyiségl pét alkatrészrél. Barmilyen
baleset vagy hibas miikddés esetén a verseny szervezdi nem kotelesek biztositani csere
alkatrészeket.

8.13. A csapatok a robotokat 6sszeszerelt dllapotban hozhatjak a versenyre.

8.14. A csapatok elkészithetik a programjaikat a verseny el6tt. Tobb program is hasznalhaté a kilénb6z6
stratégiakhoz, de az adott mérkézésen futtatni kivant programot a labdak kiindulasi helyeinek sorsolasa
elétt ki kell valasztania a csapatnak. Tilos a labdak helyzetével kapcsolatos adatot betaplalni a robot
vezérléjébe. A birdk ezek ellenbrzésére



8.15.

8.16.

8.17.

8.18.
8.19.

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

M AWROX

WRO RoboaSports Catagonry Alralar
ST2DIMpo

megvizsgalhatjak a robotok programjait.

A vezérl6 programot barmilyen programozasi nyelven létrehozhatjadk a csapatok — nincs
megkodtés ezen a téren.

Egy csapat csak kett6 vezérlbegységet (robotonként egyet-egyet) tarthat maganal a
versenyterileten.

Pneumatikus rendszerek hasznalhatdk és a gyakorlasi id6 alatt barmikor feltdltheték levegbvel.
Ha a feltdltésre szolgalé pumpa része a robotnak, akkor kézi erével a mérkdézések kozott is fel
lehet tolteni a pneumatikus tartalyt.

Replilé robot épitése nem megengedett.

Boost konverterek hasznalata nem megengedett.

9. Versenypalya és palyaelemek

9.1.

9.2.

9.3.
9.4.

9.5.
9.6.
9.7.

9.8.

9.9.

Versenyasztal és palya

Ebben a kategoéridban a robotok paros teniszt jatszanak egymas ellen. Minden versenypalya
egy asztalbodl (vizszintes felllettel és falakkal) és egy nyomtatott palyabdl all, ami az asztalon
van.

Minden korosztalyban a WRO versenypalya mérete 2362 mm x 1143 mm. Minden verseny
asztal akkora, hogy a megadott méretli versenypalya pontosan illeszkedjen ra, +/- 5 mm eltérés
megengedett. Az asztal szélein talalhato falak kicsit magasabbak, mint a RoboMission kategdria
esetében, de minden mas tekintetben azokhoz hasonléak. A falak magassaga 100 mm, de
ennél magasabb falak is hasznalhaték. A magasabb falakra a labdak hasznalata miatt van
szlkség. A magasabb falakat ra lehet helyezni egy RoboMission asztalra is, a falak vastagsaga
nincs meghatarozva.

A falak belsé szine fehér, a kiilsé szine nincs meghatarozva.

A palyat matt nyomtatassal kell elkésziteni (tukr6z6dé szinek nélkil!). A javasolt nyomtatasi
alapanyag 510 g/m? (Frontlit) PVC ponyva. A palya anyaga nem szabad, hogy tul puha legyen
(pl.: ne legyen halés csomagolé anyag).

A vékonyabb fekete vonalak szélessége 20 mm, a vastagabb vonalaké 60 mm.

A labda kiindulasi helyeit jelz6 terlletek atméréje 50 mm. A vonalak szine narancssarga (RGB:
250, 204, 0).

A robot start terileteinek mérete 200 x 200 mm. A terlleteket 6vez6 szaggatott vonalak szine
z06ld (RGB: 133, 188, 87).

Két 300 x 563 x 50 mm méretli rampat kell régziteni a palyan. A rampa anyaga lehet fa,
forgacslemez vagy valamilyen mianyag. A rampa f6 szine zdld (RGB: 133, 188, 87). A kék
szinl (RGB: 0, 112, 192) teriilet mérete 100 mm. A piros (255, 0, 0) terlilet mérete 50 mm. A
rampa tobbi része fehér.

Az akadaly mérete 1562 x 17 x 50 mm. Biztonsagosan rogziteni kell a palyahoz.
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8. abra: A versenypalya méretei
Labdak

Mindegyik labda standard méret(i, 40 mm atméréjid pingpong labda.
A labdak szine narancssarga vagy lila.

Minden versenypalyara 8 narancssarga és 2 lila labda kerul fel.

A regionalis és nemzeti versenyeken lehetséges masmilyen szini
labdakat hasznalni, de olyan szint kell valasztani, ami kilénbézik a
palya részeinek szinétél. A nemzeti szervez6k dénthetnek ugy is,
hogy a palya valamelyik szinét valtoztatjak meg annak érdekében,
hogy az kulonb6zd legyen a labdak szinétél. A csapatokat idében
tajékoztatni kell a valtozasrol.
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10. Otletek egyszeriisitéshez

Megjegyzés: Ahogy a dokumentum elején is szerepelt, ezek a szabalyok a WRO nemzetkézi
eseményeire érvényesek. A Nemzeti Szervez6k dbnthetnek ugy, hogy a helyi versenyeiken
véltoztatnak a szabalyokon. Ime két lehetséges véltoztatas a jaték kénnyitésére.

Otlet 1 — Nagyobb palyaelemek

A pingpong labdaval jatszott jaték fé6leg olyan robotokat feltételez, amikre kamerakat szerelnek
a csapatok. A Nemzeti Szervez6 donthet ugy, hogy a versenyt elérhetévé teszi olyan
robotokkal rendelkezd csapatok szamara is, akik nem tudnak kamerat szerelni a robotjukra. Ez
esetben pingpong labda helyett hasznalhatnak 52 mm atméréji LEGO mulanyag labdakat (ID:
4156530) vagy 65-68 mm atmérdjl teniszlabdakat is.

Otlet 2 — Egyszeriibb jatéktér

A jaték egyszerisitheté azzal, hogy a palyara nem kerllnek fel rampak:

9. abra: Rampa nélkiili palya

10. abra: Rampa helyett akadallyal megépitett palya
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Ellendrzési id6

A robot ellendrzési id6 alatt a birok megvizsgaljak a robotokat.
Megnézik, hogy a robot megfelel-e a méret korlatozasnak és a technikai
feltételeknek. A robotok ellenérzését minden jaték el6tt el kell végezni.

Csapatvezet6

Az a személy, aki a versenyzd csapatot segiti és tdmogatja a robotikai
ismereteik bévitésében, probléma megoldasban, idékezelésben stb. A
csapatvezetdnek nem feladata megnyerni a versenyt a csapat szamara,
hanem koordinalni a csapat munkajat és tdmogatni a csapatot a legjobb
megoldasok megtalalasahoz.

Verseny szervezé

A verseny szervezlje az a hazigazda szerepet betolté csapat, akiknek a
rendezvényére a csapatok ellatogatnak. Ez Iehet egy helyi iskola, az
orszdg Nemzeti Szervez6je vagy a WRO Nemzetkdzi

dontbje esetében, akik egyltt dolgoznak a WRO Egyesiilettel.

Jaték Egy jaték 3 mérkdzesbél all ugyanazon két csapat részvételével. A
jatékot az a csapat nyeri, amelyik tobb mérkézést megnyer a harombdl
(lasd 7.6).

Mérké6zés Két csapat két-két robottal mérkézik egymas ellen. Az a csapat nyer,

amelyiknek a mérk6zés végén kevesebb a térfelén talalhato labdak
pontszama.

Gyakorlasi idé

A gyakorlasi id6 alatt a csapatok tesztelhetik a robotjukat
a versenypalyan és épithetik, programozhatjak a robotot a versenyzéi
terdletdkon.

Csapat Ebben a dokumentumban meghatarozottak alapjan a csapat 2 vagy 3
csapattagbdl (tanulébdl) all, akik kézil egyik sem a csapatvezetd
személye.

WRO A WRO a World Robot Olympiad Egyestilet roviditéseként szerepel

ebben a dokumentumban.
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12. Fuggelék
. . - Mérkézés / Jaték . ,
Szabaly Szabaly leiras kimenetele Megjegyzés
A szabalyszeg6 csapat [Szabalyszegés]
3.1 Az Etikai Kodex szabalyainak elvesziti a jatékot 0-3 Az elvesztett jaték

rampa piros szini terlletét, a csapat
elvesziti a mérk&zést.

aranyban.

~ megszegése és helytelen viselkedés. aranyban. Sulyosabb azt jelenti, hogy
3.10 esetben kizarasra kerul a mindharom
versenyrol. mérkézés
eredménye 8:-4.
. ol e [Szabalyszegés]
H’a’a csapat rgbo’tjat nem hagyjak jova a A szabélyszegd csapat Az elvesztett jatek
6.1.2 birdk az ellenérzés soran, akkor a csapat clvesziti a iatékot 0-3 azt jelenti, hogy
T nem vehet részt a soron kévetkezd al . .
jatékban. aranyban. mindharom
mérkézés
eredménye 8:-4.
Ha a csapat a birdk hivasa utan 90
masodpercen belll nem jelenik meg a [Szabalyszegés]
szamukra kijel6lt versenyasztalnal, akkor |A szabalyszeg6 csapat Az elvesztett jaték azt
3 6.10 elveszitik a jaték elsé mérkdzését 8:-4 elvesziti a mérkézést vagy ajjelenti, hogy mindharom|
aranyban. Ha tovabbi 90 masodperc teljes jatékot. mérk&zés eredménye
elteltével sem jelennek meg, akkor 8:-4
mindharom mérkézést automatikus
elveszitik 8:-4 aranyban.
[Szabalyszegés]
Ha egy csapat fizikai médon adatot kdzol A szabalyszeg6 csapat Az elvesztett jatek
6.17 [ valamelyik robotjaval, kizarasra keriil az elvesziti a jatékot 0-3 azt jelenti, hogy
adott jatekbol. aranyban. mindharom
mérkdzeés
eredménye 8:-4.
Ha a csapat egyik robotja sem mozdul meglA szabalyszeg6 csapat
I5 6.20 tobb, mint 10 masodpercig a mérkézés elvesziti a mérk6zést 8:-4
kezdése utan, akkor a csapat elvesziti az |aranyban.
adott mérk&zést.
Ha a csapat valamilyen okbdl eltavolitia  |A szabalyszeg6 csapat
I6 6.21 mindkét robotjat a versenypalyardl, akkor [elvesziti a mérk&zést 8:-4
elvesziti az adott meccset 8:-4 ardnyban. [aranyban.
Ha egy robot altal palyan elhagyott
alkatrész akadalyozza a labdak masik A szabalyszeg6 csapat
7 6.23 térfélre torténd atjuttatédsat vagy az elvesziti a mérkézést 8:-4 [Szabalyszegeés]
elhagyott alkatrész a masik csapat aranyban.
térfelére kerll, a csapat elvesziti a
mérk&zést.
Vizualis, hang vagy mas jeleken keresztul |5 szabalyszegé csapat
.24 |adatot bevinni a programba a merkdzes  (g|yesziti a mérkdzést 8:-4 [Szabalyszegés]
ideje alatt tilos és a szabalyszegb csapat aranyban.
elvesziti a mérkézést.
Ha a robot barmelyik része megérinti a A szab,a_lysze,go"c sa pat
6.27 elvesziti a mérkézést 8:-4 [Szabalyszegés]
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Ha az egyik csapat robotja véletlendl
megérinti a masik csapat robotjat, a

10 6.28 mérkézés veget ér és az aktudlis llapot  [A mérk&zés véget ér és a
szerint pontozasra kerUl sor. A birdk dontik [pontozas megtorténik.
el minden koriimény
figyelembevételével, hogy az érintés
szandékos volt vagy sem
Ha az egyik csapat robotja szandékosan
megérinti a masik csapat robotjat, a csapat|A szabalyszeg6 csapat
elvesziti a mérkézést. A birdk dontik el elvesziti a mérkézést 8:-4 . .
M 6.28  Iminden kérilmény figyelembevételével,  |aranyban. [Szabalyszeges]
hogy az érintés szandékos volt vagy sem.
Ha a csapat robotja barmilyen fellilethez |A szabalyszeg6 csapat
12 6.29 |hozzaér a masik csapat térfelén (palya, elvesziti a mérk6zést 8:-4 [Szabalyszegés]
rampa, fal), a csapat elvesziti a mérk&zést.|laranyban.
Ha egy csapat két robotja egytitt 6sszesen
13 6.30 [tébb, mint négy narancssarga labdat kezel [A mérk&zés véget ér és a
legalabb 10 masodpercen keresztil, a pontozas megtorténik.
csapat elvesziti a mérkdzést.
A csapatoknak azonnal meg| p: ;
kell Alitaniuk robotjaikat, | i 3 Ly 2 2
14 6.32.1 A meérkézés maximalis ideje (2 perc) amint a biré azt mondja felsz,éll'tésa utan
e letelik. ALLJ!". Ezutén torténik az ey
» kerilt at masik térfélre
eredmény meghatarozasa. visszakeriil a
kiindulasi térfelére.
A robot szandékosan hozzaér a masik A szabalyszeg6 csapat
15 6.32.2 [csapat robotjahoz vagy a masik csapat elvesziti a mérk6zést 8:-4 [Szabalyszegés]
térfelén barmilyen felllethez (pélya, rampa faranyban.
fal).
A robot barmikor a mérkézés soran A szabalyszeg6 csapat
meghaladja a 200 x 200 x 200 mm elvesziti a mérk6zést 8:-4 . .
16 | 6.32.3 |mgrethatart. aranyban. [Szabalyszeges]
Ha a mérkézésbdl mar eltelt 30 masodperc
és a jatékban l1év6 dsszes narancssarga
labda az egyik térfélen talalhaté tébb, mint
10 masodpercen keresztll. A robotokon  |A mérkézés véget ér és a
17 6.32.4 |vagy robotokban talalhat6 labdak is pontozas megtorténik.
szamitanak. Ha a helyzet fennall 10
masodperc visszaszamolasa utan is, akkor
a csapat elvesziti a mérkézést 8:-4
aranyban.
Barmelyik csapattag megeérinti a robotot, a |A szabalyszeg6 csapat
18 | 6.32.5 [abdat, a palyat, a rampat, az akadalyt elvesziti a mérkdzést 8:-4 [Szabalyszegés]

vagy a falat.

aranyban.
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Ha egy robot elhagyja a
palyat, akkor a mérk&zés
folytatédik. Ha a csapat

19 6.32.6  |A robot teljesen elhagyja a palyat. mindkét robotja elhagyja a [Szabalyszegés]
palyat, akkor a csapat
szabalyszegést kovet el és
elvesziti a mérk6zést 8:-4
aranyban.
A szabalyszeg6 csapat
20 6.32.7 |A robot megrongalja a labdat. elvesziti a mérk6zést 8:-4 [Szabalyszegés]
aranyban.
A robot vagy a csapat barmelyik tagja A szabalyszeg6 csapat
21 6.32.8 |megrongalja a palyat vagy barmelyik elvesziti a mérk6zést 8:-4 [Szabalyszegés]
palyaelemet. aranyban.
Ha a két csapat megegyezik abban, hogy
kdz6s dontéssel megallitjiak a mérkbzést,
22 6.32.9 |akkor a mérkdzés véget ér és a birok az  |A mérk&zés véget ér és a
aktudlis allas szerint elvégzik a pontozast. |pontozas megtdrténik.
Fontos, hogy mindkét csapat egyértelmi
beleegyezése szilkséges ehhez!
A csapat mindkét robotjat eltavolitja a A szabalyszeg6 csapat
23 6.32.10 |versenypalyarol. elvesziti a mérk6zést 8:-4
aranyban.
Egy csapattag a birék engedélye nélkdl A szabalyszeg6 csapat
24 6.33 tavolit el a versenypalyarol robotot vagy  |elvesziti a mérkézést 8:-4
labdat. aranyban.
Az ebben a tablazatban talalhaté
25 7.9.1

szabalyszegéseket kell alapul venni.
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