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Fontos: Szabalyfrissitések a 2025-6s szezonra

2025-re a szabalyok nagymérték(l médositason estek at, mivel a RoboMission kategdriaban barmilyen robottal lehet
mar versenyezni. Az ebben a dokumentumban talalhaté szabalyok nem atemelheték egy az egyben a verseny
megszervezéséhez. A Nemzeti Szervezdnek kell dsszedllitania az altala szervezett verseny végsé formatumat ezen
dokumentum alapjan. Mindenképp vedd fel a kapcsolatot az orszagod Nemzeti Szervezdjével a helyi verseny pontos
lebonyolitasat illetéen.

Ezen feliil fontos kiemelni, hogy a szezon elérehaladasaval varhatdak tovabbi pontositasok és magyarazatok, amik a
WRO hivatalos Questions and Answers menupontjaban talalhatok. A Q&A keretein belll adott valaszokat
szabalyként kell kezelni. A WRO 2024 Q&A itt talalhato meg angol nyelven:
https://wro-association.org/competition/questions-answers/, valamint itt magyar nyelven:
hitps:/iwro.hu/kerdesek-valaszok/

FONTOS: Ezen dokumentum nemzeti versenyen térténd hasznalata

Ez a dokumentum hatarozza meg a vilag osszes WRO versenyét valamint a Nemzetkozi

3bot O e f[0go 2 e t O ". A oostion Ltd. &t
donthet ug}‘, ngy eltero modon alkalmagga/az szabalyokat mden csapatnak a sa]at

orszagaban a nemzeti szervezije altal kézzétett modon kell alkalmaznia a szabalyokat.
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1. Altalanos informaciok

Bevezetd

A WRO RoboMission kategoérigjaban a csapatok egy olyan robotot terveznek, amelyik a
versenypalyan megadott feladatokat végrehajtia. A robotok teljesen autondm mddon
mikddnek.

Minden korosztaly versenyz8inek évente Uj versenypalyan kell 0j feladatokat végrehajtania. A
verseny kulénb6z6 tovabbi elemekbdl allhat még, ugy, mint meglepetés szabaly vagy extra
kihivas.

Fokusz teriletek

Minden WRO kategorianak és jatéknak megvan a kulondsen fontos fokusz terulete, amire a

- Altalanos koédolasi készség és alapvetd robotikai ismeretek (érzékelés, iranyitas,
navigacio).

- Altalanos mérnoki készségek (egy olyan robot megépitése, amelyik képes targyakat
tolni, hizni, emelni stb.).

- Stratégiai érzék az optimalis feladatvégrehajtasi sorrend meghatarozasahoz.

- Szamitastechnikai gondolkodas (pl.: egyuttmlkddés, hibaelharitas stb.).

- Csapatmunka, kommunikacid, problémamegoldas, kreativitas.

Korosztalynak megfelelé feladatok: A versenypalya és a feladatok az Elementary
korosztalytdl a Senior korosztalyig folyamatosan nehezednek és egyre bonyolultabba valnak. Ez
megfigyelhetd az alabbiakban:

e Kozlekedés a palyan (pl.: vonalkdvetés, vagy csak referencia pontok megadasa).
A feladatok technikai nehézsége (pl.: palyaelemek tolasa, emelése, megfogasa).
Palyaelemek randomizacidja (pl.: hany kimenetele van a randomizacionak).
Sokféle palyaelemek (pl.: kilénb6zé szinli vagy méreti palyaelemek mennyisége).
Pontossagi kdvetelmény (pl.: célterulet kicsi vagy nagy).

e A fentebb emlitettek kombinaciéjanak bonyolultsaga, nehézsége.
Mindezek a valtozok kilénb6zé mechanikai elvarasokat tamasztanak a robot dizajnjaval és a
programmal szemben. Amikor egy csapat tdbb szezonon keresztil vesz részt a WRO
versenyein, folyamatosan tudjak fejleszteni programjukat és azon keresztul Osszetettebb
programokat kodolni.

A tanulas a legfontosabb

A WRO szeretné vilagszerte inspiralni a tanuldkat, hogy megkedveljék a STEM tantargyakat és
hogy jatékos tanulas keretein belill fejlesszék készségeiket. Epp emiatt elengedhetetlen részei
a WRO versenyeknek az alabbiak:

e A tanarok, szlil6k és mas feln6ttek segithetik, utmutatast adhatnak és inspiralhatjak a
csapatokat a robot épitésekor és kddolasakor/programozasakor.

e A csapatok, csapatvezetdk és birdk elfogadjak a WRO Iranyelveit és a WRO Etikai
Kodexét, amik biztositjak az igazsagos és tanulast elsegité versenyzést.

e A verseny napjan a csapatok és a csapatvezeték tiszteletben tartjak a birok végsé
dontéseit és a birdkkal, valamint mas csapatokkal azon dolgoznak, hogy a verseny
igazsagos maradjon.

Tovabbi informacié a WRO Etikai Kodexérdl angol nyelven itt érhetd el:

https://wro-association.org/, magyar nyelven pedig itt érhet6 el: https://wro.hu/
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2. Csapat és korosztalyi definiciok
2.1.  Egy csapat 2 vagy 3 tanulébal all.
2.2.  Egy csapatot egy csapatvezet§ iranyit.
2.3. 1 csapattag és 1 csapatvezetd nem szamit csapatnak, igy nem indulhatnak a
versenyen.
2.4. Egy csapat csak egy WRO kategoriaban versenyezhet az adott szezonban.
2.5. Egy tanuld csak egy csapatnak lehet a tagja.
2.6. Nemzetkdzi versenyeken a csapatvezet6 legalabb 18 éves kell legyen.
2.7. Egy csapatvezet6 iranyithat tdbb csapatot.
2.8. A RoboMission kategdriaban az alabbi korosztalyok talalhatok:
2.8.1. Elementary: 8-12 éves tanuldok (2025-ben: 2013-2017 koz6tt szuletett tanuldk)
2.8.2. Junior: 11-15 éves tanuldk (2025-ben: 2010-2014 kozott sziletett tanulodk)
2.8.3. Senior: 14-19 éves tanulok (2025-ben: 2006-2011 koz6tt szuletett tanuldk)
2.9. A meghatarozott legmagasabb életkor esetén azt az életkort kell figyelembe venni, amit
a versenyz6 betolt a verseny évében, nem a versenyzd életkorat a verseny napjan. A
csapattagok sziiletésének datumat mindig ellenérizni kell.

3. Felelosségek és onallé munka

3.1. A csapatok igazsagosan kell, versenyezzenek és tisztelniik kell mas csapatokat,
csapatvezetbket, birdkat és versenyszervezéket. A WRO versenyén vald részvétellel a
csapatok és a csapatvezetdk elfogadjak a WRO Iranyelveit. Ezekrél bévebb informaciok
angol nyelven itt érhetd el: https://wro-association.org/, magyar nyelven pedig itt érheté
el: https://wro.hu/

3.2. Minden csapatnak és csapatvezetének ala kell irnia a WRO Etikai Kédexét. Az adott
verseny szervezje rendelkezik arrdl, hogy a dokumentumok miként kertilnek alairasra
és begydUjtésre.

3.3.  Arobot épitését és programozasat csak a csapat végezheti. A csapatvezeté feladata a
csapat szervezeti iranyitasa, koordinalasa és a csapat altal végzett feladatok
tamogatasa, de 6 maga nem épitheti vagy programozhatja a robotot. Ez érvényes az
elékésziletekre és a verseny napjara egyarant.

3.4. A csapat semmilyen médon nem kommunikalhat a versenytertleten kivili személlyel a
verseny ideje alatt. Ha elengedhetetlen valamilyen okbol a kommunikacio, akkor azt
csak egy bird jelenlétében szabad engedélyezni.

3.5. A csapat tagjai nem vihetnek be magukkal mobiltelefont vagy egyéb kommunikacios
eszkozt a versenyteriletre.

3.6. A feladatok megoldasahoz nem alkalmazhatd olyan megoldas (hardver és/vagy
szoftver), ami a) online megosztott vagy arusitott megoldassal megegyez6 vagy ahhoz
hasonld; vagy b) egy a versenyen részt vevé masik csapat megoldasaval megegyez6
vagy c) egyeértelm(ien nem a vizsgalt csapat sajat munkaja. Ez vonatkozik azon
csapatokra is, akik ugyanabbdl az orszaghbdl vagy oktatasi intézménybdél neveznek a
versenyre. A csapatoknak sajat maguk, mas csapatoktol fliggetlentl kell a robotjaikat
megeépiteni és programozni. Azokat a robotokat, amiket észrevehetdéen két vagy tébb
csapat egydtt fejlesztett ki és néhany apro eltéréssel megprébaljak kijatszani jelen
szabalyt, egyforma robotoknak kell mindsitani. Ez a szabaly az egész verseny ideje alatt
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3.7.

3.8.

érvényes (2. napi kihivast is beleértve).

Ha felmerul a szabalyszegés gyanuja a 3.3 és 3.6 szabalyokkal kapcsolatban, akkor a
csapatot megvizsgaljak és a 3.8 pontban rogzitett blntetések valamelyikével sujthatjak
a csapatot. llyen esetekben leginkabb a 3.8.5 pont kerul alkalmazasra, vagyis a csapat
nem juthat tovabb a verseny kdvetkez6 forduléjara vagy a versenysorozat kvetkez6
allomasara flggetlenul attél, hogy megnyernék a versenyt egy nem sajat megoldassal.
Ha az ebben a szabalyzatban talalhato szabalyok barmelyikét megszegi egy csapat,
akkor a birok dontése alapjan az alabbi buntetések kdzul kaphat a csapat. A blntetés
kiszabasa el6tt a csapatot vagy egy-egy csapattagot meghallgathatnak a birék, hogy
pontosan kideruljon a szabalyszegés ténye. A meghallgatas soran kérdéseket tehetnek
fel a robottal és a programmal kapcsolatban.

3.8.1. A csapat kaphat egy maximum 15 perces idéblintetést, ami idé alatt nem

valtoztathatnak a roboton vagy a programon.

3.8.2. A csapat nem vehet részt egy vagy tobb forduléban. Lasd 10.10 pont.
3.8.3. A csapat legfeljebb 50%-0s pont levonast kap egy vagy tobb forduldban.
3.8.4. A csapat nem kvalifikalhatja magat a verseny koévetkezé forduldjara. (pl.: ha a

versenyen be kell jutni a Legjobb 16 vagy Legjobb 8 kdzé stb.).

3.8.5. A csapat nem juthat be a nemzeti vagy a nemzetk6zi dontébe.
3.8.6. A csapatot azonnali hatéllyal kizarjak a versenybdl.

4. Verseny dokumentumok és szabaly hierarchia

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

Minden évben a WRO Uj verseny dokumentumokat tesz k6zzé az egyes korosztalyok
versenyz6i szamara és frissiti az altalanos szabalyokat is minden kategériaban. Minden
nemzetkdzi WRO eseménynek ezek adjak az alapjat.

A szezon koézben a WRO tovabbi Kérdések és Valaszok (Q&A) szabalyokat tehet
kd6zzé, amik magyarazzak, kibévitik vagy ujra definidljak a szabalyokat. A csapatok
olvassak el ezeket a Q&A szabalyokat is a verseny napja el6tt.

A versenyszabalyok, korosztalyos szabdalyok és a Q&A szabalyok kuldnbdzhetnek az
egyes orszagokban, mivel a Nemzeti Szervezdknek jogukban all helyi szinten
moddositani a szabalyokon. A csapatok gondoskodjanak arrol, hogy tisztaban legyenek
az orszagukban meghatarozott szabalyokkal. A nemzetkdzi szinten kiadott pontositasok
nem érvényesek automatikusan a regiondlis és nemzeti versenyeken. Minden
nemzetkdzi WRO eseményen viszont csak a nemzetkdzi WRO szervezet altal kiadott
szabalyok érvényesek.

A verseny napjan az alabbi szabdly hierarchia érvényesul:

4.41. Ebben a kategéridban az Altalanos Szabalyok adjak az alkalmazott szabalyok

alapjat.

4.4.2. Az egyes korosztalyoknak szol6 szabalyok pontositjak és magyarazzak a feladatokat

és egyéb palyaval kapcsolatos fogalmakat (pl.: a palya orientacidjat vagy a robot
inditasaval kapcsolatos pontositasokat stb.).

443. A Kérdések és Valaszok (Q&A) felllirhatiagk az altalanos és korosztalyos

szabalyokat.

4.4.4. A verseny napjan minden esetben a birdi csapat dontése szamit a végsé

alkalmazandé szabalynak. A dontések felllbiralhatok, amennyiben 0j tények vagy
informaciok felmerilnek.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd. ©2024
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5. Robothoz felhasznalhat6 alkatrészek és szabalyok

Bevezetés: 2025-ben a RoboMission kategéria nemzetkézi versenyeire feloldottuk a robotok
felépitésére, alkatrészeire vonatkozé szigortu szabalyokat. Barmilyen alkatrészekbdl allé
robottal lehet jelentkezni, ami megfelel az alabbi kévetelményeknek. A nemzeti szervez6k
szabadon eltérhetnek ezektdl a 2025-6s versenyszezonban.

5.1. Minden csapat egy robotot epithet, amivel végrehaijtja a kihivasokat a palyan. A robot
inditdsakor annak maximalis mérete 250 mm x 250 mm x 250 mm. A kabelek
beleszamitanak a robot kiterjedésébe. A robot inditasa utan nincs korlatozas a robot
méretére.

5.2. A csapatok barmilyen anyagot vagy alkatrészt felhasznalhatnak a robot épitéséhez, de
a robotnak az alabbi kritériumoknak meg kell felelnie:

5.2.1. Teljestomeg | <=1,5kg

5.2.2. Akkumulator | <=8.000 mAh
kapacitas Az akkumulatorokat csak a gyarté altal meghatarozott
specifikacidoban és utmutatas alapjan hasznalhatjak a csapatok.

5.2.3. Elektronikus | <=18V
alkatrészek
maximum
feszlltsége

5.2.4. Aramerdsség | <= 5A

5.2.5. Indito/ Egy (1) egyértelmlen beazonosithato Indité / Megallito gombbal
Megallité kell rendelkeznie a robotnak. Tehat ugyanazzal a gombbal lehet
gomb megallitani a robotot, amivel elinditottak. A gombnak a robot kiilsé

oldalaira kell kertlnie (nem alulra), olyan helyre, ahol kénnyen
felismerhet6 és elérhetd. Inkabb legyen egy fizikai gomb, mint egy
érintéképernyés digitalis gomb. A versenykdr alatt a gomb
megnyomasara a robotnak minden mozgast azonnal be kell
fejeznie.

Kivétel: EV3 vezeérl esetén a kildn stop gomb hasznalhato
megallité gombként.

5.2.6. Erzékelék Az érzékelbk szamara és tipusara vonatkozéan nincsenek
korlatozasok, de egyes alkatrészek hasznalatat korlatozzuk
bizonyos korosztalyoknal. Kamerat csak a Junior és Senior
korosztalyban hasznalhatnak a csapatok. LIDAR-t és mas 3D
szkennert csak a Senior korosztaly csapatai hasznalhatnak.

5.2.7. Motorok A motorok tipusara vonatkozdan nincsenek korlatozasok. A
motorok megengedett maximalis szama korosztalyonként valtozé:

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd. ©2024
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Elementary: 4 motor
Junior: 5 motor
Senior: 6 motor

5.2.8. Kerekek és Minden tipusu kerék (beleértve az omni-kereket is) vagy lanctalp

lanctalpak megengedett. A meghajtasnak olyannak kell lennie, hogy a
palyaval val6 kontaktus sordn nem rongalhatja meg a palyat.
Kulonosen elkertlend6 a hegyes vagy fém fellletekkel érintkez6
meghajtasok. A kerekek nem hagyhatnak ragadés maguk utan a
palyan.

5.2.9. Mechanikus | Egyetlen mechanikus alkatrész sem lehet balesetveszélyes, nem
alkatrészek hordozhatja magaban a sérllés okozas veszélyét. A bird altal
(sérilés veszélyesnek itélt robotot minden tovabbi alkudozas nélkul
veszély) modositani kell, kiilénben az kizarasra kerul a versenybdl.

5.2.10. Elektromos Egyetlen elektromos vagy elektronikus alkatrész sem lehet
és balesetveszélyes, nem hordozhatja magaban a sérilés okozas
elektronikus | veszélyét. A veszélyesnek itélt robotok kizarasra keriinek a
alkatrészek versenyrél. A robot médositasa cask akkor engedélyezett, hogyha
(sérulés az azt végz6 csapattagokat sem fenyegeti sértilés veszélye.
veszély)

5.2.11. Gazok Csak a legkorbdl szarmazo “normal” levegd hasznalhato, minden

mas gaz hasznalata tilos.

5.2.12. Folyadékok Semmilyen folyadék nem hasznalhatnak a robotok. Ez azt is jelenti,

hogy nem hasznalhatdk olajok és sikositok.

5.2.13. Permetez6 / | Semmilyen folyadékot vagy gazt tartalmazé permetezé palack nem
Aeroszolos hasznalhato. Kiléndsen tilos hasznalni hiité / jegel6 és sikositd
palackok termékeket.

5.2.14. Pneumatikus | Pneumatikus rendszerek hasznalhatok. A rendszer feltdlthet6
rendszerek manualisan a versenykor inditasa el6tt vagy a robot altal a

versenykor alatt. A megengedett legnagyobb nyomas 3 bar. Ha a
rendszer alacsonyabb nyomason Gzemel, akkor annak
specifikacioja a megengedett legnagyobb nyomas. A tartalyok
mérete nem haladhatja meg a 150 mi-t.

A pneumatikus rendszer kompresszora motornak szamit.

5.2.15. Hidraulikus Hidraulikus rendszerek hasznalata tilos.
rendszerek

5.2.16. Torékeny Semmilyen anyag nem megengedett, ami kdnnyedén térik vagy sok
anyagok éles perem( darabra torik (pl.: Gveg).

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd. ©2024
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5.2.17.3D 3D nyomtatassal készlilt alkatrészek hasznalhatédk, de a verseny

nyomtatott ideje alatt tilos a 3D nyomtatas.
alkatrészek

5.2.18. Lézer Csak olyan lézer hasznalata megengedett, ami biztonsagos nem

muikddésével nem veszélyeztet senkit. Hasznalatahoz a csapatnak
be kell mutatnia egy tanusitvanyt, hogy a lIézer nem artalmas a
szemre.

5.2.19. Fontos Ezek, a korabbinal kevésbé szigorian korlatozd szabalyok ujak. Ha

megjegyzés | egy csapat olyan megoldason gondolkodik, ami nagyon eltér6 a
és “Kérdések | korabbi RoboMission kategéria szabalyaitdl, a biztonsag kedvéért
és valaszok” | egyeztessen a nemzeti szervezével, aki pedig egyeztetni tud a
WRO nemzetkdzi szervezettel. Folyamatosan varhatéak tovabbi
kiegészitések ezzel kapcsolatban a “Kérdések és valaszok”
menuben, ezért kérjik azt a csapatok rendszeresen latogassak itt:

https://wro-association.org/competition/questions-answers/

5.3.
5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

Tilos repulé robotot épiteni.

Egy csapat az egész verseny idejére csak egyetlen teljes robotot hozhat magaval, teljes
robotnak nevezzik azt, amelyik tartalmazza a vezérl6egységet is. A csapat
természetesen hozhat magaval pot vezérlét és mas pétalkatrészeket a versenyteriletre.
Nem hozhatnak magukkal teljes csere felépitményt. Felépitmény alatt azt az
Osszeszerelt szerkezetet értjuk, ami tartalmaz meghajtasra alkalmas mechanizmusokat,
érzékelbket és meghajthatoé egységeket, melyek miikddtetéséhez csak csatlakoztatni
kell a vezértlbegységet. Alapelvként azt mondhatjuk, hogy a csapat minden
alkatrészhez hozhat pétalkatrészt a robot javitasahoz, de az nem megengedett,
hogy olyan poétalkatrészeket hozzanak magukkal, amivel lecserélhetik az egész robotot.
A csapatok hozhatnak magukkal eszk6zdket, szerszamokat a robotok javitasahoz vagy
mobdositasahoz. A szerszamoknak biztonsagosnak kell lennilk, el kell férniuk a
csapatnak kirendelt asztalon és csak akkumulatorrél miikddhetnek. Az alabbi eszk6zdk
hasznalata TILOS: 3D nyomtatd, flirész, forrasztd, kések és pengék.

A robotnak 6nalléan, autondm maodon kell teljesitenie a kihivasokat. Mindennem( radio
kommunikacio, tavvezérlés vagy kabelen keresztlili vezérlés TILOS a versenykoér
teljesitése kdzben. A robot egyes alkatrészei kozotti vezetéknélkiili kapcsolat szintén
TILOS.

A versenykoér megkezdése utan a csapat semmilyen cselekvéssel, mozdulattal nem
avatkozhat bele vagy segitheti a robot mikodését az adott fordulé randomizacioja utan.
Barmilyen szoftveren készilhet a roboton futd program, azt a csapatok elkészithetik a
verseny el6tt és magukkal hozhatjak. Ha egy csapat olyan szoftvert valaszt, amihez
vezetéknélklli kapcsolatra lenne sziikség (pl.: béngészé alapu), akkor a csapatnak kell
keresnie egy offline verziét alternativaként a verseny idejére. A verseny szervezdje nem
koteles biztositani online megoldasokhoz infrastrukturat (pl.: WiFi halézat). Az online
csatlakozas csak a programozasra hasznalhatd, semmilyen kommunikacié azaltal nem
megengedett.
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5.9. A Bluetooth, WiFi és mas tavoli elérést biztosité eszkdzt és funkciokat ki kell kapcsolni a

robot ellendrzése alatt, valamint a versenykdr idejére. Ha kétség merdl fel ezligyben,
akkor a csapatnak meg kell mutatnia, hogyan lehet kikapcsolni a fent emlitett
eszkozoket, funkcidkat és ezt meg is tette. Amennyiben egy csapat nem tudja ezt
megmutatni, akkor a birdk ugy veszik, hogy a vezetéknélklli kapcsolat nem lett
kikapcsolva.
A verseny napjan erésen ajanlott a programot kébeles kapcsolaton keresztll a robotra
feltdlteni, ezzel elkeriilhet6ek a vezetéknélkili kapcsolatbol eredd problémak (pl.: tobb
eszko6z is ugyanazon a néven talalhaté meg). TILOS beavatkozni vagy hatraltatni mas
csapatokat vagy azok robotjat vezetéknélkuli kapcsolatokon keresztiil.

5.10. A programokat lehetséges hardveren tarolni (SD kartya vagy USB eszk6z). A hardvert
még a gyakorlasi idd vége elbtt csatlakoztatni kell a robothoz, ami utan mar nem
tavolithato el a kdvetkez6 gyakorlasi id6 kezdetéig.

5.11. A csapat maga kell gondoskodjon a sziikséges alkatrészekrél, felszerelésrdl,
szoftverrél, hordozhaté szamitégépekrél (vagy mas programozasra alkalmas
eszk6zokrdl). A programozashoz szikséges csereeszkdznek a csapatvezetdnél kell
maradnia és csak birdi felligyelet mellett torténhet meg a cseréje. A verseny napjan
tobb csapat nem hasznalhatja ugyanazt a laptopot és/vagy programot a robotjaikon. A
verseny szervezGje nem koteles biztositani semmilyen pot eszkdzt vagy csere
alkatrészt, akkor sem, ha valamilyen baleset vagy hiba lép fel.

5.12. A robotot és alkatrészeit meg lehet jeldlni (matrica, szalag, mini-zaszl6 stb.).

5.13. A csapatok hozhatnak magukkal eszkdzdket, amik segitik 6ket: mérészalag (a robot
méretének ellendrzésére) vagy toll, papir (jegyzeteléshez). A robotrdl vagy a
versenypalyarol sz6lé dokumentacio is megengedett.

6. Miiszaki 6sszefoglalé a robottal kapcsolatban

Bevezetés: 2025-ben a RoboMission kategdria nemzetkézi versenyeire feloldottuk a robotok
felépitésére, alkatrészeire vonatkozé szigoru szabalyokat. Barmilyen alkatrészekbdl allé
robottal lehet jelentkezni, ami megfelel az alabbi kbvetelményeknek. A nemzeti szervezbék
Szabadon eltérhetnek ezektél a 2025-6s versenyszezonban.

6.1. A csapatoknak nyomtatott formaban magukkal kell hozniuk egy kitoltott miszaki
Osszefoglalé dokumentumot a robotjukrdl (lasd B. melléklet). Az 6sszefoglalonak a
magukkal hozott robotrél kell szélnia. Tovabba a csapatokat arra is kérhetik a
szervez6k, hogy a dokumentumot téltsek fel valahova.

6.2. Az 6sszefoglalé nem lehet hosszabb egy (azaz 1) DIN A/4 oldalnal vagy US LEVELNéI.

6.3. Az dsszefoglaloért pontokat akar pontokat is szerezhetnek a csapatok vagy kotelezé
elemévé lehet tenni a versenyen valo részvételnek. Ez nem lehet tébb 5 pontnal. A
pontokat el6zetesen kell kiosztani, miutan elbiralasra keriltek az 6sszefoglalok. A
tartalmat illetéen nincsenek megkotések.

7. Versenyasztal, versenypalya és palyaelemek
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71.

7.2.

7.3.

7.4.
7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

7.10.

7.11.

Ebben a kategdériaban a robot egy versenypalyan old meg kiilénb6z6 feladatokat. A
kinyomtatott versenypalyat egy versenyasztalra kell helyezni, ami egyenletes és
vizszintes fellletet ad a palyanak. Mindegyik korosztaly mas palyan versenyez, hiszen
mas feladatokat is kell végrehajtaniuk.

A WRO palya mérete minden korosztalyban egységesen 2362 mm x 1143 mm. A
versenyasztaloknak is ekkora méretiinek kell lennie maximum +/- 5mm eltéréssel
mindegyik iranyban. A fal hivatalos minimum mérete 50 mm, de ett6l magasabb fal is
elfogadhaté.

A palyat matt nyomtatassal kell elkésziteni (tlikr6z6dd szinek nélkdl!). A javasolt
nyomtatési alapanyag 510 g/m? (Frontlit) PVC ponyva. A palya anyaga nem szabad,
hogy tul puha legyen (pl.: ne legyen halés csomagolé anyag).

Minden olyan fekete vonalnak, amit a robot kévetni tud, a szélessége 20 mm.

A palyaelemeket a WRO Brick Set (no. 45811) és a WRO Expansion Brick Set
(n0.45819) elemeibdl kell megépiteni. Mas anyagok megengedettek, ha azok a versenyt
eérdekesebbé teszik, pl.: fa, papir, mianyag stb.

Ha egy palyaelem a raijt tertiletre kertl a versenykor elején, akkor az elemnek bele kell
férnie a 250 mm x 250 mm x 250 mm (szabaly 5.1) mérethatarokba. Az elemet nem
lehet levenni a palyaral.

Ha egy palyaelemet rogziteni szlikséges a versenypalyan, akkor a nemzeti szervezd
dont a rdgzités médjardl, amennyiben a szabalyok errél nem rendelkeznek. Példaul,
hogy kétoldalu ragasztot vagy tépédzarat kell hasznalni.

Tilos a palyaelemek megrongalasa. Ha egy palyaelem megrongalddik, akkor a csapat
az érte jaro pontokat nem kapja meg pontozaskor (kivéve, ha a szabalyok masképp
nem rendelkeznek). Ha a robot szandékosan rongalja meg az egyik palyaelemet, akkor
a csapatot akar ki is zarhatjak az egész versenyr6l. A szabaly azokra az elemekre is
vonatkozik, amikért nem lehet pontot szerezni.

A robot rajt terlilete csak és kizardlag a fehér terllet a szines vonalon belil. A robotnak
teljes terjedelmével be kell férnie ebbe a fehér terlletbe indulas elétt.

Ha ezektél eltér a helyi vagy a nemzeti verseny (asztal mérete, falak magassaga, palya
anyaga stb.), akkor a verseny szervezdinek errél tajékoztatnia kell a csapatokat.

A robot épitése és programozasa kdzben mindig gondoljatok arra, hogy a verseny
szervezbinek legnagyobb igyekezete ellenére is eléfordulhat, hogy nem minden
versenypalya vagy asztal szabalyos és egyforma. A csapatoknak fel kell készulnilk
némi valtozatossagra az alabbiak kozdil:

7.11.1. Hibak a versenypalyaban.
7.11.2. Szinarnyalat kilonbségek akar az egyes asztalok kézott is.

7 7

7.11.3. Valtozo fényviszonyok, ami 6rardl 6rara és asztalonként is valtozo lehet.

7.11.4. A bir6 arnyékot vethet az asztalra.

7.11.5. A birék az asztal koériil mozogni fognak a versenykérok ideje alatt.

7.11.6. Fellleti eltérések és puklik a palya alatt.

7.11.7. Klldnb6zd helyeken talalhatd és kilonbdzé sulyossagu hullamossag a palyaban.
7.11.8. Az asztal nincs teljesen vizszintben.
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8. A verseny lehetséges elemei

Bevezetés: Ez a bekezdés azokrél a lehetséges elemekrdl sz6l, amik részei lehetnek a
versenynek. A Nemzeti Szervez6 felel6s azért, hogy a regionalis és nemzeti versenyekre
kivalassza az elemeket és azokbdl 6sszeallitsa az altala szervezett verseny menetrendjét.
A D. melléklet tartalmaz példakat az egyes elemekhez.

8.1.  Alap feladatok (kdtelez)
Az Alap Feladatok azok a kihivasok, amik kihirdetésre kertlnek januar 15-én. Minden
korosztalyhoz egy sajat dokumentum tartozik, amiben ezek a kihivasok megtalalhatok.
A miszaki 6sszefoglaléért jard esetleges pontok is ennek részét képezik (6. fejezet). Az
Alap Feladatok minden RoboMission verseny kételezd részeit képezik. Onmagéban is
hasznalhatok, de lehetséges mellé emelni egy vagy tobb masik elemet is.

8.2. Meglepetés Feladat / Meglepetés Szabaly
A Meglepetés Feladat és a Meglepetés Szabaly két hasonld, am mégis kissé kildnbdzé
koncepcidt jelent. A Meglepetés Feladat egy olyan tovabbi feladatot jelent, amit a
csapatok megoldhatnak mikézben végrehajtjak az Alap Feladatokat (pl.: tovabbi
palyeleme kerul fel a palyara, amit el kell szallitani). A legtébb esetben ennek a
palyaelemnek fel kell keriilnie a palyara, de nem kotelezd az elszallitasa. A Meglepetés
Szabaly ugyanakkor egy apro valtoztatast jelent az Alap Feladatok végrehajtasaban
(pl.: megvaltozik az egyik palyaelem szine). Ez arra készteti a csapatokat, hogy ujra
programozzak a robotjukat.
Mindkét esetben a valtozasok bejelentésre kertilnek a versenynap elején és az egész
napra vonatkozoan részeivé valnak a kihivasoknak. Tovabbi pontokat lehet érte
kiosztani.

8.3.  Extra Kihivas
Az Extra Kihivas hasonlé a Meglepetés Feladathoz, viszont ez még a verseny napja
elétt kihirdetésre kerll, igy a csapatok el6re felkészilhetnek ra. Ezzel izgalmas Uj
kihivas elé allitjuk a csapatokat azutan, hogy mar heteket vagy honapokat dolgoztak az
Alap Feladatok megoldasain.
Barmilyen verseny formatumhoz hasznalhaté ez az elem, de legjobban azokhoz
illeszkedik, ahol a versenyeknek van masodik forduldja is. Példaul a nemzeti dontére,
ha el6tte voltak regionalis kvalifikacids versenyek. Ezt a koncepciot alkalmaztuk a
2024-es Nemzetkdzi DOntdn is, egy tovabbi kihivast adtunk kdzzé oktdberben.

8.4. Extra Nap Kihivasa / Masodik Napi Kihivas
A Masodik Napi Kihivas egy kilénallé versenynapra szol. A mar addig hasznalt
palyaelemek kiegészilhetnek ujakkal és atkertlhetnek a palya korabbiakhoz képest Uj
terlleteire, ezaltal valnak uj kihivasokka, amiket a csapatoknak meg kell oldani.
Altalaban ezekhez az Uj kihivasokhoz nem tartozik randomizécié. A kiilén erre kijeldlt
nap lehetéséget ad a csapatoknak, hogy tobb idét forditsanak az uj kihivasok
megoldasara. Ez a koncepcié mar néhany éve része a Nemzetkozi Dontdéknek.
A végs6 rangsor felallitasahoz az Alap Feladatok legjobb eredményeit és a Masodik
Napi Kihivas legjobb eredményeit kell alapul venni. Az is lehetséges, hogy mindkét
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8.5.

8.6.

napon pontot kell szereznie a csapatnak ahhoz, hogy tovabbjusson a kdvetkezd
forduloba.

Aznapi Kihivas / Délutani Kihivas

Az Aznapi Kihivas hasonlé az Extra Nap Kihivasahoz, a kilénbség az, hogy ugyanazon
a napon kell a csapatoknak megoldania, mint az Alap Feladatokat. Az Extra Nap
Kihivasahoz képest kdnnyebb kell legyen, hogy a csapatok meg tudjak oldani
Iényegesen rovidebb id6 alatt is.

A végs6 rangsor feldllitasahoz az Alap Feladatok legjobb eredményeit és az Aznapi
Kihivas legjobb eredményeit kell alapul venni. Az is lehetséges, hogy mindkét napon
pontot kell szereznie a csapatnak ahhoz, hogy tovabbjusson a kdvetkez6 forduléba.

Képességproba

Még egy lehetdség a versenyt kiegésziteni egy Képessegprobaval. Ez lehet barmilyen
olyan aprésag, ami nem kotddik szorosan az Alap Feladatokhoz. Példaul a robot
miszaki pontozasa egy lehetséges verzid, de akar lehet egy egészen mas tipusu
kihivas egy masik versenypalyan. Az is elképzelhetd, hogy a képességpréba egy interju
formajaban valésul meg. A Nemzeti Szervez6n mulik, hogy milyen kreativ feladattal,
prébaval all eld és hogy azt a rangsorolas részévé teszi e.

9. Verseny formatum és protokollok

Bevezetés: Ebben a bekezdésben a verseny napjanak vagy napjainak kilbnb6zé szakaszait
magyarazzuk el. Minden esetben a Nemzeti Szervez6 dbnt arrdl, hogy az adott verseny hogyan
éplil fel. A 8. fejezet b6vebben bemutatja a verseny lehetséges elemeit. A 11. fejezet azt
mutatja be, hogyan fog megvalésulni a Nemzetkézi D6nt6.

9.1.

A versenynek ebben a kategériaban kételezden tartalmaznia kell az alabbiakat:

9.1.1. Felkésziilési idd. Minden versenynek egy felkészilési idbvel kell kezdédnie, amikor

a csapatok alkalmazkodni tudnak a kérilményekhez (pl.: fényviszonyok). A
tovabbiakban nincs 6sszeszerelési idd, mivel a kiilbnb6zd robotika rendszerek miatt
igazsagtalan lenne.

9.1.2. Versenykorok. A robot kordk allhatnak csak az Alap Feladatokbdl vagy az

9.2.

9.3.

9.4.

kiegészithet6 a 8. pontban felsorolt lehetéségek kozil.
A Nemzeti Szervez6 a verseny ebben a kategoérigjaban valaszhaté modon beilleszthet
Uj elemeket, akar szerepelnek ebben a dokumentumban, akar nem.
A csapatok kizarolag a szamukra kijeldlt csapat tertleten dolgozhatnak a roboton,
épitheti és atépithetik, programozhatjak a felkésztlési id6 alatt. Ha a csapatok proba
koroket szeretnének teljesiteni a versenyasztalnal, akkor a robotjukkal (ami tartalmazza
a vezérlbegységet is) egyutt kell sorba allniuk a versenyasztal elétt. Laptopokat nem
hozhatnak a versenyasztalhoz és a proba koérékre nem hasznalhatnak sajat
versenypalyat. A robotot csak a felkészilési idd alatt lehet kalibralni, erre kdzvetlendl a
versenykor megkezdése el6tt mar nincs lehetéség. Amennyiben kilon versenyasztal all
rendelkezésre a proba korokre és a versenykorokre, akkor a csapat kérheti a birdt, hogy
a versenyasztalon kalibralhassak robotjukat a felkészulési id6 alatt.
A csapatvezet6k nem léphetnek a versenytertiletre, azon belll a csapatok terlletére,
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9.5.

9.6.

9.7.

9.8.

9.9.

9.10.

hogy irdnymutatast vagy segitséget adjon nekik. A csapatvezetd csak a kijeldlt
csapatvezet6i konzultacio idejére talalkozhat a csapattal. A csapatvezetdi
konzultacidra a csapatvezet6 vihet magaval jegyzeteket, am azokat €s semmi mast sem
adhat at a csapatnak.

Mielétt a felkészilési id6 letelik, a csapatoknak a robot karantén tertletére kell
helyeznilik robotjaikat. Amelyik csapat nem helyezi el a karanténba a robotjat idében,
kizarasra kerulhet az adott fordulébal.

Amikor a felkészulési idének vége, a birok megvizsgaljak a robotokat. Ezutan
elbkészitik a versenypalyakat a soron kdvetkez forduld versenykoreire (beleértve az
esetleges randomizaciot is).

Miel6tt a robotot a karanténba helyezik, a robotnak indulasra kész allapotban kell lennie.
Ezutan mar csak az inditbgomb egyszeri megnyomasara a robotnak el kell indulnia.
Minden vezeték nélklli kapcsolatnak kikapcsolt allapotban kell lennie.

A robot ellendrzési ideje alatt a birék megvizsgaljak a robotot, hogy minden szabalynak
megfeleljen. Ha a vizsgalat soran valamilyen probléma merul fel, akkor a csapat kaphat
3 percet annak elharitasara. Ekkor viszont nem megengedett Uj program feltoltése. Ha a
szabalytalansag nem elharithaté 3 perc alatt, akkor a csapat nem tud résztvenni az
adott forduléban. Amennyiben nincs program a roboton, a csapat nem tud részt venni
az adott versenykdrben, és nem tehet kisérletet (10.10. pont).

Ha a verseny tobb napon at tart, akkor a verseny szervezdi elrendelhetik, hogy a
robotoknak a karanténban kell maradniuk a versenyen kivuli id6szakra (pl.: éjszaka). Ha
a karanténban nem lehetséges a robotok toltése, akkor az akkumulator kiveheté beldlik
toltésre.

Javasoljuk, hogy minden résztvevé kapjon egy fokozat nélkili, bronz, ezlist vagy arany
fokozatu részvételi oklevelet az alabbi teljesitmény tablazat alapjan. A Nemzeti
Szervezd maga donti el, hogy csak ezeket az elismeréseket szeretné kiosztani a
csapatoknak vagy ezt csak kiegészitésként alkalmazza a szokasos 1., 2. és 3.
helyezettek kihirdetése mellett.

az elérheté6 maximum pontszam hany %-at érte el a Oklevél mindsitése
csapat a legjobb versenykorében

<25%

Részt vett

25-50% Bronz

50-75% Ezust

>75%

Arany

Példa: Ha a legjobb eredmény a korosztalyban 130 a lehetséges 200 pontbdl, akkor a csapat
ezlist fokozatu oklevelet kap (130 ponttal a lehetséges maximum 65%-at érték el).

10.

10.1.

Versenykor

Minden versenykdr 2 percig tart. Az id6 akkor kezdddik, amikor a bird jelt ad az
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inditasra.

10.2. Arobotot ugy kell elhelyezni a rajt tertleten, hogy annak vetulete teljes terjedelmével
a teruleten belll legyen. A csapat fizikai médositasokat végezhet a roboton a rajt
terlleten, de nem megengedett adatot bevinni a programba a robot mozgatasaval
vagy orientaciojanak valtoztatasaval, illetve tilos barmelyik szenzor kalibralasa.

Példaul tilos a robot egyik karjanak bizonyos szégbe allitasaval informaciét bevinni.
Az adatok barmilyen modon torténé bevitele nem megengedett. Ha felmerul az
adatbevitel gyanuja, akkor a birok megvizsgaljak az adott csapat robotjat.

10.3. Indité modult / inditd keretet hasznalhatnak a csapatok a robot megfelel6 pozicidba
helyezéséhez. A robot ezzel a modullal egyltt sem haladhatja meg a megszabott
mérethatarokat. A modul hasznalhato a rajttertleten belll és kiviil is, viszont minden
esetben el kell tavolitani a robot inditasa el6tt.

10.4. Ha arobot barmely alkatrészét elhagyja a versenypalyan, akkor azt szabad elemnek
kell tekinteni és mar nem szamit a robot részének, de a palyan kell hagyni. A robot
nem hagyhat el vezérl6t, motort vagy szenzort. Ebben az esetben a versenykornek
vége és a csapat eredménye 0 pont és 120 masodperc.

10.5. Csak egy gomb egyszeri megnyomasaval indithato el a robot, aminek hatésara a
robotnak meg kell kezdeni mozgasat. Minden egyéb el6készitésnek a karanténba
helyezés elétt meg kell térténnie.

10.6. Barmilyen bizonytalansag vagy probléma esetén a versenykér alatt a bir6 szava
szamit végleges dontésnek. A bird igyekezzen minden tobbértelml helyzetben a
csapat javara donteni.

10.7. A versenykdrnek akkor van vége, ha...

10.7.1. a versenykdr maximalis ideje (2 perc) lejar.

10.7.2. barmelyik csapattag megérinti a robotot vagy barmelyik palyaelemet.

10.7.3. a robot teljes terjedelmével elhagyja a versenypalyat.

10.7.4. a robot vagy a csapat szabalyt szeg.

10.7.5. valamelyik csapattag azt kialtja ,STOP” és a robot mar nem mozog. Ha a robot még
mozog, akkor a versenykoér addig tart, amig a robotot a csapat vagy a bir6 meg nem
allitja.

10.8. Amikor a versenykodrnek vége a biré megallitja a stoppert és kiosztja a pontokat a
palyaelemek és a robot aktualis helyzetének megfeleléen.A pontokat a futas kezdetén
tortént randomizalas alapjan kapja. A végallapotok dsszehasonlitasi alapjat a
versenykor kezdetekor fennalé helyzet adja. A pontokat egy pontozo lapra vezeti fel a
biré (papir vagy digitalis) és a csapat egy tagjanak alairasaval hitelesitenie kell a kapott
pontszamot. A pontszam elfogadasa utan a pontozassal kapcsolatban reklamaciénak
helye nincs.

10.9. Amennyiben egy csapat huzamosabb ideig nem fogadja el a pontszamat, a biré donthet
ugy, hogy kizarja a csapatot az adott fordulobol. A pontszamrol folytatott beszélgetésbe
a csapatvezet6 nem csatlakozhat be, vided vagy foté bizonyiték nem elfogadott.

10.10. Ha barmely csapattag a versenykor ideje alatt hozzaér vagy valtoztatast hajt végre
barmelyik palyaelemen, akkor a csapatot az adott fordulébdl kizarjak.

10.11. A forduldbdl kizaras azt jelenti, hogy a csapat a lehetséges legrosszabb pontszamot
kapja meg és a versenykor idé automatikusan 120 masodperc.

10.12. Ha egy csapat ugy fejezi be a versenykdrét, hogy semmilyen pozitiv pontszamot nem ért
el a feladatokkal (részpontot sem), akkor a versenykorik ideje automatikusan 120 mp.
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10.13. A csapatok rangsorolasa fligg a teljes versenyformatumtél. Példaul harombdl a legjobb
fordulo pontszamai szamitanak, pontegyezés esetén pedig a legjobb idd dont.

11. Formatum és rangsorolas a WRO Nemzetkozi Dontdjében

Megjegyzés: Ez a bekezdés mutatja be a Nemzetkbzi D6nté varhaté lebonyolitasat.
Lehetséges, hogy ettél eltéréen valosul majd meg a nagymértékii szabalyvaltozas miatt. Az a
célunk, hogy a legjobb és legigazsadgosabb verseny élményt adjuk a csapatoknak, aminek
érdekében elb6fordulhatnak valtoztatasok.

11.1. A WRO Nemzetkdzi D6nté egy haromnapos esemény:

1. nap: Ezen a napon a gyakorlas van a fokuszban. A csapatoknak béven
rendelkezésre all id6 (td6bb o6ra), hogy a robotjaikat probalgassak a
versenyasztaloknal. A délutan folyaman lehet6ség nyilik futni egy gyakorld
versenykort, amit a birdk le is pontoznak. A rangsorba ez a versenykdr semmilyen
modon nem szamit bele, de jo alkalom kiprébalni a protokollt mindenkinek. Ez
mindenki szamara fontos: csapatok, birdk, csapatvezetok.

2. nap: Az Alap Feladatok végrehajtasara legalabb harom lehetéséget biztositunk. A
felkészllési id6 legalabb 90 perc, 60 perc és 60 perc.

3. nap: Masodik Nap Kihivasa csapatonként legalabb két pontozott versenykorrel.
Hataridék kerilnek meghatarozasra, amikorra a csapatoknak a robotjukat le kell
adniuk a robot ellen6rzésére, de a versenykdr utan azonnal folytatédik az adott
csapat szamara a felkészulési id6.

A felkészilési id6k tartama megnoévelhetd a teljes menetrend figyelembevételével.

11.2. Ebben a verseny formatumban az aldbbi rangsorolas kerul alkalmazasra:

A legjobb Alap Feladatokat megoldé versenykdr pontszamanak és a legjobb
Masodik Nap Kihivasat megoldd versenykor pontszamanak dsszege

A legjobb Alap Feladatokat megoldd versenykor idejének és a legjobb Masodik Nap
Kihivasat megoldé versenykor idejének 6sszege

A legjobb Masodik Nap Kihivasa versenykdrnek pontszama

A legjobb Masodik Nap Kihivasa versenykérnek ideje

A legjobb Alap Feladatok versenykdrnek pontszama

A legjobb Alap Feladatok versenykoérnek ideje

A masodik legjobb Masodik Nap Kihivasa versenykornek pontszama

A masodik legjobb Masodik Nap Kihivasa versenykornek ideje

Ha ezek utan is pontegyezés van, akkor a csapatok ugyanazt a helyet foglaljak el a
rangsorban.

11.3. A csapatoknak be kell nydjtania a robotrdl egy miiszaki 6sszefoglalot, de azért pontokat
nem kapnak. Az dsszefoglalé digitalisan kell beadni a verseny elétt.

11.4. A WRO Nemzetkozi Dontéjét befogadd hazigazda orszag szervez6i donthetnek ugy,
hogy a formatumon valtoztatnak, de errdl a résztvevd csapatokat az esemény el6tt
idében értesitenie kell.

11.5. Minden csapat/résztvevd a Nemzetkozi Dontdben részestil bronz, ezlist vagy arany
fokozatu oklevélben az Alap Feladatok és a Masodik Nap Kihivasa legjobb
versenykorok pontszamainak dsszege alapjan. Az oklevél kiadasanak maédjat a
Nemzetkdzi Dontd elétt a csapatok tudomasara adjuk.
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A. Osszefoglalé

Robot ellenérzési id6

A robot ellenérzési idé alatt a birok megvizsgaljak a robotokat. Megnézik,
hogy a robot megfelel-e a méret korlatozasnak és a technikai feltételeknek
(pl.: kikapcsolt Bluetooth és WiFi). A robotok ellenérzését minden versenykor
elétt el kell végezni, de az nem torténhet a felkészilési id6 alatt.

Csapatvezet6

Az a személy, aki a versenyzd csapatot segiti és tdmogatja a robotikai
ismereteik bévitésében, probléma megoldasban, id6kezelésben stb. A
csapatvezetdnek feladata megnyerni a versenyt a csapat szamara, hanem
koordinalni a csapat munkajat és tdmogatni a csapatot a legjobb megoldasok
megtalalasahoz.

Verseny szervez

A verseny szervez8je az a hazigazda szerepet betdltd csapat, akiknek a
rendezvényére a csapatok ellatogatnak. Ez lehet egy helyi iskola, az orszag
Nemzeti Szervezdje vagy a WRO Nemzetkdzi dontbje esetében, akik egyitt
dolgoznak a WRO Egyesdlettel.

Felkészilési id6

A felkészllési id6 alatt a csapatok tesztelhetik a robotjukat a versenypalyan
és épithetik, programozhatjak a robotot a versenyzdi teriletikén. Ha a
formatum megkdveteli a csapatoktdl, hogy a robotot a helyszinen szereljék
Ossze, akkor azt a csapatok az elsd felkészilési id6 alatt végzik el.

Versenykor

A versenykdr az, amikor a robot megoldja a versenyfeladatokat és arra
hivatalos pontszamot kap. A versenykorért mindig egy bird osztja ki a
pontokat és allapitia meg annak hivatalos idejét, ami maximum 2 perc lehet.
A csapatok altalaban egy verseny soran tébb proba kort is teljesitenek a
felkésziilési idd alatt miel6tt versenykort futnanak.

Versenyfordulo

Egy versenyforduld alatt a csapat végrehajt egy versenykoért. Minden
forduléban tovabba van egy robot ellenérzési idd is kozvetlendl a versenykor
el6tt. A forduld megkezdése el6tt a robotokat a csapatok a robot parkoléba
helyezik, csak ekkor kezd6dik a randomizacio.

Robot karantén

A robot karanténba helyezik a csapatok robotjaikat a felkésziilési id6 vége
elétt.

Csapatvezetoi
konzultaciés id6

Ez egy valaszthatdé lehetbség a verseny szervez6i szaméra, hogy a
menetrendben engedjenek id6t a csapatvezetdnek beszélni a csapataval a
stratégiajukrdl. Ez id6 alatt nem megengedett program vagy barmilyen
alkatrész, épitbelem atadasa a csapatnak vagy segitség nyuljtasa a
programozasban.

Csapat Ebben a dokumentumban meghatarozottak alapjan a csapat 2 vagy 3
csapattagbdl (diakbdl) all, akik kozil egyik sem a csapatvezetd személye.
WRO Ebben a dokumentumban a “WRO” kifejezés a World Robot Olympiad

nemzetkdzi szervezetét jelenti.
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B. Miiszaki 6sszefoglalé minta

Csapatnév

A csapat neve

Csapat szama

Ha van szama a csapatoknak, akkor ide kell beirni

Csapattagok nevei

Elég csak a keresztneveket felsorolni

Csapatvezet6

Telljes név

Hasznalt robotika szett

pl.: LEGO, Fischertechnik vagy egyedi épitésii

Suly

pl.: 1,1 kg

Méret

pl:20cm X 15cm X 15 ¢cm

Milyen anyagokbél
épilt a robot?

pl.: LEGO technic, Fischertechnik épitékészlet, 3D nyomtatott
elemek, fa

Vezérlok

pl.: LEGO SPIKE Prime, VEX IQ, Arduino nano

Akkumulator

pl.: 7,6 V/2.200 mAh

Erzékel6k A hasznalt érzékelbk tipusanak listaja pl.:
2x szinérzékeld, 1x tavolsag érzékelb, 3x fordulat érzékelb
(motoronként egy), 1x giroszkép

Motorok A hasznalt motorok tipusa és mennyisége, pl.:

2x LEGO Medium Angular Motor, 1x VEX IQ Smart Motor

Pneumatikus rendszer

Nincs // Igen, LEGO Pneumatic system, max. nyomas kb. 2
bar, 140 ml tartaly

Programozasi feliilet és
nyelv

LEGO SPIKE Prime App / Blokk alapu
Python

Kép a robotrél a
start/stop gomb
megjelolésével
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C. Hasznalhaté robotika szettek listaja

Bevezeté: Az alabbiak példak a lehetséges robotika szettekre, amik hasznalhatok a
RoboMission kategoriaban. Ugyanakkor ez nem jelenti azt, hogy csak ezek a szettek
hasznalhatok.

A WRO versenyek partnerei, szponzorai és tamogatoi

Fischertechnik ELECFREAKS
STEM Coding RoboMission Nezha Pro

Olibots ROBOROBO
AIKIRO SERIES

A RoboMission Legendas LEGO szettjei

LEGO SPIKE Prime LEGO MINDSTORMS EV3
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D. Példak és pontositasok a versennyel kapcsolatban

Fontos: Ebben a mellékletben példak és elemek talalhatok arra, hogyan lehet felépiteni a
RoboMission kategdria versenyeit. A Nemzeti Szervezd dént arrdl, hogy az adott orszagban
milyen forméaban és menetrend szerint zajlik az esemény.

D.1. Alap Feladatok
Azok szamitanak Alap Feladatnak, amik kihirdetésre kerulnek januar 15-ig.

Greenhouses 4. @ <.
{with red / yellow % oyt EARTH
vegstables)
p Meret — 0 -
=/ w 7/ - .
i L >

Start Area

S~ g E: -
Bt Vegetables I
e 3 {red and yellow) i % =
B - - i =
R . U
Fence - o

Chicken

A 2024-es Elementary korosztaly Fordulénkénti randomizacié
versenypalyaja

Pontozolap

Alap Feladatok Egy |[Ossze| # | Pont
sen szam

1. Erett és rohadt z6ldségek begyiijtése

Piros zdldség teljes terjedelmével a piac terletén 1" 44

Piros zbldség részben érinti a piac tertletét 4

Sarga zOldség teljes terjedelmével a komposzt teriletén 1" 44

Sarga zOldség részben érinti a komposzt tertletét 4

2. Szomjas zoldségek ontozése és a gazdalkodas eldkészitése

A viz elem legalabb érinti valamelyik zéld z6ldség korili 10 30

z0ld négyzetet és a zold zbldség is legalabb még érinti

ugyanazt a zold teriletet (z0ld négyzetenként egy viz

elemért jar pont)

A fold elem mar nem is érinti egyik zold teruletet sem 3 9

3. Bonusz pontok a keritésekért és tyukokért

A tyuk nem rongalédott meg vagy mozdult el 3

A kerités nem rongalédott meg vagy mozdult el 3 12

Maximum pontszam 142
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Forduléban elért 6sszes pont

Versenykor ideje egész masodpercben

Miszaki 6sszefoglalo

A miszaki 6sszefoglalé egy olyan tovabbi eleme a versenynek, ami segit a birdknak eligazodni
a sokféle robot kdzo6tt (lasd 6. fejezet és 0. melléklet). Ezt az 6sszefoglalét a birdk az elsé robot
ellendrzés idejekor ellendrzik és ekkor meghatarozzak az érte jardé pontokat az egész napra.
Pontok kiosztasakor a f6 szempont az, hogy az dsszefoglalé mennyire teljes, nem pedig, hogy
mennyire profi a minésége. Ennek megfeleléen a pontozélapon ki kell alakitani egy uj sort (lasd

lent).

A pontozolap tébbi részét nem mutatjuk a kbnnyebb atlathatésag kedvéért.

Maximum pontszam

142

Miiszaki 6sszefoglalért kapott pontok
(max. 5 pont)

Forduléban elért pontszam

Versenykor ideje egész masodpercbhen

Menetrend
e Megnyitd Unnepség

Felkészulési idd (60 perc)
Karantén / Robot ellen6rzés
1. forduld

Felkészilési id6 (60 perc)
Karantén / Robot ellenérzés
2. fordulo

Felkészulési idd (30 perc)
Karantén / Robot ellen6rzés
3. forduld

Felkészilési id6 (30 perc)
Karantén / Robot ellen6rzés
4. forduld

e Zar6 Unnepség

Rangsorolas
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...a leg versenykor alapjan ..a két legjobb versenykor 6sszege

alapjan

1. legjobb versenykor pontszama

1. legjobb versenykdr ideje e 1.és 2. legjobb versenykor
pontszamainak 6sszege

e 1.és 2. legjobb versenykér idejeinek
Osszege

N

. legjobb versenykoér pontszama
2. legjobb versenykoér ideje

3. legjobb versenykor pontszama 3. legjobb versenykér pontszama
3. legjobb versenykor ideje e 3. legjobb versenykér ideje
4. legjobb versenykor pontszama e 4. legjobb versenykér pontszama
4. legjobb versenykor ideje 4. legjobb versenykor ideje

e Ha mind egyezik, akkor ugyanazt a e Ha mind egyezik, akkor ugyanazt a
helyet kapjak a rangsorban. helyet kapjak a rangsorban.
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D.2. Meglepetés Feladat / Meglepetés Szabaly
A Meglepetés Feladat és a Meglepetés Szabaly lehetéséget ad arra, hogy valamilyen kihivast
hozza tegyen az Alap Feladatokhoz, de ne kelljen tul sokat valtoztatni a versenynap altalanos

lebonyolitasan.

Surprise Rule - Elementary

The meaning of red and yellow vegetables is switched.

Surprise Task - Elementary

There is a rotten fruit in front of the greenhouse. Take it to the compost!

=> 20 points if the fruit is completely in the compost area. Bring the yellow ones into the market and the red ones on the compost.

Képen felirat: Egy romlott gyimolcs talalhaté az Uveghaz Képen felirat: A piros és sarga z6ldségek jelentését
elétt, szallitsatok el a komposztba. 20 pont, ha a gyiimélcs felcseréltik. A sargakat kell a piacra és a pirosakat a
teljes terjedelmével a komposzt teriiletén talalhato. komposztra szallitani.
Példa pontot ér6 Meglepetés Feladatra a Példa olyan Meglepetés Szabalyra, ami
2024-es Elementary korosztaly meglévé palyaelemeket hasznal fel
versenypalyajan. maskepp a 2024-es Elementary korosztaly

versenypalyajan.

Pontozolap

A pontozodlap feladatokat sorold része nem valtozik, de az aljara bekeril a Meglepetés Feladat.

A pontozolap tébbi részét nem mutatjuk a kbnnyebb atlathatésag kedvéért.

Maximum pontszam 142

Meglepetés feladatért jaré pontszam

Forduléban elért pontszam

Versenykor ideje egész masodpercben

Menetrend

A menetrend nem valtozik az Alap Feladatokhoz képest. A Meglepetés Szabalyt és Feladatot a
versenynap kezdetekor be kell mutatni a csapatok szamara.

Rangsorolas

A rangsorolas megegyezik az Alap Feladatoknadl leirtakkal, a Meglepetés Feladatra kapott
pontszamok minden versenykor végén hozzaadoédnak a pontszamhoz.
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D.3. Extra Feladat

Az Extra Feladat egy olyan tovabbi feladat, amit valamennyi idével a verseny napja el6tt
(néhany hét vagy 1-2 hénap) hirdetnek ki. Az Extra Feladat arra ad lehet6séget, hogy a
csapatok tovabbi pontokat szerezzenek a versenyen. Ez lehet nagyobb és bonyolultabb feladat,
mint a Meglepetés Feladat, mivel a csapatoknak van ideje felkészilni ra a versenyig.

Extra Task: Bring the table tennis balls into the greenhouses

The table tennis balls are placed on 2x2 boards on markers next to the fences.
Bring one table tennis ball to each greenhouse.

=> 20 points each if a ball is in the greenhouse (only one ball per greenhouse)

Képen felirat: Az asztalitenisz labdakat 2x2 lapos LEGO elemre helyezve a keritések mellett megjelolt teriletekre kell
helyezni. Mindegyik liveghazba kell szallitani egy-egy labdat. 20 pontot ér, ha egy labda az lGiveghazban talalhaté
(Gveghazanként egy labdaért jar pont)

Példa pontot ér6 Extra Feladatra a 2024-es Elementary korosztaly versenypalyajan.

Pontozolap

Egy tovabbi blokk kerll be a pontozdlapra.

A pontozolap tébbi részét nem mutatjuk a kbnnyebb atlathatésag kedvéért.

3. Bénusz pontok a tyukokért és keritésekért

A tydk nem rongalédott meg vagy mozdult el 3

A kerités nem rongalodott meg vagy mozdult el 3 12

Extra Feladat: Szallitsd az asztalitenisz labdakat az liveghazba

Labda az veghazban (Uveghazanként egy labdaért jar 20 40
pont)
Maximum pontszam 182

Forduléban elért pontszam
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Versenykor ideje egész masodpercben

Menetrend

A menetrend ezzel a plusz verseny elemmel hasonlé ahhoz, ami az Alap Feladatoknal lathato.
Az Extra Kihivast a verseny napja el6tt ki kell hirdetni a csapatok szamara (néhany héttel vagy
1-2 honappal korabban) és megismételhetd a verseny inditasakor.

Rangsorolas

A rangsorolas megegyezik az Alap Feladatoknal leirtakkal, az Extra Kihivasra kapott
pontszamok minden versenykorben hozzaadddnak a pontszamhoz.
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D.4. Extra Napi Kihivas (vagyis Masodik Napi Kihivas)
AZ Extra Napi Kihivast egy kildn napon rendezik meg. Vegyesen hasznalhaté hozza mar
meglévd palyaelem és Uj palyaelemek is, valamint szabadon athelyezheték mind a palyan.

Az alabbi egy Extra Napi Kihivas példa a 2024-es németorszagi nemzeti déntérél.

Extra-Day-Challenge 1: Bring all fruits to the market! @ .
‘ 4x 3x

The red fruits are located in the middle of the treetops. The yellow fruits are distributed across the playing field on markers. The

green fruits are placed on the greenhouse pictures.
Bring all the fruit to the farm store.
=> 10 points each time a fruit touches all or part of the red area of the farm store. 4x

Képen felirat: Hozd az 6sszes gyimolcsot a piacra!
A piros gyimolcsok a fak koronajaban talalhatok. A sarga gyiimolcsok tébb helyen is megtalalhatok a jelléseken. A zold
gyumolcsok az liveghazban talalhatok.
Szallitsd el az 6sszes gylimolcsot a falusi bolt teriiletére. 10 pont jar mindegyik gylimélcsért, amelyik legalabb érinti a piros
tertletet.

Extra-Day-Challenge 2: Add water and soil to the compost!

The water blocks are on the left of the garden beds. The soil blocks are on the right side of the garden beds. . '
Take all water blocks and all soil blocks to the compost.

3x 3x

=> 5 points each if a block touches the playing field mat in the compost (dark brown frame counts).

%

Képen felirat: Adj vizet és talajt a komposzthoz!
A viz elemek a bal oldali, a fold elemek a jobb oldali agyasokban talalhatok. Vidd az 6sszes viz és talaj elemet a komposzt
teriletére. 5 pont jar minden elemért, amelyik legalabb érinti a komposzt terlletét (a sététbarna kdrvonal is szamit).
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Extra-Day-Challenge 3: Bring the table tennis balls into the greenhouses

The table tennis balls are placed on 2x2 boards on markers next to the fences.
Bring one table tennis ball to each greenhouse.
=> 20 points each if a ball is in the greenhouse (only one ball per greenhouse)

Képen felirat: Szallitsd az asztalitenisz labdakat az tiveghazba!l
A labdak 2x2-es lapos LEGO elemeken kertilnek fel a palyara a keritések mellé. Mindegyik Uveghazba szallitsd egy-egy
labdat. 20 pont jar mindegyik labdaért, amelyik egy liveghaz terlletén talalhaté (egy lveghazban csak egy labdaért jar pont)

Pontozoélap

Az Extra Nap Kihivasa sajat pontozélapot kap.

Extra nap Kihivasa Egy |Ossze| # | Pont
sen szam

1. Hozd az 6sszes gyiimolcsot a piacra

Gyumadlcs érinti a piac piros terlletét 10 110

12. Adj vizet és talajt a komposzthoz

Az elem érinti a komposzt terlletét 5 30
(a sotétbarna kérvonal is szamit)

3. Vidd a labdakat az iiveghazakba

A labda az uveghazban talalhato 10 20
(Gveghazanként egy labdaért jar pont)

Maximum pontszam 160

Forduléban elért pontszam

Versenykor ideje egész masodpercben

Menetrend

A verseny tobb napon at tart. Alabb lathatd egy példa arra, hogyan épilhet fel egy kétnapos
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verseny. A Nemzetkdzi Dontén még egy nappal tobb all rendelkezésre és az elsd nap csak a
felkészllésrél, gyakorlasrél szol.

1. Nap

2. Nap
Megnyitd Ginnepség e Extra Napi Kihivas ismertetése
Felkészulési idd (60 perc) e Felkészulésiid6 (120 perc)
Karantén / Robot ellenérzés e Karantén / Robot ellenérzés
1. Fordulé — Alap Feladatok e 1. Fordul6 — Extra Nap Kihivasa
Felkészulési idd (60 perc) o Felkészilésiidé (90 perc)
Karantén / Robot ellenérzés e Karantén / Robot ellenérzés
2. Fordulé — Alap Feladatok e 2. Fordulé — Extra Nap Kihivasa
Felkészulési idd (60 perc) e Zaro Unnepség
Karantén / Robot ellendrzés
3. Fordul6 — Alap Feladatok

Rangsorolas

A rangsor az elsé nap (Alap Feladatok) legjobb versenykérének és a masodik nap (Extra Nap
Kihivasa) legjobb versenykérének figyelembevételével alakul ki. Az alabbi példaban nagyobb
sullyal szerepel az Extra Nap Kihivasa, de ez megfordithaté.

A legjobb Alap Feladatokat megoldd versenykdr pontszamanak és a legjobb Masodik
Nap Kihivasat megolddé versenykdr pontszamanak dsszege

A legjobb Alap Feladatokat megold6 versenykor idejének és a legjobb Masodik Nap
Kihivasat megoldé versenykor idejének 6sszege

A legjobb Masodik Nap Kihivasa versenykdrnek pontszama

A legjobb Masodik Nap Kihivasa versenykdrnek ideje

A legjobb Alap Feladatok versenykornek pontszama

A legjobb Alap Feladatok versenykoérnek ideje

A masodik legjobb Masodik Nap Kihivasa versenykornek pontszama

A masodik legjobb Masodik Nap Kihivasa versenykdrnek ideje

Ha ezek utan is pontegyezés van, akkor a csapatok ugyanazt a helyet foglaljak el a

rangsorban.
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D.5. Aznapi Kihivas (vagy Délutani Kihivas)

Az Aznapi Kihivas sokban hasonlit az Extra Nap Kihivasara, de azzal ellentétben ugyanarra a
napra kerul a menetrendbe, mint az Alap Feladatok. Az Extra Nap Kihivasa részben leirtak
alkalmazhatok Aznapi Kihivasként is. Mivel kevesebb id6 all rendelkezésre az egynapos
menetrendben, ezért némiképp lehet kdnnyiteni rajta, példaul azzal, ha lecsdkkentjik a
gyumolcsok szamat.

ALLIES®

ROBO
MISSION
B SASCH 228

SUSTAINABLE
FARMING

Példa Aznapi Kihivasra 2024-bél

Pontozolap

Az Aznapi Kihivas sajat pontozélapot kap.

Aznapi Kihivas Egy |Ossze| # | Pont
sen szam

Piros: Vidd a csirkét a komposzt teriiletére

A csirke teljes terjedelmével a komposzt tertletén 15 15
talalhato

Zold: Adj vizet és talajt a komposzthoz

A brokkoli teljes terjedelmével a bokor tertletén 20 20

A brokkoli részben érinti a bokor teruletét 10 10

Kék: Szallitsd a paradicsomot a piacra

A paradicsom teljes terjedelmével a piac terlletén 20 20
talalhato
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Sarga: Szallitsd az ananaszt a barna zoldség teruletre

Az ananasz teljes terjedelmével a barna z6ldség 20 20
tertleten talalhaté (jobb als6 sarok)

Bonusz: Ovd a keritéseket

A keritések nem rongalédtak meg vagy mozdultak el 4 16

Maximum pontszam 91

Forduléban elért pontszam

Versenykor ideje egész masodpercben

Menetrend

A menetrend nagyon hasonl6é az Alap Feladatoknal lathatohoz. A felkésziilési idék a délelbttben
kicsit rovidebbek, délutan viszont hosszabbak, hogy tébb idé jusson az Aznapi Kihivasra.

e Megnyité Unnepség

Felkészilési id6 (30 perc)
Karantén / Robot ellen6rzés
1. fordul6 — Alap Feladatok

Felkészilési id6 (30 perc)
Karantén / Robot ellenérzés
2. fordul6 — Alap Feladatok

Aznapi Kihivas bejelentése
Felkészilési id6 (120 perc)
Karantén / Robot ellendrzés
1. fordulé — Aznapi Kihivas

Felkészilési id6 (60 perc)
Karantén / Robot ellendrzés
2. fordulé — Aznapi Kihivas

e Zard Unnepseg

Rangsorolas

A rangsor hasonldan alakul ki, mint az Extra Nap Kihivasa esetén, csak ki kell cserélni az
.Extra Nap Kihivasa” részeket ,Aznapi Kihivas”-ra.
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D.6. Képességproba

A képességpréba tulajdonképpen barmi lehet, amivel a csapatok megmutathatjak mit tudnak.
Lehet egy tovabbi feladat, mlszaki elbiralas vagy kviz. A Nemzeti Szervez§ kreativitasara van
bizva.

Ebben a dokumentumban adunk egy példat, hogy milyen lehet egy verseny kdzbeni
képességpréba.

|
-

7

Start mutatjak meg. Mindegyik ugyanolyan szin(
| vonal szett létrehoz egy-egy egymastol
kllénb6zd palya berendezést. A csapatok a
A versenypalya rajtterilettel és kiilonbozs | rajtterdletrdl inditjak a robotjaikat és 15 perc

szinl vonalakkal. alatt a lehet6 legtobb sarokba el kell jutniuk
a fa akadalyok érintése nélkdl.

. ‘ | A vonalak fabodl készult akadalyok helyeit
1

Menetrend

Mindegyik csapat kiemelésre kerll a verseny tobbi részébdl 20 percre, hogy megoldhassa ezt a
kihivast. Az igazsagossag kedvéért az a j6 megoldas, ha minden csapatnak ugyanabban a
verseny szakaszban torténik, példaul a felkészilési id6k alatt. 5 perc all rendelkezésre a palya
berendezésére és a szabalyok elmagyarazasara. A robotnak el kell érnie az id6 lejartaig a
palya 6sszes sarkat.

Rangsorolas

A képességpréba eredménye hozzaadhaté mindegyik forduld eredményéhez vagy kilon is
kezelhetd, mint az Extra Nap Kihivasa és az Aznapi Kihivas. A képességpréban valé
megfelelés lehet elSfeltétele a verseny kdvetkezd szakaszaba lépésének is.

E. Tovabbi otletek

Ebben a bekezdésben tovabbi étletek talalhatok a Nemzeti Szervez6k szamara, hogyan allitsak
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O0ssze az altaluk szervezett versenyeket. A Nemzetkézi D6ntén ez nem kertil bevezetésre.

E.1. Robotok osztalyozasa

A verseny szervez6k azzal is kiegyensulyozottabba tehetik a rendezvényt, ha kilénb6z6 robot
osztalyokat vezetnek be. Példaul kilon osztalyba kertlnének a LEGO és a nem LEGO robotok.
A rangsorolas lehet ettél még kézés minden robot szamara, de akar osztalyonként kiilon is
torténhet, igy az is elfordulhat, hogy dijazni lehet a legjobb LEGO robotot és dsszességében a
legjobb robotot is. Az osztalyokra kilénb6z6 szabalyok is vonatkozhatnak a verseny szezon
kovetkez6 szakaszaba lépésével kapcsolatban. Példaul dsszességében a legjobb és a legjobb
LEGO robot mehet tovabb. Fontos: ha ez a nemzetkozi versenyekre valo kijutast is
befolyasolhatja, akkor a Nemzeti Szervezének meg kell gy6z&dnie arrél, hogy a nemzetkdzi
versenyen van elég hely a kijuté csapatoknak. Az osztalyozasi rendszer bevezetésével nem
kerllnek kialakitasra tovabbi kijutasi helyek.

Azok a Nemzeti Szervezdk élhetnek ezzel a lehetéséggel, akiknek érvényes szerz6dése van a
WRO-val. Azt varjuk minden orszagtol, hogy a minél nyitottabb versenyzés iranyaba
mozduljanak el a rendezvényeikkel.
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