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Altalanos informaciok

Az adott évi verseny helyszinérél és id6pontjarél a www.wro.hu weboldalon (tovabbiakban: weboldal)
talalhatoak informaciok.

Versenyre valé el6zetes regisztracid

A versenyre valé elGzetes regisztraciora a www.wro.hu weboldalon feltlintetett datumig van
lehet6ség.

A versenyre dijfizetés (tovabbiakban: Nevezési dij) megfizetése ellenében lehet nevezni, melynek
Osszege a weboldalon van feltlintetve. A nevezési dijat a sikeres nevezés lezarasat koveten a
versenyz6 koteles banki atutalds esetén 8 munkanapon beliil kiegyenliteni.

A nevezési dij az alabbi szolgaltatasokat tartalmazhatja:
e versenyen valo részvételt;
o étkezést;

e versenypalya nyomtatasi koltsége és szdllitdsa
e WRO Brick szett koltsége és szallitasa

e weboldalon térténé vasarlas esetében a megrendelt termék vételarat.

A verseny szervezGje a nem szabalyszer( vagy elkésett nevezéseket visszautasithatja, illetve az igy
nevezd csapatokat a versenyrendszerbdl kizarhatja.

Amennyiben a csapatban csapatvezet6 vagy csapattag csere torténik, mdédositani kell a jelentkezést a
versenymenedzsment rendszerben, de ezt legkés6bb a jelentkezési hataridd lezarultdig lehetséges,
utana mar csak e-mailben lehet ezt jelezni.

Felel6sségvallalas

A nevezés elkiildésével a versenyz6 elismeri, hogy a versenyen sajat felel6sségére indul. A nevezd
kinyilatkozza, hogy egészségi allapota megfelel a versenyen valé részvétel feltételének, és elfogadja,
hogy a verseny szervez6i bdarmelyik versenyzd egészségkarosodasaért, vagy a versennyel
Osszefliggésben keletkezett karaikért kartéritésre nem kotelezhetdk.

A verseny elG6tt legkés6bb 1 héttel a csapatvezetd koteles feltdlteni a verseny menedzsment
rendszerbe az alairt Hozzajarulasi nyilatkozatot (csapatvezetd és csapattagok térvényes képviselGje
altal alairva) és az Etikai Kodexet (csapatvezet és csapattagok altal alairva).

A nemzeti donté lebonyolitasa

Az adott kategdria és korosztaly versenye abban az esetben kerll megrendezésre, ha minimum 2
csapat jelentkezik. Kvalifikacid a vilagdontére minimum 5 csapat esetén lehetséges. Amennyiben 5
csapatnal kevesebb jelentkezd van egy adott kategodria és korosztdly versenyére, a nemzeti szervezé
eldontheti, hogy megtartja-e az adott versenyt.
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RoboMission kategdridban a robotokat szétszerelt vagy Osszeszerelt allapotban kell a
versenyhelyszinre hozni, ezt a nemzeti szervezd hatdrozza meg, és informalja a csapatokat a verseny
el6tt.

Future Innovators és RoboSports kategoridban 6sszeszerelt allapotban hozhatjatok a roboto(ka)t,
nem kell helyben 6sszeszerelni.

A csapatnak a helyszinre magdval kell hozni a kdvetkezé tételeket:
- Lego robot szett
- plusz akkumulator, tolthetd elem, ha a robot lemeriilne
- laptop, tablet, amin rajta van a robot vezérléséhez sziikséges program
- megfelel6 6sszekotd kabel a fent emlitett eszk6zok és robot kdzott (a szervezék nem tudnak
a helyszinen plusz alkatrészeket, kabeleket stb. biztositani)
- Future Innovators kategéridban a stand dekordldsahoz sziikséges elemek

A csapatnak a helyszinre nem sziikséges magaval hozni a kovetkez6 tételeket:
- WRO versenypalya
- WRO Brick szett a palyaelemekhez
- hosszabbité és daramforras

Verseny elején regisztracié/ beengedés

A versenyhelyszinen a csapattagoknak elGszor ala kell irni egy regisztracios lapot, a kisér6knek pedig —
akik a csapatregisztracié soran nem lettek megadva — be kell regisztralni magukat. Ezutan a csapatok a
névre sz6l6 asztalukndl taldlnak egy regisztracidos csomagot, amiben névre sz6lé badge csapatnévvel
és kategoria, korosztaly megjel6léssel.

Erkezéskor a birdk a versenyteriiletre torténd belépés el6tt ellendrzik a csapatokat, hogy ne vigyenek
be olyan eszkozt (pl. telefon, router), elemeket/targyakat (pl. ragasztd, nem LEGO markaju anyag stb.),
amit nem lehet a verseny idején a szabadly szerint hasznalni. Azt javasoljuk, hogy a versenyteriiletre
nem behozhato eszkézéket (pl.: mobiltelefon) a csapatvezeté vegye magdhoz, azok megérzésérél a
szervez6k nem gondoskodnak.

Versenyteriilet meghatarozdsa

Minden csapat szamara biztositunk 1 db iskolapad méreti asztalt 3 db székkel, ahol a robotot lehet
atépiteni, illetve dramellatast a laptophoz / tablethez, akkumulator téltéshez.
RoboMission, RoboSport kategdridkban a versenyteriiletet kordonnal hataroljuk le, ahova csak:
- akategdridkban versenyzdk,
- birok,
- zsdrik,
- segit6k,
- szervezlk,
- VIP vendégek,
- fotds, sajto,
- illetve ,coaching time” ideje alatt a csapatvezet6k
mehetnek be.

Future Innovators kategériaban a csapatoknak 1 db 2 x 2 x 2 méteres standot biztositunk. A kiallitotér
barki dltal szabadon megkdzelithetd a verseny teljes ideje alatt és lehet érdekl6dni a csapattagoktdl az
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elkészilt projektrél. A csapatvezet6 segithet a csapattagoknak a kidllitotér megépitésében,
dekoralasban (pl. nehéz targyak elhelyezésében, belizemelésében, 2 méter magas stand falan poszter
elhelyezésében magasabb részeken) de nem 6 épiti meg egyediil a standot.

Csapattagok, csapatvezet6k, vendégek mozgastere

A verseny ideje alatt RoboMission, RoboSport kategdéridban a csapattagok a szervez6 altal kijelolt
versenyteriileten tartézkodhatnak, a szamukra kijel6lt mellékhelyiségeket haszndlhatjdk és a
megrendelt ebédet is itt fogjak elfogyasztani. A csapatvezet6k csak a kijel6lt ,,coaching time” ideje alatt
beszélhetnek a csapattagokkal. Future Innovators kategéridban szabadon mozoghatnak a
csapattagok, de 6k sem mehetnek be a kordonnal lezart teriiletre. A kisérék, latogatdk is csak a
kordonnal lezart teriileten kiviil mozoghatnak és szdmukra is tilos a versenyteriileten tartézkodé
versenyzékkel valé kommunikacio.

,Coaching time”

Ez egy nagyjabdl 5 perces idGintervallum, amikor a csapatvezet6k bemehetnek a csapatokhoz a
kordonnal lehatarolt teriiletre és megbeszélhetik a csapattagokkal a feladatot, tandcsot adhat nekik a
tovadbbi munkat illetéen. Future Innovators kategériaban nincs dedikalt ,,coaching time” a verseny
teljes ideje alatt beszélhetnek a csapattagok a csapatvezetével.

A csapatvezet6k a megadott idén kivil nem |éphetnek be a versenyteriletre, hogy ott barmiféle
utasitast vagy Utmutatast adjanak a verseny sordan.

Tilos a ,,coaching time”-on kiviili kommunikdcio vagy a versenyzék dltal barmiféle kommunikdcios
eszk6z vagy modszer haszndlata a verseny kézben.
Az ezen szabdlyt megszeg6 csapatok kizardsra keriilnek és azonnal tdvozniuk kell a versenyrél.

Verseny menete
Pontot éré robotmenetkorok

Dedikalt idGintervallumok fognak a csapatok rendelkezésére allni, hogy lefussak a pontot éré
menetkoroket. A csapatok maguk donthetik el, hogy melyik menetkérok legyenek teszt korok és
melyikeket szeretnék, hogy a birék pontozzak. Ez azt jelenti, hogy el6re meghatdrozott szakaszokban
kérheti a csapat, hogy a menetkorét pontozzak a birok. FONTOS! A csapatnak a menetkér megkezdése
ELOTT kell a birdk felé jeleznie, hogy szeretné, ha az dltaluk inditott versenykér legyen lepontozva.
Utdlagos pontozdsra semmilyen esetben sincs lehetéség.

A csapatok egymast vdltogatva tesztelhetnek a versenyasztalndl vagy kérhetik, hogy versenykort
mehessenek. Arra is van lehetGsége a csapatoknak, hogy egymas utani koroknél jelezzék a birdknak,
hogy pontozast kérnek a versenykorre. Az adott dedikalt pontozdsi szakasz végéig van lehet6ség az
adott pontot éré kor teljesitésére. (pl.:“1. Pontozasi lehetdség” végéig az els6 pontot éré kort le kell
futnia a robotnak. A “2. pontozasi lehet&ség” végéig csak a 2. és a 3. pontot éré kort futhatja le a robot,
mig a “3. pontozasi lehet6ség” szakaszban mar csak a 3. pontot ér6 kort futhatja le a robot.) Abban
az esetben, ha van olyan csapat, aki az elsé kett6 dedikalt pontozasi lehetdség ideje alatt nem ment 3
db pontot éré robotmenetkort. a 3., csak versenykorre kijelolt idészakban mehet pontot éré
versenykort. Ekkor mar gyakorlasra, atépitésre nincs lehet6ség. Aki a 3. versenykorre kijelolt
id6szakban sem szerez pontot, az annyiszor 0 ponttal és 120 mdasodperccel zérja a versenykért, ahany
pontozast elszalasztott.

Meglepetés szabaly

Meglepetés szabdly kihirdetése — csak RoboMission kategdriaban
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A nemzeti szervez$ eldontheti, hogy a regiondlis donté soran kihirdet-e meglepetés szabalyt.
Amennyiben igen, ez a tesztelési szakasz el6tt kerdl kihirdetésre. A csapatok maguk dénthetnek arrdl,
hogy plusz pontért atprogramozzak a robotot vagy nem élnek a lehetdséggel és az eredetileg
elkészitett program segitségével versenyeznek. Hatrdnyba egyik csapat sem keriil az altal, ha a
meglepetés szabalyt kihagyja. Viszont, ha a meglepetés szabdly alapjan egy uj pdlyaelemet kell a
pdlydra helyezni, akkor azt minden esetben a biro elhelyezi a pdlydan, akkor is, ha a csapat nhem
szdndékozik foglalkozni vele.

Extra kihivas

Extra kihivds — csak RoboMission kategdriaban, Elementary, Junior és Senior korosztdlyban is

A nemzeti szervez§ elddntheti, hogy a regionalis dontd soran kihirdet-e extra kihivast.

Amennyiben igen, ennek kihirdetése az 6sszes pontot éré robotmenetkor utdn lehetséges. Ekkor mar
csak ezzel az Uj kihivassal kell a csapatoknak foglalkoznia, az eredeti feladatokkal (meglepetés
szabdllyal) mar nem. Az Extra kihivdst nem érdemes kihagyni, figyelmen kiviil hagyni, mert a végsé
rangsoroldsndl az dsszpontszam felét fogjak kitenni a feladatokért jaré pontok. A szabdlyok
ismertetése utdn a fébirok tartanak egy csapatvezetdi egyeztetést is az Extra kihivdsrol.

Extra kihivds menete — Elementary, Junior és Senior korosztdlyban is

Az extra kihivas feladatainak kihirdetését minden korosztalyban a birdk fogjak ismertetni a
csapatokkal, ekkor a csapatvezetdk is tajékoztatast kapnak a feladatokrdl, ott lehetnek a csapatukkal
a kihirdetésnél és hallhatjak azt. Minden csapat kiilon lapon is meg fogja kapni a feladatok leirdsat.
Ezutan elindul a felkésziilési, tesztelési és atépitési idészak, ami kozel 3 drat fog jelenteni. Azonban ez
a 3 6ra nemcsak a tesztelésre szolgdl, hanem a 3 darab pontot éré robotmenetkort is ebben az
idGintervallumban kell a csapatoknak véghez vinni.

Vezérléegység haszndlata és a robot miikédése

RoboMission és RoboSport kategdridban is minden csapat csak egy vezérlGegységet hasznalhat (EV3
vagy Spike). A haszndlhaté motorok és szenzorok szama nincs korlatozva, azonban csak hivatalos
LEGO® eszkozok hasznalhatok a motorok és szenzorok csatlakoztatasara. (kivétel a RoboSport
kategdridban a kamera rogzitése). A robotnak autondm mikodéslinek kell lennie és 6nalléan kell
teljesitenie a feladatokat. Tilos barmiféle radiokommunikacié, vezeték nélkili vagy vezetékes
taviranyitdsi vezérlési rendszer haszndlata a robot m(ikodése kozben. Ha egy csapat megsérti ezt a
szabdlyt, kizarasra keriil és haladéktalanul el kell hagynia a versenyt.

A Bluetooth vagy Wi-Fi funkcionak mindenkor kikapcsolt dllapotban kell lennie. Ez azt jelenti, hogy
a teljes programnak a vezérléegységen kell futnia.

Csapatsorrend a teszt- és versenykorok alatt

A csapatok robottal a keziikben barmikor sorba allhatnak a versenyasztalnal tesztelésre a gyakorlasi
id6 alatt. A versenykorokoén a csapatok sorrendjét a biré hatdrozza meg, ez versenykoronként
véltozhat.

Robotmenetkdr pontozdsa

A verseny pontozasa minden esetben a kategdridk/korosztalyok szabalyai végén taladlhatd pontozd
tabla alapjan fog torténni, ezt egészitheti ki a meglepetés szabdly és az Extra kihivas pontozotablaja.
A csapattagok koziil egy f6nek minden robot menetkoér végén a pontozasra hasznalt digitalis eszkdzon
jova kell hagynia a pontszamot, papir alapu pontozas esetén ald kell irnia a pontozdlapot, ezzel
elfogadja a kapott eredményt. Amennyiben problémat tapasztal, azt jeleznie kell a bironak.

Birok és énkéntesek a versenynapokon
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A versenyeken lesznek olyan kijelolt személyek, akikhez a versenyz6k vagy a csapatvezet6k
fordulhatnak, ha problémat észlelnek. A verseny ideje alatt a birdk és a segit6k folyamatosan
ellenérzik, hogy a csapatok ne sértsék meg a szabdlyokat.

Eredményhirdetés és kvalifikdcio
Minden résztvevd (csapatvezets és csapattagok) a versenyen vald részvételrdl névre sz6lé emléklapot
fog kapni. A 1-3. helyezést elérd csapatok oklevelet fognak kapni.

Az eredményhirdetésen kapnak a csapatok informaciot arrdl is, hogy melyik csapatok kvalifikaltak
magukat a vilagdontére.

Verseny lemondasa

A verseny lemondasat legkés6bb a verseny hivatalos kezdd idépontjat megel6z6 hatvanadik (60.)
napon irdsban be kell jelenteni a verseny szervezGjénél.

Az adott kategdria és korosztaly versenye abban az esetben keriil megrendezésre, ha minimum 2
csapat jelentkezik. Lemondas esetén az ellenfelet a versenyrendszer szervezGje értesiti. Ebben az
esetben a nevezési dij a csapat részére visszajar.

A lemondasi hatarid6 elmulasztasa esetén a nevezési dij nem kovetelhet6 vissza. Abban az esetben, ha
csak 2 csapat jelentkezett egy adott korosztalyban és kategdridaban, a masik csapat regisztracios dija
visszajar. Amennyiben valamelyik csapat a verseny hivatalos kezdd idépontjat kdvet6 legkésGbb egy
6ran belil nem jelenik meg, a versenyt feladdssal elvesziti.

Amennyiben a szervez6 a versenyt indokolt esetben le akarja mondani, ezt a szandékat a versenyt
megel6z6en irdsban kell kozzétenni a www.wro.hu honlapon, és koteles a verseny elmaradasardl a
versenyzGket haladéktalanul értesiteni. Ebben az esetben a szervez6 a nevezési dij 100%-at koteles
visszafizetni a versenyz6k részére.
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