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Szabalyfrissitések a 2022-es szezonrdél a 2023-as szezonra

Fontos megjegyzés:

2022 volt az elsé szezon, amikor a paros tenisz jatékot jatszottdk a csapatok a RoboSports
kategoriaban. Abban az évben sok olyan helyzet allt el, amik alapjan a szabalyok valtozast és
modositast igényeltek. Tobb ilyen valtozas mar bejelentésre kerllt a 2022-es szezon Kérdések
és valaszok szekciojaban. Mindenkit arra kérink, hogy alaposan olvassak el a 2023-as
szabalyokat, miel6tt belevagnanak a RoboSports kategoriaba.

Tovabbi esetleges szabaly pontositdsok és magyarazatok a szezon soran a hivatalos
nemzetkdzi és hazai WRO Kérdések és valaszok szekcioban kertinek bejelentésre. Ezek mind
teljesértékl szabalyként kezelendék.

Nemzetkézi WRO Kérdések és valaszok szekcio:
https://wro-association.org/competition/questions-answers/

Magyarorszagi WRO Kérdések és valaszok szekcio:

https://wro.hu/kerdesek-valaszok/

FONTOS: Ezen dokumentum nemzeti versenyen torténé hasznalata

Ez a dokumentum hatarozza meg a vilag 6sszes WRO versenyét, valamint a Nemzetkdzi Dontén a birék munkajat.
Az egyes orszagok hazai versenyei esetében a nemzeti szervezé donthet gy, hogy eltér6 médon alkalmazza a
szabalyokat. Minden csapatnak a sajat orszagaban a nemzeti szervezgje altal kozzétett modon kell alkalmaznia a
szabalyokat.




WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

M AWROE

WRO RoboSports Category — General Rules

1. Altalanos informaciok

Bevezeto

A WRO RoboSports kategoriaban versenyzd csapatok masik csapat robotjai ellen versenyz6
robotokat épitenek és programoznak.

Egy mérkbézésen két csapat 2-2 robotja mikodik egyszerre a versenypalyan. A robotoknak
onalléan kell mikoédnitk és egymassal egyuttmikddnilk a mérkézés soran. A RoboSports
kategoriaban meghirdetett sport 2-3 évente valtozik.

Fokusz teriiletek

Minden WRO kategorianak és jatéknak megvan a kulondsen fontos fokusz terulete, amire a
robotika ravezeti a csapatokat. A WRO RoboSports kategoériajanal ezek a kovetkezék:

Halado programozasi készség (ismétlédé algoritmusok a jo jaték érdekében).

Kommunikacié és megtervezett egyuttmikodés a robotok kdzott.

o A robot mozgasanak programozasa olyan kérnyezetben, amiben mas mozgé robotok is
jelen vannak.

e Altalanos mérndki készségek (olyan robotot épiteni, ami képes targyakat eltolni vagy

kiléni) és halado szintl kinetikai készségek (minden iranyu mozgas).

Stratégia és taktika kialakitasa az ellenfél robotjanak mikodése alapjan.

Csapatmunka, kommunikacié, problémamegoldas, kreativitas.

A tanulas a legfontosabb

A WRO szeretné vilagszerte inspiralni a tanuldkat, hogy megkedveljék a STEM tantargyakat és
hogy jatékos tanulas keretein beliil fejlesszék készségeiket. Epp emiatt elengedhetetlen részei
a WRO versenyeknek az alabbiak:

o A tanarok, szil6k és mas felnbttek segithetik, utmutatast adhatnak és inspiralhatjak a
csapatokat a robot épitésekor és kddolasakor/programozasakor.

e A csapatok, csapatvezeték és birok elfogadjak a WRO Iranyelveit és a WRO Etikai
Kodexét, amik biztositjak az igazsagos és tanulast elésegité versenyzest.

e« A verseny napjan a csapatok és a csapatvezetdk tiszteletben tartjak a birok végsé
dontéseit és a birokkal, valamint mas csapatokkal azon dolgoznak, hogy a verseny
igazsagos maradjon.

Tovabbi informaci6 a WRO Etikai Kodexér6l angol nyelven itt érheté el: https://wro-
association.org/, magyar nyelven pedig itt érhet6 el: https://wro.hu/

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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2. Csapat és korosztaly definiciok

2.1.
2.2.
2.3.

24.
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.

2.9.

Egy csapat 2 vagy 3 tanulébdl all.

Egy csapatot egy csapatvezetd iranyit.

1 csapattag és 1 csapatvezet6é nem szamit csapatnak, igy nem indulhatnak a
versenyen.

Egy csapat csak egy WRO kategériaban versenyezhet az adott szezonban.

Egy tanulé csak egy csapatban versenyezhet.

A WRO versenyein a csapatvezetd legalabb 18 éves kell legyen.

Egy csapatvezetd iranyithat tdbb csapatot.

A RoboSports kategoriaban 11 és 19 éves kor kozotti tanulok vehetnek részt (2023-ban:
2004-2012 kozott szuletett tanulok).

A meghatarozott legmagasabb életkor esetén azt az életkort kell figyelembe venni, amit
a versenyzé betdlt a verseny évében és nem a versenyz6 életkorat a verseny napjan.

3. Felelésségek és az onallé munka

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

A csapatok igazsagosan kell, versenyezzenek és tisztelnilk kell mas csapatokat,
csapatvezetbket, birdkat és versenyszervezdket. A WRO versenyén val6 részvétellel a
csapatok és a csapatvezetdk elfogadjadk a WRO Iranyelveit. Ezekrdl bévebb
informacidk angol nyelven itt érhetd el: https://wro-association.org/, magyar nyelven
pedig itt érhetd el: https://wro.hu/

Minden csapatnak és csapatvezetének ala kell irnia a WRO Etikai Kédexét. Az adott
verseny szervezbje rendelkezik arrdl, hogy a dokumentumok miként kerulnek alairasra
és begydijtésre.

A robot épitését és programozasat csak a csapat végezheti. A csapatvezetd feladata a
csapat szervezeti iranyitasa, koordinalasa és a csapat altal végzett feladatok
tamogatasa, de 6 maga nem épitheti vagy programozhatja a robotot. Ez érvényes az
el6késziletekre és a verseny napjara egyarant.

A csapat semmilyen médon nem kommunikalhat a versenyteruleten kivuli személlyel a
verseny ideje alatt. Ha elengedhetetlen valamilyen okbdl a kommunikacio, akkor azt
csak egy bir¢ jelenlétében szabad engedélyezni.

A csapat tagjai nem vihetnek be magukkal mobiltelefont vagy egyéb kommunikacios
eszkozt a versenyteruletre.

A robot gy6zelméhez a robot szamara biztositott minden informacionak és utasitasnak a
programon belulrél kell érkeznie. Semmilyen adat nem vihet6 be a robotba
csapattag/csapatvezeté/mas személy és a robot alkatrészei, szenzorai vagy elektronikai
egységei kdzott térténd interakcié altal.

A versenyen megtalalhaté eszkdzok, targyak, kialdndsen a versenyzéshez hasznalt
asztalok, palyak, anyagok és mas csapatok robotjainak rongalasa vagy modositasa
szigoruan tilos.

A feladatok megoldasahoz nem alkalmazhaté olyan megoldas (hardver és/vagy
szoftver), ami a) online megosztott vagy arusitott megoldassal megegyez6 vagy ahhoz
hasonlo; vagy b) egy a versenyen részt vevé masik csapat megoldasaval megegyez6

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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vagy ahhoz hasonlé és egyértelmlen nem a vizsgalt csapat sajat munkdja. Ez
vonatkozik azon csapatokra is, akik ugyanabbdl az orszagbdl vagy oktatasi
intézménybdl neveznek a versenyre.

Ha felmerll a szabalyszegés gyanuja a 3.3 és 3.8 szabalyokkal kapcsolatban, akkor a
csapatot megvizsgaljak és a 3.10 pontban rogzitett buntetések valamelyikével sujthatjak
a csapatot. Ahol sziikséges, a 3.10.2 szabaly alkalmazhaté vizsgalat alatt allé6 csapattal
szemben, aki igy nem juthat tovabb a verseny kovetkezd szakaszaba.

Ha az ebben a szabalyzatban talalhaté szabalyok barmelyikét megszegi egy csapat,
akkor a birok dontése alapjan az alabbi buntetések kdzll kaphat a csapat. A buntetés
kiszabasa el6tt a csapatot vagy egy-egy csapattagot meghallgathatnak a birdk, hogy
pontosan kideriljon a szabalyszegés ténye. A meghallgatas soran kérdéseket tehetnek
fel a robottal és a programmal kapcsolatban

3.10.1. A csapatot kizarjak egy jatékbdl és 0 pontot szerez, mig a masik csapat 3 pontot.
3.10.2. A csapatot teljesen kizarjak a versenyrél.

4. Verseny dokumentumok és szabaly hierarchia

41.

4.2.

4.3.

4.4.

Minden évben a WRO Uuj verseny dokumentumokat tesz kdzzé, mely tartalmazza a
paros tenisz jatékszabalyait is. Minden nemzetk6zi WRO eseménynek ezek adjak az
alapjat.

A szezon kdézben a WRO tovabbi Kérdések és Valaszok (Q&A) szabalyokat tehet
kozzé, amik magyarazzak, kibévitik vagy ujra definidljak a szabalyokat. A csapatok
olvassak el ezeket a Q&A szabalyokat is a verseny napja el6tt.

A versenyszabalyok és a Q&A szabalyok kulonbozhetnek az egyes orszagokban, mivel
a Nemzeti Szervez6knek jogukban all helyi szinten moddositani a szabalyokon. A
csapatok gondoskodjanak arrél, hogy tisztdban legyenek az orszagukban
meghatarozott szabalyokkal. Minden nemzetk6zi WRO eseményen viszont csak a
nemzetkdzi WRO szervezet altal kiadott szabalyok érvényesek.

A verseny napjan az alabbi szabaly hierarchia érvényesdl:

4.41. Ebben a kategéridban az Altalanos Szabalyok adjak az alkalmazott szabalyok

alapjat.

44.2. A Kérdések és Valaszok (Q&A)felulirhatiak az 4&ltalanos és korosztalyos

szabalyokat.

4.4.3. A verseny napjan minden esetben a bir6 dontése szamit a végs6 alkalmazando

szabalynak.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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5. WRO paros tenisz — Jatékleiras és versenypalya

Mindegyik meérkézésen két csapat diakjai mérkéznek meg egymassal. Mindegyik csapat két
robotot épit. Mindkét robot ugyanazon a térfélen mikddik és az a céljuk, hogy egyuttmikodve
minden térfellkon talalhato labdat atlokjenek az ellenfél térfelére.

A mérkézés kezdetekor mindkét térfélen 4-4 labda taldlhaté. A robotok megprobaljak a
labdakat atjuttatni az ellenfél térfelére. Ehhez a robotoknak folyamatosan keresniuk kell a
térfellkre érkezd uj labdakat. Amint megtaldljak ezeket a labdakat, vissza kell I16knilk 6ket az
ellenfél térfelére.

Egy mérkdzés 2 percig tart, aminek a végén azt a csapatot hirdetik ki gy6ztesnek, amelyiknek
kevesebb labda talalhato a térfelén.

RoboSports kategéridban a birdk aktivabb szerepet jatszanak a mérkézések kdzben bizonyos
helyzetek elbiralasakor és dontések meghozasakor. Ezeknek a ddntéseknek a meghozasa
része minden sportnak.

Az alabbi képen lathatd a versenypalya és a palyaelemek:

1. abra: A versenypalya

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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A palya két térfélbdl all. Mindegyik térfélen talalhatd egy rampa. Egy fal valasztja ketté a
térfeleket.

The game field halves

i
‘

e

2. abra: A palya két térfele

Mindegyik térfélen nyolc lehetséges hely talalhatd a labdak szamara: ketté mindegyik fekete
vonalon. Fekete vonalak két keresztez6désénél talalhato a robotok rajt teruletei.

Balls positions _ |
) :
Robot i

start zones _

~

3. abra: Labdak és robotok kiindulasi teriletei

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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6. WRO paros tenisz — Specialis versenyszabalyok

WRO paros teniszbajnoksag

6.1.

A bajnoksag az alabbi részekbdl all:

6.1.1. Gyakorlasi id6: A gyakorlasi id6 alatt gyakorolhatnak a csapatuknak kijeldlt tertleten

vagy pontos méreteket vehetnek a versenypalyardl mas csapatok gyakorlasanak
megzavarasa nélkil. Ekkor van lehet6sége a csapatnak maodositani a programon
vagy atépiteni a robotot.

6.1.2. Ellen6rzési idd: Az ellenérzési id6 alatt a robotokat a birdk ellendrzik, hogy azok

minden tekintetben megfelelienek a szabalyoknak, kulonésen a 3. pontban
leirtaknak. Ha egy robot nem felel meg a szabalyoknak, akkor a birok adhatnak a
csapatnak 3 percet arra, hogy megoldjak a felmerilt a problémat. Amennyiben a
csapat nem képes elharitani a robot szabalytalansagat harom percen belll, akkor a
soron kovetkezd jatékukon nem vehetnek részt és mindharom mérkdzésiket
elveszitik 8-0 aranyban. Az igy gybztes csapat megkapja a jaték utan jaré 3 pontjat.
A jatékbdl kizart csapat nem kerul kizarasra az egész versenyrél, mivel van idejuk a
kovetkez6 jaték el6tt rendbe tenni a robotjukat.

6.1.3. Jatékok: Egy jaték harom mérk6zésbdl all, melyeket a két csapat egymas utan

6.2.

jatszik le egymassal.
Egy versenynap lehetséges felépitése ilyen lehet:

6.2.1. Megnyitd Unnepség.
6.2.2. 60 perc gyakorlasi id6.
6.2.3. Jatékok, amibe beletartozik a jaték el6tti ellenérzési id6. A jatékok ideje alatt a

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

6.9.

csapatok dolgozhatnak a robotjaikon (valtoztathatnak rajta vagy gyakorolhatnak

vele), amikor épp nem &6k jatsszak a mérkézéseiket.
Ha lehetséges, minden csapat megmérkézik minden masik csapattal egyszer vagy a
formatum altal megengedett lehetd legtobb csapattal. Példaul, ha 10 csapat nevez be,
akkor 45 Osszecsapast jatszanak majd le egymassal a csapatok. A Nemzetkdzi
Dontében mas formatum is alkalmazhatd (példaul a swiss-system formatum:
https://en.wikipedia.org/wiki/Swiss-system_tournament vagy a kettés kieséses formatum
https://en.wikipedia.org/wiki/Double-elimination_tournament).
A csapatoknak maguk kell gondoskodniuk és magukkal hozniuk minden szikséges
felszerelést, elegend® csere alkatrészt, szoftvert és hordozhaté szamitogépeket a
verseny idejére.
A csapatok nem osztozhatnak ugyanazon a laptopon és/vagy programon a verseny
napjan.
A verseny napjan az elsé jaték el6tt legalabb 60 perc gyakorlasi id6 all rendelkezésre a
csapatoknak.
A csapatok nem nyulhatnak semmihez a kijelolt verseny terlleten belll, amig el nem
kezdddik az els6 gyakorlasi id6.
Minden csapatnak a sajat kijeldlt helyén kell dolgoznia a gyakorlasi id6 alatt az
ellen6rzési id6ig, amikor a robotot be kell helyezni egy erre kijelolt helyre (ellenbrzési
tertletre). Sem fizikai, sem kédolasi valtoztatas ekkor mar nem hajthatd végre a
robotokon.
Csak az a robot vehet részt a jatékban, amelyiket az ellenérzésen szabalyosnak

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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mindsitettek.

Amikor egy csapatot a birék az asztalhoz hivhak mérkézésre, 90 masodperc all
rendelkezésikre felkészilni és az asztalhoz érkezni a robotjaikkal. Ha a csapat nem
érkezik meg a versenyasztalhoz 90 masodpercen belll, akkor a jaték els6 mérkbzését
elvesziti (8-0). Ha a csapat tovabbi 90 masodpercig nem jelenik meg a
versenyasztalnal, akkor a jaték masodik mérkbzését és ezzel egyben a teljes jatékot
elvesziti (8-0 a masodik és harmadik mérk6zésre is).

Amikor egy jatéknak vége, akkor az adott két csapat szamara folytatodik a gyakorlasi
id6. Ekkor mar szabadon valtoztathatnak a robot mechanikajan vagy programjain, amig
a kovetkez6 jatékra nem hivja 6ket a bird. A hivas pillanatatol indul a kovetkez6
ellenérzési id6.

Kiindulasi pozicidk:

6.12.

Az ellen6rzés utan, de még az adott mérk6zés kezdése el6tt a csapatoknak olyan
készenléti allapotba kell hozniuk a robotokat, hogy megadott jelre egy gombnyomassal
elinduljanak. Ekkor az inditas el6tt a birok meghatarozzak a labdak kiindulasi helyét a
palyan a kdvetkez6 modon:

1. Az elsé labda helyének meghatarozasara fel kell dobni egy pénzérmét. Fej esetén a
labda az A helyre kerul (4. abra), iras esetén a B helyre.

2. A tovabbi harom labda helyzetét is ehhez hasonléan pénzfeldobassal lehet
meghatarozni.

4. abra: Labdak lehetséges kiindulé pozicioi

3. Az egyik térfél labdainak pénzfeldobassal meghatarozott pozicioit keresztbe
tukrozve lehet alkalmazni a palya masik térfelén.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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5. dbra: Az egyik térfél labda pozicibi keresztbe tilkkrozve hatarozzak meg a masik
térfél labdainak poziciéit

Az 5. abra bal oldaléan lathato, ha példaul a pénzfeldobasok eredménye fej, fej, iras és
iras.
Az 5. abra jobb oldalan lathato, ha példaul a pénzfeldobasok eredménye iras, iras, fej,
iras.

Mérkozések — Kiindulasi konfiguracidja:

6.13.
6.14.

6.15.

6.16.

6.17.

6.18.

Minden mérkézés maximum 2 percig tart.
Mindkét csapat robotjai a sajat térfeluk start terlletein talalhatok a mérkdzés
megkezdése el6tt. Egy start teruleten csak egy robot helyezhetd el.

/ |
Starting zones
for robots of \ .
Starting zones

one team ‘
for robots of
\; another team

6. abra: A robotok rajt teriiletei

Teljes terjedelmikben a start tertleten belll helyezkednek el és feltulnézetbdl sem 16g ki
a robot beldle.

Fizikai valtoztatasok végrehajthatok még a roboton (ez a felkészullési idd részét képezi);
de tilos a csapatoknak a robot pozicidjanak vagy alkatrészei orientaciéjanak
valtoztatasaval adatot bevinni a programba vagy barmelyik szenzort kalibralni. A
csapatok nem vihetnek be adatot a kapcsoldk konfiguralasaval sem, ha talalhaté ilyen a
roboton. Ha egy csapat adatot visz be a robotjaba ilyen médokon, akkor kizarasra kerdl
az adott jatékbal.

A csapatok a rajt tertletre helyezés utan kivalasztjak a programot és a robotnak ekkor
varakozo allapotban kell lennie, amikor egy gombnyomasra var az indulashoz.
Amennyiben a roboton van kulon inditd6 nyomogomb, az tekintheté az inditbgombnak.
Csak egy inditbgomb megengedett.

A birdk elvégzik a labdak véletlenszer( felhelyezését a palyara és jelt adnak a robotok

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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inditasahoz. Ezzel egyidében a csapatok elinditjak robotjaikat és a mérkézés idejének
mérése is megkezd&dik. A robotok megprobaljak megnyerni a mérkdzést.

Ha egy robot 10 masodperccel a mérkézés elinditasa utan sem hagyja el a rajt terlletet,
akkor a birdk eltavolitjdk a versenyasztaldl a mérkdzés teljes id6tartamara. Ha egy
csapat egyik robotja sem indul el a 10 masodperc elteltével, akkor a csapat
automatikusan elvesziti a mérk6zést (8-0, de nem szamit szabalyszegésnek).

Ha egy robot felborul ugy, hogy nem képes tovabb mozogni, akkor a birék ugy hagyjak
a merk&zés teljes idétartamara. A csapat donthet ugy, hogy leveszi a robotot a palyardl,
amihez el6szor engedélyt kell kérnie a birdktol. Ha mindkét robotot ilyen médon leveszi
a csapat a palyardl, akkor az adott mérk6zést elvesziti (8-0, de nem szabalyszegés).

Mérkozések — A mérkozések ideje alatt:

6.21.
6.22.

6.23.

6.24.
6.25.
6.26.

A robotoknak teljesen énalléan kell mikodnitk és a mérkdzésen részt venniuk.

A robot barmelyik alkatrészét elhagyhatja a palyan mozgas kozben, kivéve a fontosabb
részeit (vezérlbegység, motor, szenzor). Amint az adott alkatrész mar csak a palyaval
érintkezik és a robottal mar nem, szabad alkatrésznek kell tekinteni, ami nem része a
robotnak. Ha az elhagyott alkatrész megakadalyozza a labdak atjuttatasat az egyik
térfélr8l a masik térfélre, akkor a mérk6ézést megallitiadk a birok és amelyik csapat
elhagyta az alkatrészt veszit 8-0 aranyban. Ha az elhagyott alkatrész a masik csapat
térfelére kertl, akkor a mérkézést megallitjiak a birdk és az alkatrészt elhagyd csapat
veszit 8-0 aranyban.

A csapattagok nem befolyasolhatjadk vagy segithetik a robotokat. Nem vihetnek be
adatot a robot programjaba vizualis, hang vagy barmilyen mas jeladassal a mérkézés
ideje alatt. Amelyik csapat megszegi ezt a szabalyt, elvesziti a mérkézést 8-0 aranyban.
A robot I6kheti, righatja vagy dobhatja a labdakat.

A robot felmehet a sajat térfelén talalhaté rampara.

A robot nem érintheti a sajat térfelén talalhaté rampa piros szinnel jeldlt tertletét. Ha a
robot barmely része érintkezik a piros terulettel, a mérk6zésnek vége és a szabalyszegb
robot csapat elvesziti a mérk&zést 8-0 aranyban.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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6.27.

6.28.

6.29.

6.30.
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Forbidden areas

Allowed areas

7. abra: A pirossal jelolt buffer zonat nem érintheti a robot

Ha egy robot megérinti az ellenfél robotjat, a birék megallitiak a mérkézést és eldontik,
hogy az érintés szandékosan vagy véletlenll tortént. Ha ugy itélik véletlenul tortént,
akkor megszamoljak az aktualis allast és az a mérkdzés eredménye. Ha szandékosan
tortént, akkor a csapat szabalyt szegett s elvesziti a mérk&zést 8-0 aranyban.

Egyik csapat robotja sem érintheti a palyat és a rampat a masik csapat térfelén.
Amennyiben ez eléfordul, a mérkézésnek vége és a szabalyszegeést elkdvetd csapat
elvesziti a mérk6zést 8-0 aranyban. A robot hozzaérhet a rampa fliggéleges oldalahoz,
ami derékszogben illeszkedik a palya feluletéhez.

NS
\ -,
Untouchable areas — \
—
|

Touchable areas

. abra: Teriletek, amikkel érintkezhet (touchable) vagy nem érintkezhet a robot

(untouchable)

Ugyanahhoz a csapathoz tartozé robotok egy idében nem kezelhetnek négynél tobb
labdat. A labda kezelésének szamit a labda tolasa, huzasa; barmely alkatrészével a
labda palya felett tartasa; labda korbevétele az egyik vagy mindkét robot alkatrészeivel.
Ha ilyen helyzet all el6 a robotoknak 5 masodperc all rendelkezésre, hogy
valtoztassanak rajta, kulénben a mérkdézést megallitidk a birok és a labdak
Osszeszamolasaval meghatarozzak a mérkézés eredményét. A birdk visszaszamoljak
az 5 masodpercet.

Ha egy labda elhagyja a palya teruletét, a birdk visszahelyezik azt az egyik sarokba
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annak a csapatnak a térfelén, amelyik kijuttatta a palyarol (minden esetben, nincs
kllonbség szandékoltsag szerint).

Mérkézések — Hogyan lehet vége egy mérkézésnek (bévebb informacié a 12. Fiiggelék
pontban):

6.31.

A mérkdzésnek veége és az idé mérése is megall az alabbi esetekben:

6.31.1. A mérk6zés maximalis ideje lejar (2 perc).
6.31.2. Az egyik csapat robotja megérinti a masik csapat robotjat vagy a masik csapat

térfelén a palya vagy a rampa fellletét.

6.31.3. A robot megvaltoztatja a méretét mérk6zés kdzben, ami igy meghaladja a 200 mm x

200 mm x 200 mm mérethatart. Ha a méretvaltozast hibas mikodés vagy valamilyen
baleset all, a csapat donthet ugy, hogy eltavolitja a sérult robotot a palyarol és egy
robottal folytatja a mérk6zést.

6.31.4. A mérkézés elsé 30 masodperce utan olyan helyzet all el6, hogy minden jatékban

lévé labda ugyanazon a térfélen helyezkedik el. Ekkor a birok megallitigk a
mérkdzest és a labdak megszamolasaval megallapitjadk a mérkézés eredményét. A
birék szélnak mikor a mérkézés elérte a 30 masodperces hatart.

6.31.5. Ha barmelyik csapattag hozzaért egy robothoz, labdahoz, a palyahoz, a rampakhoz,

az akadalyokhoz vagy a falhoz. Ez aldl kivételt képez, ha birdi engedéllyel tavolitja el
egy csapat a robotjat a palyardl (6.19, 6.20, 6.31.3).

6.31.6. A robot elhagyja a palyat.

6.31.7. A robot megrongalja az egyik labdat.

6.31.8. A robot vagy egy csapattag megrongalja a palyat vagy a palya elemeket.

6.31.9. Egyetlen labda sem talalhaté mar a palyan.

6.31.10. Egyezményes lefujas: Ha mindkét csapat mindkét robotja beragad egy olyan

6.32.

6.33.

6.34.

program hurokba, ami mar semmilyen értelmes és eléremozdité akcidbhoz nem vezet,
akkor a két csapat megegyezhet abban, hogy a mérkézést megallitjak és az aktualis
allas szerinti eredményt elfogadjak. Fontos, hogy ehhez mindkét csapat egyértelmi
beleegyezése sziikséges.
A csapattagoknak kell megallitaniuk a robotjaikat, ha a bir6 a mérkdzés végét jelzi. A
robotoknak addig a palyan kell maradniuk, amig a bir6 engedélyt nem ad azok
eltavolitasara. A csapattagoknak tilos a labdakhoz nyulniuk, amig a biré erre engedélyt
nem ad. Amelyik csapat megszegi ezt a szabalyt, elvesziti a mérkézést 8-0 aranyban.
Az a labda (vagy azok a labdak), amiket barmilyen hatas ér (tolas, rugas, dobas),
miutan a bird ledllitotta a mérkézést, vissza kell kertljon arra a helyre, ahol a mérkézeés
végeét jelzd birdi felszolitaskor volt. Barmilyen bizonytalansag esetén a bird hozza meg a
végs6 dontést a labda helyérdl, akar vissza is rendelheti arra a térfélre, ahonnan a
lefujas pillanataban eltavolitottak.
A birék minden dontéstket a szabalyok alapjan és az igazsagos versenyzés jegyében
hozzdk meg. A verseny napjan dvék a végsd dontés. A csapatok vegyék figyelembe,
hogy a mérkézéseken két csapat egymas kizd meg egymassal, amennyiben vitas
helyzet alakul ki, el6fordulhat, hogy a biré valamelyik csapat gy6zelmét jelenti be.
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7. WRO paros tenisz — Pontozas

7.1.

7.2.

Minden egyes mérkdézés végén a birok végzik el a hivatalos pontozast. Két csapat
egymas elleni jatéka esetén a harom mérkézés lejatszasa utan hirdetik ki, hogy a két
csapat kozul melyik a gy6ztes.

Egy adott mérkézés gybztese az alabbiak szerint kertil meghatarozasra:

7.2.1. Az egyik csapat térfelén talalhato labdak szama (T1) -- BT1
7.2.2. A masik csapat térfelén talalhato labdak szama (T2) -- BT2
7.2.3. ha T1-nek kevesebb labda talalhat6 a térfelén, mint a masik csapatnak (BT1 < BT2),

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.
7.7.

7.8.

akkor 6k nyerték azt a mérk6zést. Ha T2 csapatnak van kevesebb labda a térfelén
(BT1 > BT2), akkor 6k nyerték a mérk6zést. Ha ugyanannyi labda talalhatdo mindkét
csapat térfelén, akkor dontetlen (BT1 = BT2).
A labda palyan elfoglalt helye alapjan kerll meghatarozasra, hogy melyik térfelén
talalhaté a palyanak. Tehat fuggetlenll attél, hogy melyik robottal érintkezik a labda, a
palyan elfoglalt helye hatarozza meg, melyik térfélhez tartozik. Amennyiben a labda
érintkezik egy robottal és nem lehet eldonteni, melyik térfélen helyezkedik el, akkor arra
a térfélre itéli a bird, amelyikkel a labdaval érintkez robot is érintkezik a kerekeivel.
Ha a mérk&zést egy csapat tagjanak cselekvése miatt kell megallitani (pl. a csapattag
hozzaér az egyik robothoz engedély nélkul), akkor az adott csapat elvesziti a mérkdzést
8-0 aranyban.
Amelyik csapat egy harommérkdzéses jatékon belll tobb mérkdzést nyert, az nyeri a
jatékot. Két mérkézés megnyerése egyértelmien jaték gy6zelmet ér, de ha az egyik
csapat egy meérkbzést nyer meg és a masik ketté dontetlennel zarul, akkor is megnyeri a
jatékot.
Ha mind a harom mérk6zés dontetlennel zarul, akkor a jaték eredménye is dontetlen.
A 3 mérkdzéses jaték végén mindkét csapatnak ald kell irmia a pontozdlapot,
amennyiben nincs kifogasuk a kapott pontok ellen.
A csapatok rangsorolasa a bajnoksagban a harommérkézéses jatékok alapjan kapott
pontjaik 6sszege alapjan torténik. Amennyiben két csapat pontjainak a széama
megegyezik, akkor az alabbi kritériumok szerint kerllnek rangsorolasra (az alabbi
sorrendben):

7.8.1. Szabalyszegések szama: az a csapat kerul elérébb a rangsorban, amelyik kevesebb

szabalyszegést kdvetett el az 6sszes mérkdzest figyelembevéve (szabalyszegéseket
lasd 12. Fuggelék pontban).

7.8.2. Minden mérk6zést Osszesitve az ellenfél térfelén talalhatd labdak szama a

mérkdzesek vegen: minden mérkézést figyelembe véve, a tdbb labdaval rendelkezé
csapat kerul elérébb a rangsorban.

7.8.3. Ha még igy is ugyanazt a helyet foglaljak el a rangsorban, akkor a birék donthetnek

7.9.

ugy, hogy tovabbi mérkbzéseket tartanak a két csapattal és amelyik csapat elébb

kerll két nyert mérk&zésnyi elénybe kerdl elérébb a rangsorban.
Ha a verseny kieséses rendszerl formatumot hasznal, akkor fontos minden jaték
esetében gy6ztest kihirdetni. Ha az ilyen jatékok dontetlennel végzédnek, akkor
lehetséges el6szor a szabalyszegések szama alapjan gy6ztest hirdetni (7.8.1),
masodsorban az ellenfél térfelére 16tt labdak szama alapjan (7.8.2). Ha igy is egyforman
allnak a rangsorban, akkor tovabbi mérkdzéseket kell jatszaniuk a gybztes
eldontéséhez.
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Példa pontok:

Az alabbi példa 4 csapat végsd rangsorolasat mutatja be (A, B, C, D), akik egymas ellen
jatszanak. Minden csapat 3 mérkézést jatszott minden masik csapattal. Lathatd, hogy A és B
csapat pontjai megegyeznek (7), de B csapat tobb labdat juttatott at az ellenfél térfelére, ezért
végul B csapat nyer (1. helyen kerul rangsorolasra).

A B C D Pontok | Atl6tt labdak |Rangsor
A 1 3 3 7 39 2
4:4/4:4/4:412:6/5:3/1:78:0/3:5/2:6
B 1 3 3 7 48 1
4:4/4:4/4:4 2:6/1:7/2:614:4/3:5/0:8
cl 0 0 0 0 30 4
6:2/3:5/7:1|2:6/1:7/6:2 8:0/4:4/5:3
pl 0 0 3 3 37 3
0:8/5:3/6:2 14:4/5:3/8:0|0:8/4:4/3:5
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8. Robothoz felhasznalt alkatrészek és szabalyok

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

8.9.

8.10.

8.11.

8.12.

8.13.

8.14.
8.15.

Minden csapatnak két robotot kell épitenie. Minden robot maximalis mérete a mérkézées
teljes ideje alatt 200 mm x 200 mm x 200 mm.

A vezérlbegység, a motorok és szenzorok az alabbi LEGO® Robotics szettekbdl
hasznalhatok fel: LEGO® Education MINDSTORMS® EV3; LEGO® Education SPIKE™
PRIME; LEGO® MINDSTORMS® EV3 vagy Robot Inventor.

A mérkbézések alatt a robotok kommunikalhatnak egymassal Bluetooth vagy Wi-Fi
kapcsolaton keresztll.

A mérkbézések alatt a robotok és mas elektronikai eszkdz kozotti vezetéknélkuli
kommunikacié nem megengedett. A birék barmikor megtekinthetik a kdédolast és a
robotokat ennek ellendrzése céljabadl.

A csapatok barmilyen kamerat hasznalhatnak. A WRO csapata a LEGO®
MINDSTORMS® EV3 Pixy2 vagy a LEGO® SPIKE PRIME OpenMV kamerait javasolja.
A csapatok hasznalhatnak tovabba valamilyen feldolgozoegységet a kamera részeként,
de a kamera és a feldolgozéegyseg csak képpel kapcsolatos miveleteket hajthat végre.
Nem megengedett, hogy ezek barmilyen mas miveleteket végezzenek. A csapatok
felhelyezhetnek kijelzét is a robotjukra, de annak bele kell férnie a robot 200 x 200 x 200
mm méretébe.

A WRO Nemzetkézi Dont6jén az egyetlen megengedett aramforras a SPIKE/EV3
vezérlbegységek esetében a LEGO hivatalos ujratélthetd akkumulatorai (no. 45610
vagy no. 6299315 a SPIKE/Robot Inventor esetén, no. 45501 EV3 esetén). A kamerak
és feldolgozéegységek nem rendelkezhetnek sajat aramforrassal.

A kamerakhoz barmilyen optikai kiegészité (lencsék vagy tikrok) hasznalhaté a robot
megeépitésehez.

A program tarolasara hasznalhaté SD kartya. Az SD kartyat minden esetben az robot
ellen6rzése el6tt a robotba kell helyezni és nem vehet6 ki bel6le a kovetkezd gyakorlasi
id6 kezdetéig.

A robot tdbbi részét csak LEGO markaju épitéelemekbdl, alkatrészekbdl lehet
megépiteni. A WRO csapata a LEGO® MINDSTORMS® Education szettek
felhasznalasat.

A csapatok hasznalhatnak 3D nyomtatott, CNC forgacsolt vagy mas modon vagott
akril/fa/fém alkatrészeket a kamera, a lencsék és tukrok rogzitéséhez.

Tilos a robot épitéséhez csavart, ragasztot, ragasztoszalagot vagy mas nem LEGO
markaju régzitét hasznalni. Nem modosithatdk tovabba semmilyen médon az eredeti
LEGO alkatrészek (pl. vezérl6egység, motor, szenzor, stb.). Kivételt képeznek ez aldl az
eredeti LEGO kotelek és csovek, amik méretre vaghatok. Ezen kivil megengedett a
Spike Prime és Robot Inventor szettek szenzorainak szétszerelése is, hogy azokbdl a
vezetékeket és csatlakozokat a kamera és a vezérlbegyseg Osszekapcsolasahoz
hasznaljak. Ezen szabalyok megszegése a versenyrdl valo kizarast vonja maga utan.

A csapatoknak maguknak kell gondoskodniuk megfelel6 mennyiségi pot alkatrészrél.
Barmilyen baleset vagy hibas mikodés esetén a verseny szervez6i nem kotelesek
biztositani csere alkatrészeket.

A csapatok a robotokat 6sszeszerelt allapotban hozhatjak a versenyre.

A csapatok elkészithetik a programjaikat a verseny el6tt.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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A vezérld programot barmilyen programozasi nyelven létrehozhatjak a csapatok — nincs
megkotes ezen a téren.
Egy csapat csak kettd vezérlbegységet tarthat maganal a versenyteruleten.

9. Versenypalya és palyaelemek

Versenyasztal és palya

9.1.

9.2.

9.3.
9.4.

9.5.
9.6.
9.7.

9.8.

9.9.

Ebben a kategoriaban a robotok paros teniszt jatszanak egymas ellen. Minden
versenypalya egy asztalbdl (vizszintes felllettel és falakkal) és egy nyomtatott palyabdl
all, ami az asztalon van.

Minden korosztalyban a WRO versenypalya mérete 2362 mm x 1143 mm. Minden
verseny asztal akkora, hogy a megadott méret(i versenypalya pontosan illeszkedjen ra,
+/- 5 mm eltérés megengedett. Az asztal szélein talalhaté falak kicsit magasabbak, mint
a RoboMission kategoria esetében, de minden mas tekintetben azokhoz hasonléak. A
falak magassaga 100 mm, de ennél magasabb falak is hasznalhatok. A magasabb
falakra a labdak hasznalata miatt van szukség. A magasabb falakat ra lehet helyezni
egy RoboMission asztalra is, a falak vastagsaga nincs meghatarozva.

A falak belsé szine fehér, a kulsd szine nincs meghatarozva.

A palyat matt nyomtatassal kell elkésziteni (tukroz6d6 szinek nélkul!). A javasolt
nyomtatasi alapanyag 510 g/m? (Frontlit) PVC ponyva. A palya anyaga nem szabad,
hogy tul puha legyen (pl.: ne legyen halés csomagol6 anyag).

A vékonyabb fekete vonalak szélessége 20 mm, a vastagabb vonalaké 60 mm.

A labda kiindulasi helyeit jelzd teruletek atméréje 50 mm. A vonalak szine narancssarga
(RGB: 250, 204, 0).

A robot start teruleteinek mérete 200 x 200 mm. A teruleteket 6vez6 szaggatott vonalak
szine zold (RGB: 133, 188, 87).

Két 300 x 563 x 50 mm méretl rampat kell rogziteni a palyan. A rampa anyaga lehet fa,
forgacslemez vagy valamilyen mianyag. A rampa f6 szine z6ld (RGB: 133, 188, 87). A
kék szinl (RGB: 0, 112, 192) terllet mérete 100 mm. A piros (255, 0, 0) terulet mérete
50 mm. A rampa tébbi része fehér.

Az akadaly mérete 1562 x 17 x 50 mm. Biztonsagosan rogziteni kell a palyahoz.

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.

Page 16 / 21



WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

M AWROE

WRO RoboSports Category — General Rules

133 668

200

400

1143
220 210 ]

%ﬂ

o

H

N

(6]
1124 20

| I

200

20

220 303
Y
—
[=)
S
(o))
(=)
[1- 20 [T 20
i \

1181

9. abra: A versenypalya méretei

A labdak

9.10. Mindegyik labda egy standard méretli, 40 mm atméréji - ‘
pingpong labda. ' (

9.11. Alabda szine narancssarga.

9.12. Minden versenypalyara 8 labda kerul fel.

9.13. A regionalis és nemzeti versenyeken lehetséges masmilyen
szinl labdakat hasznalni, de olyan szint kell valasztani, ami
kalonbozik a palya részeinek szinétdl. A nemzeti szervezék
donthetnek uagy is, hogy a palya valamelyik szinét valtoztatjadk meg annak érdekében,
hogy az kilénb6z6 legyen a labdak szinétdl. A csapatokat idében tajékoztatni kell a
valtozasrol.

10. Otletek egyszeriisitéshez

Megjegyzés: Ahogy a dokumentum elején is szerepelf, ezek a szabalyok a WRO nemzetkbzi
eseményeire érvényesek. A Nemzeti Szervezék dénthetnek ugy, hogy a helyi versenyeiken
valtoztatnak a szabalyokon. Ime két lehetséges valtoztatas a jaték kénnyitésére.

Otlet 1 — Nagyobb palyaelemek

A pingpong labdaval jatszott jaték féleg olyan robotokat feltételez, amikre kamerakat szerelnek
a csapatok. A Nemzeti Szervezd donthet ugy, hogy a versenyt elérhetévé teszi olyan
robotokkal rendelkez6 csapatok szamara is, akik nem tudnak kamerat szerelni a robotjukra. Ez
esetben pingpong labda helyett hasznalhatnak 52 mm atmérdji LEGO mianyag labdakat (ID:
4156530) vagy 65-68 mm atmeréji teniszlabdakat is.

Otlet 2 — Egyszeriibb jatéktér

A jaték egyszerisithet azzal, hogy a palyara nem kerulnek fel rampak:
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10. abra: Rampa nélkiili palya

N

11. abra: Rampa helyett akadallyal megépitett palya

11. Osszefoglalé

Ellenérzési id6 A robot ellenérzési idé alatt a birok megvizsgaljdk a robotokat.
Megnézik, hogy a robot megfelel-e a méret korlatozasnak és a
technikai feltételeknek. A robotok ellenérzését minden jaték el6tt el kell
végezni.

Csapatvezetd Az a személy, aki a versenyzd csapatot segiti €s tamogatja a robotikai
ismereteik bévitésében, probléma megoldasban, id6kezelésben stb. A
csapatvezetének nem feladata megnyerni a versenyt a csapat
szamara, hanem koordinalni a csapat munkajat és tamogatni a
csapatot a legjobb megoldasok megtalalasahoz.

Verseny szervez6 A verseny szervezje az a hazigazda szerepet betdltd csapat, akiknek

World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd.
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a rendezvényére a csapatok ellatogatnak. Ez lehet egy helyi iskola, az
orszdag Nemzeti Szervezbje vagy a WRO Nemzetkézi dontdje
esetében, akik egyltt dolgoznak a WRO Egyestilettel.

Jaték Egy jaték 3 mérk6zésbdl all ugyanazon két csapat részvételével. A
jatékot az a csapat nyeri, amelyik tébb mérkézést megnyer a
harombél. 3 vagy 2 egyértelmi gybzelem, 1 gybztes merkbzéssel
akkor nyer, ha a masik ketté mérkézés dontetlen.

Mérkozés Két csapat két-két robottal mérkézik egymas ellen. Az a csapat nyer,

amelyiknek a mérkdzés végeén kevesebb labda talalhaté a térfelén.

Gyarkolasi id6

A gyakorlasi id6 alatt a csapatok tesztelhetik a robotjukat a
versenypalyan és épithetik, programozhatjak a robotot a versenyzdi
terGletikon.

Csapat Ebben a dokumentumban meghatarozottak alapjan a csapat 2 vagy 3
csapattagbdl (tanuldbdl) all, akik kdzil egyik sem a csapatvezetd
személye.

WRO A WRO a World Robot Olympiad Egyestlet roviditéseként szerepel

ebben a dokumentumban.
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12. Fuggelék — Birdi esetek tablazata
. . - Mérkézés / Jaték : ’
Szabaly Szabaly leiras kimenetele Megjegyzés
A szabalyszeg6 csapat [Szabalyszegés]
31~ | Az Etikai Kodex szabalvainak elvesziti a jatékot 0-3 Az elvesztett jaték azt
1 ! . yain: . aranyban. Sulyosabb jelenti, hogy
3.10 |megszegése és helytelen viselkedés. e - : . )
esetben kizarasra kertl a | mindharom mérkézés
versenyrol. eredménye 8-0.
. o, [Szabalyszegés]
H’a a csapat rgbo,tjat nem hagyjak jova a A szabalyszeg6 csapat | Az elvesztett jaték azt
birdk az ellenérzés soran, akkor a csapat Y : )

2 6.1.2 . .. < elvesziti a jatékot 0-3 jelenti, hogy
nem vehet részt a soron kdvetkezd . indha Srké526
tékban aranyban. mind arom merkozes
) ) eredménye 8-0.

[Szabalyszegés]
Ha egy csapat fizikai modon adatot kdzol A szabalyszeg6 csapat | Az elvesztett jaték azt
3 6.17 |valamelyik robotjaval, kizarasra keril az elvesziti a jatékot 0-3 jelenti, hogy
adott jatékbol. aranyban. mindharom mérkdzés
eredménye 8-0.
Ha egy robot altal palyan elhagyott
alkatrész akadalyozza a labdak masik . .
foex e e . A szabalyszegb csapat
térfélre torténd atjuttatasat vagy az iy Y . .

4 6.22 . - elvesziti a mérkézést 8-0 [Szabalyszegés]
elhagyott alkatrész a masik csapat aranvban
térfelére kerll, a csapat elvesziti a yoan.
mérk&zést.

Vizualis, hang vagy mas jeleken keresztll . ,,
oS N A szabalyszegb csapat
adatot bevinni a programba a mérkézés o - . .

5 6.23 |. . o . ,, elvesziti a mérkézést 8-0 [Szabalyszegés]
ideje alatt tilos és a szabalyszegd csapat aranvban
elvesziti a mérk6zést. yoan.

Ha a robot barmelyik része megérinti a A szabalyszeg6 csapat
6 6.26 | rampa piros szin( terlletét, a csapat elvesziti a mérkdzést 8-0 [Szabalyszegés]
elvesziti a mérk&zést. aranyban.
Ha az egyik csapat robotja szandékosan
megérinti a masik csapat robotjat, a . .
i oz s ;- A szabalyszeg6 csapat
csapat elvesziti a mérkézést. A birdk o S . .

7 6.27 déntik el minden karilmény elvesziti a mérkézést 8-0 [Szabalyszegés]
figyelembevételével, hogy az érintés aranyban.
szandékos volt vagy sem.

Ha a csapat robotja barmilyen felllethez A szabalvszead csapat
hozzaér a masik csapat térfelén (palya, palyszego csap . .
8 6.28 rampa, fal), a csapat elvesziti a elvesziti a mérkézést 8-0 [Szabalyszegés]
npa, 1al), P aranyban.
mérkézést.
Ha egy csapat két robotja egydtt . B
dsszesen tébb, mint négy labdat kezel A szabalyszego csapat ) )

9 6.29 . . N elvesziti a mérkézést 8-0 [Szabalyszegés]
legalabb 5 masodpercen keresztil, a aranyban
csapat elvesziti a mérk&ézést. '
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A csapatoknak azonnal Minden labda, ami a
meg kell allitaniuk biré ,ALLJY
10 | 6.31.1 A mérkdzés maximalis ideje (2 perc) robotjaikat, amint a biro azt | felszolitasa utan kerdlt
T letelik. mondja ,ALLJ!". Ezutan at masik térfélre
torténik az eredmény visszakerul a
meghatérozasa. kiindulasi térfelére.
Coapat abolahos vagy a mask ceapat | A S73bélyszeg0 csapat
11 6.31.2 | .- 2 X elvesziti a mérkézést 8-0 [Szabalyszegés]
térfelén barmilyen felllethez (palya, .
! aranyban.
rampa, fal).
A robot barmikor a mérk&zés soran . ,,
. A szabalyszeg6 csapat . .
12 | 6.31.3 mgghalacya a 200 x 200 x 200 mm clvesziti 3; mé%k(jzést 8-0 [Szabalyszegés]
mérethatart. .
aranyban.
masodpero 6 8 itekban 1av6 Ssszes | DIk megaliak a
13 | 6.314 I S aJat . - n mérkdzést és elvégzik az | Nem szabdlyszegés.
abda az egyik térfélen talalhaté tobb, f . o
, ; " eredmény szamolasat.
mint 10 masodpercen keresztil.
Barmelyik csapattag megérinti a robotot, A szabalyszeg6 csapat
14 | 6.31.5 |alabdat, a palyat, a rampat, az akadalyt elvesziti a mérkézést 8-0 [Szabalyszegés]
vagy a falat. aranyban.
Ha egy robot elhagyja a
palyat, akkor a mérk&zés
folytatédik. Ha a csapat
15 | 6.31.6 |Arobot teljesen elhagyja a palyat. ?A?y%ﬁi[(iz?tfciﬁsgg 1aa [Szabalyszegés]
szabalyszegést kovet el és
elvesziti a mérkézést 8-0
aranyban.
A szabalyszeg6 csapat
16 6.31.7 | A robot megrongalja a labdat. elvesziti a mérkézeést 8-0 [Szabalyszegés]
aranyban.
A robot vagy a csapat barmelyik tagja A szabalyszegb csapat
17 6.31.8 | megrongalja a palyat vagy barmelyik elvesziti a mérkézést 8-0 [Szabalyszegés]
palyaelemet. aranyban.
18 | 6.31.9 | Elfogynak a labdak a palyaro| A mérkozesnek vege es
o ' dontetlen az eredmény.
19 782 Az ebben a tablazatban talalhaté _
e szabalyszegéseket kell alapul venni.
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