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Uj Altalanos Szabalyok a WRO 2022-es szezonjahoz

A WRO versenysorozat 2022-es szezonjara bevezetett Ujdonsagokkal egyidejlleg a
kategoridk altalanos szabalyait is megujitottuk. Célunk az volt, hogy a szabalyok pontosabban
legyenek, esetenként rovidebbek és az orszagok Nemzeti Szervezdi szamara kénnyebben
befogadhatok. Kériink mindenkit, hogy az egész dokumentumot figyelmesen olvassa el,
miel6tt belekezdene a WRO 2022-es szezonjanak szervezésébe!

Tovabbi pontositasok és magyarazatok varhatok a szezon teljes ideje alatt, amik a WRO
hivatalos Questions & Answers menupontjaban megtalalhaték. A Q&A keretein belll adott
valaszokat szabalyként kell kezelni. A WRO 2022 Q&A itt talalhaté meg angol nyelven:
https://wro-association.org/competition/questions-answers/, valamint itt magyar nyelven:
https://wro.hu/kerdesek-valaszok/.

Az alabbi dokumentumban az egyes szabalyoknal talalhatd pirossal kiemelt részek a
magyarorszagi Nemzeti Szervezd és a fbébirdk altal meghatarozott szabalyok, melyek a
Magyarorszagon rendezett versenyekre érvényesek, azok az eredeti szabalyok k6z6tt nem
talalhatok meg. A nemzetk6zi versenyeken (pl.. Nemzetkdézi Dontd) ezen szabalyok nem

eérvenyesek.

FONTOS: A dokumentum hasznalata Nemzeti Versenyen

Ez a szabdlyzat érvényes minden WRO eseményre vilagszerte. Ennek alapjan torténik a birdi
munka a Nemzetk6zi WRO eseményeken. Az egyes orszagok Nemzeti Szervez6i a sajat
WRO versenyeiken eltérhetnek ettél a szabalyzattdl, amennyiben a helyi viszonyok azt
indokoltta teszik. Minden nemzeti versenyen résztvevé csapat az orszagaban tevékenykedd
Nemzeti Szervezéje altal megadott Altalanos Szabalyzatot hasznalja.

A World Robot Olympiad és a WRO logé a World Robot Olympiad Association Ltd. szellemi tulajdona.
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1. Altalanos informaciok

Bevezetd

A WRO RoboMission kategodriajaban a csapatok egy olyan robotot terveznek, amelyik a
versenypalyan megadott feladatokat végrehajtia. A robotok teljesen autondm maodon
mikodnek.

Minden korosztaly versenyz8inek évente Uj versenypalyan kell Uj feladatokat végrehajtania. A
verseny napjan a meglepetés szabaly ujdonsagként kerll be a megoldando feladatok kozé. A
nemzeti és nemzetkdzi versenyeken pedig egy extra kihivas teszteli a csapatok kreativitasat
és gyors reakcio kepességét.

Fokusz Teruletek
Minden WRO kategodrianak és jatéknak megvan a kilondsen fontos fokusz terllete,
kovetkezék:

e Altalanos kodolasi készség és alapveté robotikai ismeretek (érzékelés, iranyitas,

navigacio).
e Altalanos mérndki készségek (egy olyan robot megépitése, amelyik képes targyakat tolni,
huzni, emelni stb.).

e Stratégiai érzék az optimalis feladatvégrehajtasi sorrend meghatarozasahoz.

e Szamitastechnikai gondolkodas (pl.: egyuttmlkddés, hibaelharitas stb.).

e Csapatmunka, kommunikacio, problémamegoldas, kreativitas.
Korosztalynak megfelelé feladatok: A versenypalya és a feladatok az Elementary
korosztalytdl a Senior korosztalyig folyamatosan nehezednek és egyre bonyolultabba valnak.
Ez medfigyelhet6 az alabbiakban:

o Kozlekedés a palyan (pl.: vonalkdvetés vagy csak referencia pontok megadasa).

¢ A feladatok technikai nehézsége (pl.: palyaelemek tolasa, emelése, megfogasa).

e Palyaelemek randomizacioja (pl.: hany kimenetele van a randomizaciénak).

e Sokféle palyaelemek (pl.: kildnb6z6 szinl vagy méretl palyaelemek mennyisége).

e Pontossagi kdvetelmény (pl.: célterllet kicsi vagy nagy).

¢ A fentebb emlitettek kombinaciojanak bonyolultsaga, nehézsége.
Mindezek a valtozok kilénbdz6 mechanikai elvarasokat tamasztanak a robot dizajnjaval és a
programmal szemben. Amikor egy csapat tobb szezonon keresztil vesz részt a WRO
versenyein, folyamatosan tudjak fejleszteni programjukat és azon keresztil 6sszetettebb
programokat kodolni.

A tanulas a legfontosabb

A WRO szeretné vilagszerte inspiralni a tanuldkat, hogy megkedveljék a STEM tantargyakat
és hogy jatékos tanulas keretein belill fejlesszék készségeiket. Epp emiatt elengedhetetlen
részei a WRO versenyeknek az alabbiak:

e Atanarok, szll6k és mas felnéttek segithetik, utmutatast adhatnak és inspiralhatjak
a csapatokat a robot épitésekor és kodolasakor/programozasakor.

e A csapatok, csapatvezetdk és birdk elfogadjak a WRO Iranyelveit és a WRO Etikai
Kodexét, amik biztositjak az igazsagos és tanulast eléseqitd versenyzést.

e A verseny napjan a csapatok és a csapatvezetdk tiszteletben tartjak a birok
végso6 dontéseit és a birdkkal, valamint mas csapatokkal azon dolgoznak, hogy a

A World Robot Olympiad és a WRO logé a World Robot Olympiad Association Ltd. szellemi tulajdona.
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verseny igazsagos maradjon.
Tovabbi informacié a WRO Etikai Kodexérél angol nyelven itt érhetd el: https://wro-
association.org/, magyar nyelven pedig itt érhet6 el: https://wro.hu/

2. Csapat és korosztaly definicidok

2.1.
2.2.

2.3.
2.4.
2.5.
2.6.

2.7.
2.8.

Egy csapat 2 vagy 3 tanulébdl all.
Egy csapatot egy csapatvezeté iranyit.

A Magyarorszagon megrendezett versenyeken lehet6éség van a csapatoknal kettd
csapatvezet6t is megnevezni.

1 csapattag és 1 csapatvezeté nem szamit csapatnak, igy nem indulhatnak a versenyen.

Egy csapat csak egy WRO kategériaban versenyezhet az adott szezonban.

Egy tanulo csak egy csapatnak lehet a tagja.

Nemzetkozi versenyeken a csapatvezets legalabb 18 éves kell legyen.

A Magyarorszagon megrendezett versenyeken is a csapatvezet6 legalabb 18 éves kell legyen.
Egy csapatvezetd iranyithat tébb csapatot.

A RoboMission kategoriaban az alabbi korosztalyok talalhatok:

2.8.1. Elementary: 8-12 éves tanuldk (2022-ben: 2010-2014 kdzotti szlletett tanuldk)
2.8.2. Junior: 11-15 éves tanulok (2022-ben: 2007-2011 koz6tti szuletett tanuldk)
2.8.3. Senior: 14-19 éves tanuldk (2022-ben: 2003-2008 kozotti sziletett tanuldk)

2.9.

A meghatarozott legmagasabb életkor esetén azt az életkort kell figyelembe venni,
amit a versenyz$ betOlt a verseny évében, nem a versenyz6 életkorat a verseny
napjan.

3. Felelésségek és az 6nallé munka

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

A csapatok igazsagosan kell, versenyezzenek és tisztelnilk kell mas csapatokat,
csapatvezetbket, birokat és versenyszervez6ket. A WRO versenyén valo
részvétellel a csapatok és a csapatvezetdk elfogadjak a WRO Iranyelveit. Ezekrdl
bévebb informacidk angol nyelven itt érhetd el: https://wro-association.org/, magyar
nyelven pedig itt érheté el: https://wro.hu/

Minden csapatnak és csapatvezetének ala kell irnia a WRO Etikai Kédexét. Az adott
verseny szervezéje rendelkezik arrdl, hogy a dokumentumok miként kerlinek
alairasra és begydjtésre.

A csapatoknak a verseny regisztracios felUletén keresztll kell a csapat profiljukhoz
feltdltenitk a minden csapattag és a csapatvezetd altal alairt Etikai Kodexet
legkésdbb az adott verseny elétt 2 nappal.

A robot épitését és programozasat csak a csapat végezheti. A csapatvezetd feladata a
csapat szervezeti iranyitasa, koordinalasa és a csapat altal végzett feladatok
tamogatasa, de 6 maga nem épitheti vagy programozhatja a robotot. Ez érvényes az
elékésziletekre és a verseny napjara egyarant.

A csapat semmilyen médon nem kommunikalhat a versenyteruleten kivili személlyel a
verseny ideje alatt. Ha elengedhetetlen valamilyen okbol a kommunikacio, akkor azt
csak egy biro jelenlétében szabad engedélyezni.

A csapat tagjai nem vihetnek be magukkal mobiltelefont vagy egyéb
kommunikacios eszkdzt a versenyteriletre.

A feladatok megoldasahoz nem alkalmazhaté olyan megoldas (hardver és/vagy
szoftver), ami a) online megosztott vagy arusitott megoldassal megegyez6 vagy

A World Robot Olympiad és a WRO logé a World Robot Olympiad Association Ltd. szellemi tulajdona.
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ahhoz hasonld; vagy b) egy a versenyen részt vevd masik csapat megoldasaval
megegyez6 vagy ahhoz hasonlé és egyértelmlen nem a vizsgalt csapat sajat
munkaja. Ez vonatkozik azon csapatokra is, akik ugyanabbdl az orszagbdl vagy
oktatasi intézménybdl neveznek a versenyre.

Ha felmerll a szabalyszegés gyanuja a 3.3 és 3.6 szabalyokkal kapcsolatban, akkor a
csapatot megvizsgaljak és a 3.8 pontban rogzitett bintetések valamelyikével sujthatjak
a csapatot. llyen esetekben leginkabb a 3.8.5 pont kerll alkalmazasra, vagyis a csapat
nem juthat tovabb a a verseny kdvetkezé forduldjara vagy a versenysorozat kdvetkezd
allomasara fuggetlenul attél, hogy megnyernék a versenyt egy nem sajat megoldassal.
Ha az ebben a szabalyzatban talalhaté szabalyok barmelyikét megszegi egy csapat,
akkor a birok dontése alapjan az alabbi bintetések kozil kaphat a csapat. A blntetés
kiszabasa el6tt a csapatot vagy egy-egy csapattagot meghallgathatnak a birdk, hogy
pontosan kiderlljén a szabalyszegés ténye. A meghallgatas soran kérdéseket tehetnek
fel a robottal és a programmal kapcsolatban.

3.8.1. A csapat kaphat egy maximum 15 perces idébintetést, ami id6 alatt nem valtoztathatnak a

roboton vagy a programon.
Ez id6 alatt a robotot a csapatnak be kell helyeznie a robot parkoléba, azt a blntetés
idejének leteltével kapja vissza.

3.8.2. A csapat nem vehet részt egy vagy tobb forduléban. Lasd 9.10 pont.
3.8.3. A csapat legfeljebb 50%-0s pont levonast kap egy vagy tébb forduldban.

A szabalyt pontositva szabalyszegés esetén a csapatot 50%-0s pont levonassal (pontszam
felezéssel) lehet sujtani.

3.8.4. A csapat nem kvalifikalhatja magat a verseny kévetkezd forduldjara. (pl.: ha a versenyen be

kell jutni a Legjobb 16 vagy Legjobb 8 kdzé stb.).

3.8.5. A csapat nem juthat be a nemzeti vagy a nemzetkozi dontébe.
3.8.6. A csapatot azonnali hatéllyal kizarjak a versenybdl.

4. Verseny dokumentumok és szabaly hierarchia

41.

4.2.

4.3.

4.4.

Minden évben a WRO Uuj verseny dokumentumokat tesz kozzé az egyes
korosztalyok versenyz6i szamara és frissiti az altalanos szabalyokat is
kategorianként. Minden nemzetkdzi WRO eseménynek ezek adjak az alapjat.

A szezon kdzben a WRO tovabbi Kérdések és Valaszok (Q&A) szabalyokat tehet
kdzzé, amik magyarazzak, kibévitik vagy ujra definidljak a szabalyokat. A csapatok
olvassak el ezeket a Q&A szabalyokat is a verseny napja el6tt.

A versenyszabalyok, korosztalyos szabalyok és a Q&A szabalyok kuldonbézhetnek az
egyes orszagokban, mivel a Nemzeti SzervezOknek jogukban all helyi szinten
modositani a szabalyokon. A csapatok gondoskodjanak arrdl, hogy tisztaban legyenek
az orszagukban meghatarozott szabalyokkal. Minden nemzetkdzi WRO eseményen
viszont csak a nemzetkdzi WRO szervezet altal kiadott szabalyok érvényesek.

A verseny napjan az alabbi szabaly hierarchia érvényesul:

4.4.1. Ebben a kategoriaban az Altalanos Szabalyok adjak az alkalmazott szabalyok alapjat.
442. Az egyes korosztalyoknak szo6lé szabalyok pontositiak és magyarazzak a

feladatokat és egyéb palyaval kapcsolatos fogalmakat (pl.: a palya orientaciojat vagy
a robot inditasaval kapcsolatos pontositasokat stb.).

4.4.3. A Kérdések és Valaszok (Q&A) felulirhatjak az altalanos és korosztalyos

444

szabalyokat.
A verseny napjan minden esetben a biré dontése szamit a végsé alkalmazandé szabalynak.

A versenyen a bird déntését csak a fobird irhatja felll. A fébiré ddntése ellen hivatalos
A World Robot Olympiad és a WRO logé a World Robot Olympiad Association Ltd. szellemi tulajdona.
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fellebbezéssel lehet élni a helyszinen.

5. Felhasznalhaté anyagok és a kapcsolédé szabalyok

5.1. Minden csapatnak épitenie kell egy robotot, ami megoldja a kihivas feladatait. A robot
mérete a versenykor megkezdése el6tt 250 mm x 250 mm x 250 mm kell legyen. A
kabeleknek is benne kell lennitk a megadott méret hatarokban. A versenykor
megkezdése utan a robot méretére nincs korlatozas.

5.2. A csapatok az alabbi anyagokat hasznalhatjak fel a robot épitéséhez:

Vezérlbegység LEGO® Education MINDSTORMS® NXT or EV3; LEGO® Education
SPIKE™ PRIME; LEGO® MINDSTORMS® NXT, EV3 or Robot
Inventor.

Motorok Csak a Vezérléegysegnél emlitett platformokhoz/szettekhez tartozd
motorok hasznalhatok.

Szenzorok Csak a Vezérléegységnél emlitett platformokhoz/szettekhez tartozd
szenzorok hasznalhatdk.
Tovabba hasznalhaté még a HiTechnic Color Sensor.

Akkumulatorok Csak a hivatalos LEGO Uujratélthetd akkumulatorok hasznalhaték
(NXT esetében no. 9798 vagy 9693, EV3 esetében no.
45501,SPIKE PRIME és Robot Inventor esetében no. 45610).

Megengedett A robot épitéséhez csak LEGO® markajelzett elemek hasznalhatok

épitd fel.

anyagok

5.3. A LEGO® kotelek és csovek méretre vaghatok. Mas LEGO® elemeken semmilyen
valtoztatdas nem megengedett, a felsoroltakon tul mas elektronikai alkatrész nem
hasznalhat6. Nem hasznalhaté tovabba semmilyen LEGO® terméken kivili rogzit
anyag: csavar, ragaszto, szigetel6szalag stb.

5.4. A felhasznalhatd motorok és szenzorok szama nincs korlatozva. Azonban csak
hivatalos LEGO® elemekkel lehet azokat a robotra rogziteni és a vezérl6egységgel
Osszekapcsolni.

5.5. Ha egy csapat barmilyen eszkdzt szeretne hasznalni arra, hogy a robotot a megfeleld
helyre igazitsa a rajt terlleten, annak is kizarélag LEGO® elemekbdl kell allnia és bele
kell férnie a robot maximum méretébe.

5.6. Egy csapat csak egy vezérlbegységet hozhat magaval a felkészilési id6 és a
versenykorok idején. A versenyre hozhatnak magukkal pot vezérlbegységet, de azt a
csapatvezetbnél kell hagynia a csapatnak. Ha a csapatnak szuksége van
vezérlbegység cserére, akkor a csapatnak szodlnia kell egy bironak, miel6tt a
vezérlbegységek cseréje megtorténik.

Tehat egy csapatnal a verseny terlleten a verseny ideje alatt egy idében csak egy
vezeérlbegység lehet.

5.7. A csapatnak ugy kell elhelyezni a vezérl6egységet a roboton, hogy a kijelz6je kdonnyen
megtekinthetd legyen és a robotot konnyen meg tudja allitani egy biro.

5.8. A robotnak autondm médon kell mikodnie és 6nalldan kell a feladatokat végrehajtania.
Mindennem vezetékes vagy vezeteknélkuli kommunikacié a robot vezérlbegységével
tilos, a robot mikodése kozben.

5.9. Miutan a robot elkezdte a versenykort, a csapat semmilyen médon nem avatkozhat

a robot mozgasaba, mikddésebe.
A World Robot Olympiad és a WRO logé a World Robot Olympiad Association Ltd. szellemi tulajdona.
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A robot vezérléséhez barmilyen szoftver felhasznalasaval készilt kodot hasznalhat a
csapat, a programot a verseny napja el6tt elkészitheti a csapat. Ha egy csapat olyan
programozasi megoldast alkalmaz, amihez sziikséges online kapcsolat (pl.: browser
alapu felllet), a csapatnak fel kell kutatnia egy megfelel6 offline verziot a verseny
napjara. A verseny szervezdi nem kotelesek biztositani online infrastrukturat a
csapatok szamara (pl.: WiFi kapcsolat).

A Bluetooth, Wi-Fi és mas tavoli kapcsolatot lehetévé tevd funkcid kikapcsolat
allapotban kell legyen a robotok ellenérzése és a versenykordk ideje alatt. Csak a
csapatok hasznalhatnak vezetékneélkldli megoldast, ha nincs mas modja a kod
feltdltésének az adott eszkdzrél (pl.: tablet). Erésen ajanlott az adatatvitel megoldasa
vezetékes kapcsolaton keresztil, hogy megel6zésre kerlljenek bizonyos problémak
(pl.: t6bb robot neve s ugyanaz) a verseny napjan. Természetesen tilos barmelyik
csapat engedélyezett vezetéknélkuli kapcsolatat zavarni vagy megszakitani.

A csapatok a programokat tarolhatjak SD kartyan. Az SD kartyakat a robotok
ellendrzése elétt kell behelyezni a robotba és a kdvetkez6 tesztelési id6ig nem
szabad kivenni.

A csapatoknak maguk kell gondoskodniuk és magukkal hozniuk minden szikséges
felszerelést, elegendd csere alkatrészt, szoftvert és hordozhaté szamitégépeket a
verseny idejére. A csapatok nem osztozhatnak ugyanazon a laptopon és/vagy
programon a verseny napjan. A verseny szervezdi nem kotelesek biztositani csere
alkatrészeket egy esetleges baleset vagy meghibasodas esetén sem.

A robotot meg lehet jeldlni (szalaggal, matricaval stb.) arra az esetre, ha eltlinne,
vagy mas csapat robotjaval Osszekeverhet§ lenne, viszont a jeldlés nem
befolyasolhatja a mikodését és nem segithet a csapatnak az 6sszeszerelésben.

6. Verseny asztal, versenypalya és palyaelemek

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

Ebben a kategériaban a robot egy versenypalyan old meg kilonb6z6 feladatokat. A
kinyomtatott versenypalyat egy versenyasztalra kell helyezni, ami egyenletes és
vizszintes fellletet ad a palyanak. Mindegyik korosztdly mas palyan verseneyz,
hiszen mas feladatokat is kell végrehajtaniuk.

A WRO palya mérete minden korosztalyban egységesen 2362 mm x 1143 mm. A
versenyasztaloknak is ekkora méretlinek kell lennie maximum +/- 5mm eltéréssel
mindegyik iranyban. A fal hivatalos minimum mérete 50 mm, de ettél magasabb fal is
elfogadhato.

A palyat matt nyomtatéssal kell elkésziteni (tUkr6d6z6 szinek nélkdl!). A javasolt
nyomtatasi alapanyag 510 g/m? (Frontlit) PVC ponyva. A palya anyaga nem szabad,
hogy tul puha legyen (pl.: ne legyen halés csomagol6 anyag).

Minden olyan fekete vonalnak, amit a robot kdvetni tud, a szélessége 20 mm. Minden
mas szin, amit a robotnak fel kell ismernie, kdvetnie kell a megengedett szenzorok
korlatait.

A palyaelemeket a WRO Brick Set (no. 45811) elemeibdl kell megépiteni. Mas
anyagok megengedettek, ha azok a versenyt érdekesebbé teszik, pl.: EV3 vagy SPIKE
Core Set elemek, fa, papir, mianyag stb.

Ha egy palyaelem pontos helye nincs definialva és az annak kijel6lt terllete nagyobb,
mint a palyaelem, akkor a palyaelemet a terulet kozepére kell helyezni.

Az ezen szabaly ala esd palyaelemeket minden esetben a bird helyezi el a palyan.

Ha ezektdl eltér a helyi vagy a nemzeti verseny (asztal mérete, falak magassaga,
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palya anyaga stb.), akkor a verseny szervezdinek errél tajékoztatnia kell a csapatokat.

7. Meglepetés szabaly

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

Minden WRO versenyen mindegyik korosztaly szamara Kkihirdetésre kerll egy
meglepetés szabaly. Ennek kihirdetése a verseny megnyitéjan vagy kozvetlenul az
utan toérténik. A meglepetés szabaly megvaltoztathatia a feladatok szabalyait,
kibbvitheti azokat vagy lehetbéséget teremthet extra pontok, esetleg Ujabb
bintetépontok szerzésére. A csapatoknak meg kell kapniuk a meglepetés szabalyt
irasban is. A meglepetés szabaly kihirdetésekor lehet biztositani id6t arra, hogy a
csapatvezet6k megbeszéljék azt a csapataikkal.

Ha a verseny tdbb napig tart, lehet6ség van mindegyik napra kildn meglepetés
szabalyt bevezetni.

A csapatok a felkészilési idejuk alatt reagalhatnak a meglepetés szabalyra. Ha a
meglepetés szabaly keretein belll felkerll egy Uj palyaelem a palyara, a csapatok
nem tavolithatjak el azt akkor sem, ha ugy déntenek, nem foglalkoznak a meglepetés
szaballyal.

A meglepetés szabaly nem szamit alap feladatnak. Ennek megfeleléen, ha egy
feladatra, csak akkor kap pontot a csapat, ha mar mas feladatokra is szerzett
pontokat (pl.: a robot parkolasa), akkor ahhoz nem elég csak a meglepetés szabaly
feladatanak végrehajtasa.

8. Verseny formatum és folyamatok
Ehhez a részhez kiilénbésen fontos elolvasni a csatolt glosszariumban talalhaté definicidkat.

8.1.

8.2.

A helyi verseny formatumat és rangsorolasi modszerét a Nemzeti Szervezd
hatarozza meg. A javasolt két napos verseny formatum megtalalhaté a 10. pontban.
A versenynek ebben a kategériaban kotelezden tartalmaznia kell az alabbiakat:

8.2.1. Felkésziilési id6. Minden versenynek egy felkészulési idével kell kezd6dnie,

amikor a csapatok alkalmazkodni tudnak a kértlményekhez (pl.: fényviszonyok
stb.)

8.2.2. Versenykor.

8.3.

A verseny ebben a kategoériaban valaszhaté médon tartalmazhatja az alabbiakat:

8.3.1. Osszeszerelési id6 az els6 felkésziilési idd tartama alatt. Ebben az esetben az

els6 felkészullési id6 legyen legalabb 120 perces.

8.3.2. Egy extra kihivas, lasd 0. fejezet (délutan vagy masodik nap stb.).
8.3.3. Ha a verseny formatumaba bele kerll a robot 6sszeszerelése, akkor a robotnak

szétszerelt allapotban kell lennie az els6 felkészilési id6 megkezdése elbtt. Tehat a
gumik nem lehetnek rajta a kerekeken, amig el nem indul az elsé felkészulési id6.
Ugyanakkor megengedett az elemek és alkatrészek szétvalogatasa stratégiai
okokbdl, ami torténhet a csapat asztalan vagy el6re valogatva tasakokban. Ezeknek
a tasakoknak atlatszonak kell lenniuk és csak szamokkal lehet megjelolni 6ket
(szavakkal nem). Az elektronikus alkatrészeket csak egy szoval (pl.: a neve) vagy
egy szammal lehet megjeldlni. A csapatok a megjegyzésekkel ellatott programjukat
készen magukkal hozhatjak. A felsoroltakon kivil mas utmutatot, utasitast vagy
tovabbi informacidkat semmilyen formaban nem hozhatnak magukkal (pl: papir
alapu, digitalis, irasos, piktogrammok stb.) A birdk a teljesen szétszerelt allapotot
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leellendrzik az elsd felkészilési id6 megkezdése elbtt. Ez id6 alatt a csapatok nem
nyulhatnak hozza a szamitogépeikhez.

A Magyarorszagon megrendezett versenyeken a csapatoknak teljesen szétszerelt
allapotban kell a robotot magukkal hozniuk, melynek &sszeszerelésére az els6
felkészllési id6 alatt lesz lehet6ségik. Ennek megfeleléen az els6 felkészulési idd
hossza legalabb 120 perc.

A csapatok kizarolag a szamukra kijelOlt csapat teruleten dolgozhatnak a roboton,
épitheti és atépithetik, programozhatjak a felkészulési idé alatt. Ha a csapatok proba
koroket szeretnének teljesiteni a versenyasztalnal, akkor a robotjukkal egyutt kell
sorba allniuk a versenyasztal el6tt. Laptopokat nem hozhatnak a versenyasztalhoz
és a proba korokre nem hasznalhatnak sajat versenypalyat. A robotot csak a
felkészulési id6 alatt lehet kalibralni, erre kdzvetlenll a versenykér megkezdése el6tt
mar nincs lehetéség. Amennyiben kulon versenyasztal all rendelkezésre a préba
kordkre és a versenykordkre, akkor a csapat kérheti a birdt, hogy a versenyasztalon
kalibralhassak robotjukat a felkészulési idé alatt.

A csapatvezettk nem Iéphetnek a versenyterlletre, azon belll a csapatok teruletére,
hogy iranymutatast vagy segitséget adjon nekik. A csapatvezetd csak a kijeldlt
csapatvezet6i konzultacioé idejére talalkozhat a csapattal.

Miel6tt a felkészulési id6 letelik, a csapatoknak a robot parkoloba kell helyeznituk
robotjaikat. Amelyik csapat nem helyezi el a parkoldba a robotjat idében, kizarasra
kerulhet az adott fordulébdl.

Amikor a felkészulési idének vége, a birdk elékészitik a versenypalyakat a soron
kdvetkezd versenykordkre (beleértve az esetleges randomizaciét is) és a robot
ellenérzési idé6 megkezdddik.

Mielétt a robotot a parkoldba helyezi, a csapatnak gondoskodnia kell réla, hogy azon
csak egy futtathatd program legyen (a hozza kapcsolédoé alprogramokbdl lehet tébb
is). A birék kénnyedén meg kell hogy tudjak allapitani, hogy a roboton csak egy
program talalhato, tehat idealis esetben (amennyiben lehetséges) a programot
L;,UNWRO” nére kell elnevezni NXT/EV3 esetében. Spike esetében az 1-es
programot kell elfoglalnia az egyetlen programnak. Ha a program elnevezése nem
lehetséges a programozasi kdrnyezet miatt, akkor a program nevérdl elézetesen
tajékoztatni kell a birdt, aki azt felirja egy papirra és a robot mellé helyezi a
parkoléban. Ha a roboton nem talalhaté program, akkor a csapat nem tud résztvenni
az adott forduldban (9.10 pont).

A robot ellenérzési ideje alatt a birok megvizsgaljak a robotot, hogy minden
szabalynak megfeleljen. Ha a vizsgalat soran valamilyen probléma mertil fel, akkor a
csapat kaphat 3 percet annak elharitasara. Ekkor viszont nem megengedett a
program cseréje. Ha a szabalytalansag nem elharithaté 3 perc alatt, akkor a csapat
nem tud résztvenni az adott forduldban (9.10 pont).

Ha a verseny tdbb napon at tart, akkor a robotoknak a parkoldban kell maradniuk a
versenyen Kivuli id6szakra (pl.: éjszaka). Ha a parkoloban nem lehetséges a robotok
toltése, akkor az akkumulator kivehetd beldlik téltésre.

Javasoljuk, hogy minden résztvev® kapjon egy fokozat nélkili, bronz, ezlst vagy
arany fokozatu részvételi oklevelet az aldbbi teljesitmény tablazat alapjan. A
Nemzeti Szervez6 maga donti el, hogy csak ezeket az elismeréseket szeretné
kiosztani a csapatoknak vagy ezt csak kiegészitésként alkalmazza a szokasos 1., 2.
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és 3. helyezettek kihirdetése mellett.

A legjobban sikeriilt versenykor pontszam %-os Oklevél
aranya a korosztalyos mezény elérheté6 maximum
pontjahoz képest

<25% Fokozat nélkdl
25-50% Bronz
50-75% EzUst
> 75% Arany

Példa: Ha a legjobb eredmény a korosztalyban 130 a lehetséges 200 pontbol, akkor a csapat
ezlist fokozatu oklevelet kap (130 ponttal a lehetséges maximum 65%-at érték el)

9. Versenykor

9.1.
9.2.

9.3.

94.

9.5.

9.6.

Minden versenykor 2 percig tart. Az id6 akkor kezd6dik, amikor a bird jelt ad az inditasra.
A robotot ugy kell elhelyezni a rajt tertleten, hogy annak vetllete teljese
terjedelmével a terlleten belll legyen. A csapat fizikai modositasokat végezhet a
roboton a rajt teriileten, de nem megengedett adatot bevinni a programba a robot
mozgatasaval vagy orientaciojanak valtoztatasaval, illetve tilos barmelyik szenzor
kalibralasa.

Ha a program elinditasa azonnal a robot inditasat is jelenti, akkor a csapatnak
varnia kell a biré jelére, hogy elinditsa a programot.

Ha a program elinditasa nem jelenti azonnal a robot elindulasat, a csapat
elindithatja a programot miel6tt a biré megadna a jelet a versenykdér megkezdésére.
Ezek utan a bird jelére a vezérlbegyseg kdzépsd gombjanak megnyomasaval
indithatja el a csapat a robotot. Masik gomb megnyomasa az inditdshoz nem
megengedett. SPIKE PRIME vagy Robot Inventor vezérléegység hasznalata esetén
a robot mozgasba hozasahoz hasznalhaté a vezérlé bal gombjanak megnyomasa
is.

Barmilyen bizonytalansag vagy probléma esetén a versenykor alatt a biré szava
szamit végleges dontésnek. A bird igyekezzen minden tobbértelml helyzetben a
csapat javara donteni.

A versenykornek akkor van vége, ha...

9.6.1. a versenykdr maximalis ideje (2 perc) lejar.
9.6.2. barmelyik csapattag megérinti a robotot.

Vége szakad a versenykdrnek akkor is, amennyiben egy csapattag hozzaér a
versenyasztalhoz.

9.6.3. arobot teljes terjedelmével elhagyja a versenypalyat.
9.6.4. arobot vagy a csapat szabalyt szeg.
9.6.5. valamelyik csapattag azt kialtja ,STOP” és a robot mar nem mozog. Ha a robot még

9.7.

mozog, akkor a versenykoér addig tart, amig a robotot a csapat vagy a biré meg nem
allitja.
Amikor a versenykornek vége a bird megallitia a stoppert és kiosztja a pontokat. A
pontokat egy pontozé lapra vezeti fel a bird (papir vagy digitalis) és a csapat egy
tagjanak alairasaval hitelesitenie kell a kapott pontszamot. A pontszam elfogadasa
utan a pontozassal kapcsolatban reklamacionak helye nincs.
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9.8. Amennyiben egy csapat huzamosabb ideig nem fogadja el a pontszamat, a biré donthet
ugy, hogy kizarja a csapatot az adott fordulobol. A pontszamrdl folytatott beszélgetésbe
a csapatvezetd nem csatlakozhat be, vide6 vagy foto bizonyiték nem elfogadott.
Amennyiben egy csapat nem fogadja el a pontszamat, fébirdi beavatkozas szikseéges,
mely esetben a fébiré dontése véglegesnek szamit. Ez ellen a csapat még élhet
hivatalos fellebbezéssel, melynek menetérdél a f6bird ad tajékoztatast.

9.9. Ha egy csapattag megérinti a palyaelemeket vagy valtoztat rajtuk a versenykér alatt,
akkor kizarasra kertilnek az adott forduldbdl.
llyen esetben a csapat nem kerll kizarasra, hanem a versenykodrnek a palyaelem
érintésekor vége és a bird az aktualis allapot alapjan osztja ki a pontokat.

9.10. Forduldbdl barmilyen okbdl torténd kizaras esetén az adott forduldra a csapat
pontszama 0, versenykdr ideje pedig a maximum 120 mp.

9.11. Ha egy csapat ugy fejezi be a versenykorét, hogy semmilyen pozitiv pontszamot
nem ért el a feladatokkal (részpontot sem), akkor a versenykorik ideje
automatikusan 120 mp.

9.12. A csapatok rangsorolasa fligg a teljes versenyformatumtol. Példaul a legjobb harom
forduloé pontszamainak 6sszege, pontegyezés esetén pedig a legjobb idé dont.

Extra kihivas formatuma

9.13. Az extra kihivas egy olyan uj feladat vagy feladatsor, amit a csapatok a versenyen
torténd kihirdetéséig nem ismernek. A kihirdetés egy napos eseménynél délutan, ket
napos esemény esetében a masodik nap kezdetén is térténhet.

9.14. A kihivas feladatai hasonlé az eredeti versenyfeladatokhoz, ugyanazon a
versenypalyan kell végrehajtani 6ket és megfelel a korosztalyi elvarasoknak, tehat
az eredeti feladatokra felkészilt csapatok meg tudjak oldani.

9.15. Az extra kihivasnak két kilénb6z6 formatuma lehet:

9.15.1. A verzi6: Tobb felkészilési id6 és versenykor, hasonléan az eredeti kihivashoz.

9.15.2. B verzid: Egy nagy idétartam megadasa, ami magaba foglalja a felkészulési id6t és
a versenykoOroket. Ebben az esetben a csapatoknak jelezniik kell a bird felé, amikor
versenykort szeretnének futni és ez kerll pontozasra. Az els6, masodik, harmadik
stb. versenykorok megfutasara meghatarozhatok kijeldlt idékorlatok.

9.16. Ha egy versenyen van valamilyen extra kihivas, akkor azért kell6 mennyiségi pontot
kell kiosztani ahhoz, hogy valdban szamitson a végsé rangsor felallitasaban. Az is
lehetséges, hogy az eredeti kihivas és az extra kihivas kulén rangsort eredményez,
ahol az extra kihivas helyezettjei is kapnak elismerést.

10. Formatum és rangsorolas a WRO Nemzetkozi dontdjében
Megjegyzés: Ezt a bekezdést a Nemzeti Szervezd lecserélheti eqgy olyan bekezdésre,
ami a helyi és nemzeti dénté formatumat és rangsorolasat mutatja be.

10.1. A WRO Nemzetkozi Dontd egy két napos esemény. A verseny kezdé napja elétt a
csapatoknak lehetésége van gyakorolni és tesztelni birok jelenlétében. igy néz ki a
két napos verseny hivatalos menetrendje:
e 1. nap: Felkészilési id6 (60 perc), 1. versenykor, Felkészilési id6 (60 perc), 2.
versenykor, Felkészulési id6 (60 perc), 3. versenykor.
e 2. nap: Extra kihivas csapatonként legalabb két pontozott versenykdrrel.
e A WRO Nemzetkozi Dént6jében a csapatknak nem kell helyben 6sszeszerelnitik a robotot.

o A felkészilési id6k tartama megndvelhet6 a teljes menetrend figyelembe vételével.

A World Robot Olympiad és a WRO logé a World Robot Olympiad Association Ltd. szellemi tulajdona.
Oldal 11 /12



WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

M AWROE

WRORoboMissionCategory-Altalanos Szabalyok

10.2. Ebben a verseny formatumban az alabbi rangsorolas kerll alkalmazasra:

Az 1. nap legjobb versenykér pontszamanak és a 2. napi extra kihivas legjobb versenykor
pontszamanak dsszege

Az 1. nap legjobb versenykor idejéenek és a 2. napi extra kihivas legjobb versenykor
idejének 0sszege

A 2. napi extra kihivas legjobb versenykdorének pontszama

A 2. napi extra kihivas legjobb versenykoérének ideje

Az 1. nap masodik legjobb versenykorének pontszama

Az 1. nap masodik legjobb versenykoérének ideje

A 2. napi extra kihivas masodik legjobb versenykorének pontszama

A 2. napi extra kihivas masodik legjobb versenykdrének ideje

Ha ezek utan is pontegyezés van, akkor a csapatok ugyanazt a helyet foglaljak el a
rangsorban.

A legjobb és a masodik legjobb versenykér meghatarozasanal minden esetben a
pontszamot kell figyelembe venni.

10.3. A WRO Nemzetkdzi Dontdjét befogadd hazigazda orszag szervez6i donthetnek ugy,
hogy a formatumon valtoztatnak, de errél a résztvevé csapatokat legalabb 10 héttel az
esemény el6tt értesitenie kell.

Osszefoglalas

Robot ellendrzési idé | A robot ellenérzési id6 alatt a birok megvizsgaljak a robotokat. Megnézik,

hogy a robot megfelel-e a méret korlatozasnak és a technikai feltételeknek
(pl.: csak LEGO elemekbdl all, kikapcsolt Bluetooth és WiFi, egy program
talalhatd a vezérlbegységen stb.). A robotok ellenérzését minden
versenykor elétt el kell végezni, de az nem térténhez a felkészllési id6 alatt.

Csapatvezetd Az a személy, aki a versenyz§ csapatot segiti és tamogatja a robotikai

ismereteik bdvitésében, probléma megoldasban, id6kezelésben stb. A
csapatvezetének feladata megnyerni a versenyt a csapat szamara, hanem
koordinalni a csapat munkajat és tamogatni a csapatot a legjobb
megoldasok megtalalasahoz.

Verseny szervezo A verseny szervezfje az a hazigazda szerepet betdltd csapat, akiknek a

rendezvényére a csapatok ellatogatnak. Ez lehet egy helyi iskola, az orszag
Nemzeti Szervezdje vagy a WRO Nemzetkdzi dontbje esetében, akik egyiitt
dolgoznak a WRO Egyesiilettel.

Extra kihivas Az extra kihivas egy olyan feladatsor, amir6él a csapatok nem tudnak a

verseny napjaig. Kihirdetése torténhet egy napos verseny esetén délutan
vagy tobb napos verseny esetén a masodik versenynap elején. Az extra
kihivasnak olyan feladatokat kell tartalmaznia, amikhez a csapatoknak
gyors gondolkodasra és kiemelkedd probléma megoldd készségre van
szukséguk.

Felkésziilési id6 A felkészilési id6 alatt a csapatok tesztelhetik a robotjukat a versenypalyan

és eépithetik, programozhatjak a robotot a versenyzéi tertletikdén. Ha a
formatum megkoveteli a csapatoktdl, hogy a robotot a helyszinen szereljék
Ossze, akkor azt a csapatok az els6 felkészulési id6 alatt végzik el.

Versenykor A versenykor az, amikor a robot megoldja a versenyfeladatokat és arra

hivatalos pontszamot kap. A versenykdrért mindig egy biré osztja ki a
pontokat és allapitia meg annak hivatalos idejét, ami maximum 2 perc
lehet. A csapatok altalaban egy verseny soran tobb proba kort is
teljesitenek a felkészulési id6 alatt miel6tt versenykdrt futnanak.
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Versenyfordulé

Egy versenyfordul6 alatt a csapat végrehajt egy versenykort. Minden
forduléban tovabba van egy robot ellenérzési id6 is kodzvetlenil a
versenykor el6tt. A forduldé megkezdése el6tt a robotokat a csapatok a
robot parkoléba helyezik, csak ekkor kezdédik a randomizacié.
Egy forduld az alabbi részekbdl és az itt leirt sorrendben all:

Felkészulési id6

Robotok ellen6rzése

Randomizacio

Versenykdorok

Robot parkolo

A robot parkoléba helyezik a csapatok robotjaikat a felkészilési id6 vége
elétt.

Csapatvezetoi
konzultaciés id6

Ez egy valaszthaté lehet6ség a verseny szervez8i szdmara, hogy a
menetrendben engedjenek id6t a csapatvezetdnek beszélni a csapataval a
stratégiajukrol. Ez id6 alatt nem megengedett program vagy barmilyen
alkatrész, épitéelem ataddsa a csapatnak vagy segitség nyujtdsa a
programozasban.

Csapat Ebben a dokumentumban meghatérozottak alapjan a csapat 2 vagy 3
csapattagbal (diakbdl) all, akik kdzil egyik sem a csapatvezetd személye.
WRO A WRO a World Robot Olympiad Egyesiilet roviditéseként szerepel ebben

a dokumentumban.
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