Online szabalyok a 2021-es WRO évadra

Regular kategoria

Regular kategdridban az online verseny lebonyolitasa az aldbbiak szerint torténik. Ezzel 6sszhangban
hivatkozasképpen az altalanos és korosztalyos szabalyok azon pontjait emeljiik ki, melyek valtoznak.

Kiegészit6 szabalyok online formatumhoz — Regular Kategéria

a, Az egyes versenykorokrdl egy-egy vagatlan video felvételnek és egy program kéd dokumentaciénak
kell késziilnie, hogy kizarjuk a vagasokkal, filmes trikkokkel torténé csaldsokat. Ajanljuk azt, hogy a
vided készitését is gyakoroljak a rendelkezésre all6 id6 alatt a résztvevék, hogy a fontos pillanatban
lehet el6re tudni, végil melyik lesz a legtobb pontot jelentd prébalkozas. Egy csapat csak két videdt
kiildhet be (egy alapfeladat végrehajtds és egy Villam Kihivas végrehajtas). A vided fajlokat a
kovetkez6képpen kell elnevezni ékezetek nélkil:

CSAPATNEV_KATEGORIA_KOROSZTALY_WR02021_ALAP és
CSAPATNEV_KATEGORIA_KOROSZTALY_WR02021_VILLAM (pl.:
NYERTEM_REGULAR_JUNIOR_WR02021_ALAP és NYERTEM_REGULAR_JUNIOR_WR02021_VILLAM)

b, A versenykorokrdl készilt vided felvételt és a program kdd dokumentacidt az alabbi hatarid6kkel
kell a fellletre feltolteni:

o Alap versenyfeladatok: 2021. majus 25. 23:59
e Villam Kihivas feladatok: 2021. majus 30. 23:59

Az ezutdn érkezett felvételek automatikusan elutasitdsra keriilnek. Erdemes a vide6és a
dokumentum elkészitését és a feltdltését korabban elvégezni és nem a legutolsé pillanatra hagyni.

A videdn tul minden csapatnak egy word vagy pdf fajlban be kell kiildeni a programot, amit a robot a
versenykor alatt hasznalt. Az alap és a villam kihivas programjai bekiildhet6k egy dokumentumban.

C, A bekildésre szant versenykorrdl késziilt vidednak mindenképpen tartalmaznia kell:

e arobot inditasa elGtt egy teljes felvételt a versenypalyardl, a sorsolasrél (lasd lentebb
korosztalyonként), valamint rakozelitésekkel a palyaelemek helyzetérél, hogy a birdk
meg tudjanak gy6z6dni a versenypdlya szabalyossagardl.

o egy teljes kor felvételt a robotrdl, rakodzelitéssel a vezérlGegység kijelzGjérél, hogy a
birok meg tudjanak gy6z6dni a pdlya és a robot szabalyossagardl. A szabdlyossagon
belil kiemelten fontos, hogy Bluetooth és WiFi kikapcsolt allapotban legyen, valamint
a robot megfeleljen a 25x25x25 cm méretkorlatoknak. A magassdg méréséhez a robot
mellé kell helyezni egy LEGO elemekbdl épitett 25 cm magas ,,mérdszalagot” (26 LEGO
egyseg).

e aversenykort.

e a versenykor végén (barhogyan is fejez6dik be), amikor a robot mar nem mozog,
rakozelitett felvételeket az egyes végrehajtott feladatok végeredményérél.

Amennyiben a felvétel hidnyos és a felsoroltak nem taldlhaték meg a videdban, dgy a biré

pontlevonast, pontfelezést vagy idébilintetést adhat a csapatnak.

d, A versenykor értékelésénél az adott videdt megtekint6 birdk stopperrel mérik az id6t. A versenykor

ideje a robotot inditéd gomb megnyomasatol addig tart, amig:
e lejar a 2 perc, ekkor a bird a 2 perces id6hatarnal a videdt megallitja, és az alapjan probalja
legjobb tuddsa szerint kiosztani a részpontokat, ami az akkori allapota a palyaelemeknek és a



robotnak. Mivel ez esetben nem all rendelkezésére teljeskord felvétel a végrehajtott feladatok
végsG6 allapotardl, ha valami nem latszik egyértelm(ien a videdn, akkor azt a pontot nem
adhatja meg a csapat szamara.

e olyan esemény torténik, ami a versenykoér azonnali megallitdsat vonja maga utan (pl.:
csapattag hozzdér a robothoz vagy palyaelemhez, a robot teljes terjedelmével elhagyja a
versenypalyat, stb. l[dsd Alapszabaly 6.12. pont).

Kiemelten fontos leellenérizni a bekildésre szant videdt és meggy6z6dni arrdl, hogy a verseny

feladatokat a robot 2 percen beliil teljesiti és a végrehajtott feladatokhoz a palyaelemek és a robot

végallapota vildgosan latszik a videdn.
e, Amikor minden vided beérkezett és a birok megkezdték a versenykorok értékelését, minden
jatékosnak online jova kell hagynia a pontozélapot, igy valik véglegessé pontszama.
f, A csapat rangsorolasa az adott korosztalyon beliil az alapfeladatok végrehajtasardl késziilt vided
alapjan kiosztott pontok és a Villam Kihivas végrehajtasardl készilt vided alapjan kiosztott pontok
Osszeaddasa alapjan torténik. Pontegyezés esetén a feladatok végrehajtasanak ideje dont, ebben az
esetben is a két versenykor idejének 6sszeadasaval (a gyorsabb robotot rangsoroljuk el6rébb).

Altalanos szabalyok (azon pontjait emeljiik ki, melyek valtoznak az online formatum miatt)

1.1.és 1.2. A meglepetés szabaly helyett 2021-ben a Villdm Kihivas allitja megprdbaltatdsok elé a
Regular kategdria Elementary, Junior és Senior korosztdlyaiban versenyz8 csapatokat. Miutan a
csapatok majus 25-én bekildték az alap versenyfeladatok megoldasardl sz6l6 videdkat, majus 26-
an reggel 07:00kor kihirdetjik a Villam Kihivas feladatait. Ezek megoldasara és az arrdl készilt
video felbltésére majus 30. 23:59-ig van lehet8sége a csapatoknak. A Villdm Kihivasban csak olyan
feladatok talalhatok, amikhez a korosztaly adott palyaja és a palyaelemek (nincs Uj palyaelem)
sziikségesek. A Villdm kihivason jelentds, akar végeredményt is befolydsol6 mennyiségli pont
gyljthets az alabbiak szerint:

e Regular Elementary: 100 pont
e Regular Junior: 100 pont
e Regular Senior: 100 pont

2.10. Tobb csapat nem osztozhat ugyanazon a roboton. Ha a vided felvételek alapjan ennek felmeril a
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6.12. A robot versenykor végérdl sz6l6 szabaly helyett a ,, Kiegészité szabdlyok online formatumhoz” f,
pontja érvényes.

6.13. A csapatok online értesitést kapnak a kapott pontszamukrél, amit online vissza kell igazolniuk, ha
egyetértenek vele. A visszaigazolas hidnydban a pontszam nem keril bele a végsé ranglistaba. A
pontszammal szemben fellebbezést irdsos formaban lehet benyujtani 2021. jinius 8. 23:59-ig a

judge@wro.hu email cimen.

6.14. A végs6 rangsor kialakitasara a , Kiegészit6 szabalyok online formatumhoz” h, pontja érvényes.

8. Szeretnénk felhivni a figyelmet, hogy a Tilalmak az online formatum ellenére ugyanugy érvényben
maradnak. Kiilondsen kérjiik a csapatokat, hogy az izgalom hevében figyeljenek arra mi [atszik vagy mi
hangzik el a videdban.

WeDo korosztaly
5.8.2021-ben a WeDo kategdridban nem lesz meglepetés szabaly.

Elementary korosztaly



3. Palyaelemek, elhelyezkedésiik, sorsolds

Az online formatum miatt igyekeztlink egyszer(siteni a versenykor elGtti sorsolast. A kovetkezd
|épésekbdl all az Elementary korosztaly versenykor elétti sorsoldsa:

o Helyezzétek az akadalyokat a szamukra kijeldlt terlletekre a fels6 két szoba (flirdd és nappali)
kozotti falon

e TetszGlegesen helyezzétek el a Napot az egyik neki kijelolt terlileten a kett6 kozul

e Dobjatok egy 6 oldall dobdkockaval, majd nézzétek meg az alabbi palyaképet a
szamozasokkal.
Paratlan (1,3,5) dobas esetén a sarga villanykorték a paratlan (1,3,5) teriiletekre, paros dobas
esetén (2,4,6) a paros teriiletekre kerilnek fel.
A piros villanykorték a maradék harom helyet foglaljak el a palyan.
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Junior korosztaly
2. Palyaelemek, elhelyezkedésiik, sorsolas

Az online formatum miatt igyekeztlink egyszer(siteni a versenykor elG6tti sorsolast. A kovetkezd
|épésekbdl all a Junior korosztaly versenykor el6tti sorsoldsa:

o Helyezzétek el tetsz6legesen az oszlopokat, de minden sorba csak egy oszlop kertilhet

e Dobjatok egy 6 oldali dobdkockaval. A dobas eredménye hatarozza meg, hogy a varakozo
auték milyen sorrendben kertilnek fel a parkolohaz bejarati savjara. Elsé és masodik dobas a
z6ld autok helyét, harmadik és negyedik dobas a kék autdk helyét hatarozza meg, a piros autok
pedig a maradék helyet foglaljak el. Ha olyan szamot dobtok ki, amin mar all auto, akkor
dobjatok Gjra. (Pl.: ha a dobasok eredménye: 2,3,1,5, akkor a bejarati sdvon az autdk sorrendje
kék, zold, zold, piros, kék, piros lesz.)
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e Utdna a parkoléhdazban véletlenszerilien helyezettek el egy keritést egy olyan szin( parkoldhely
elé, amilyen bejarati sdvon allé vérakozé autdsorban az els6 autd szine. A masodik keritést
pedig véletlenszeriien egy olyan szinl parkoldhelyre, amilyen szin kovetkezik a bejarati sdvon
allo varakozo autdk soraban. Tehat ha a varakozé autdk szin sorrendje zold, kék, piros, akkor
az elsd kerités egy z6ld szinl parkolohelyre keriljon, a masodik kerités pedig egy kék szindire.
Ugyanez a helyzet akkor is, ha varakozd autdk sorrendje z6ld, z6ld, kék, hiszen itt is a masodik
soron kovetkez6 szin a kék, csak a harmadik helyen. Ugyanabba a sorba két kerités nem
kerillhet, ezt az alapszabalyt megtartottuk.

e A mar parkold autdkat tetsz6legesen helyezzétek el a parkoléhelyeken ugy, hogy azok nem
kerllhetnek keritéssel lezart parkoléhelyre, valamint a piros autd kék vagy zold parkoldhelyre
kell keriiljon, a kék és z6ld autdk mindig a sajat szinlikon parkolnak.

Senior korosztaly
3. Palyaelemek, elhelyezkedésiik, sorsolas

Az online formdtum miatt igyekeztiink egyszer(siteni a versenykor el6tti sorsolast. A kovetkezé
|épésekbdl all az Junior korosztaly versenykor el6tti sorsolasa:

e Dobjatok egy 6 oldali dobdkockaval, ez hatarozza meg, hogy melyik energiabdl taldlhato
tobblet a palyan az adott versenykorre. 1,4 dobas esetén nap, 2,5 dobds esetén szél, 3,6 dobas
esetén viz energiabdl helyezzétek fel a tobblet energia egységeket a palyara.

e Asarga, zold és kék energia azonositok mellé készitsetek egy fehér energia azonositot is fehér
LEGO elemekbdl, felépitése legyen ugyanolyan, mint a tobbi azonosité. Ezutan a hét energia
azonositdt helyezzétek el egy zsdkban, nem atlatszd zacskdban stb. Egyesével hlizzatok ki az
energia azonositokat a zsakbdl és a képen meghatarozott szamozasi sorrendben helyezzétek
fel a hazak mellé. A fehér azonositd kih(izdsa esetén arra a teriiletre nem kerl azonosito - ne
tegyétek fel a fehér azonositét sem, maradjon lresen. Ha 6t huzas zsinérban szines azonositot
eredményez, akkor a hatodikat automatikusan fehérnek kell szamitani, tehat a 6-os teriletre
nem kerl azonosito.
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Open Kategoria

Regular kategoridban az online verseny lebonyolitasa az alabbiak szerint torténik. Ezzel 6sszhangban
hivatkozasképpen az altalanos és korosztalyos szabalyok azon pontjait emeljiik ki, melyek valtoznak.

Kiegészit6 szabalyok online formatumhoz — Open Kategoria

a, A projekt bemutatdsardl egy vided felvételnek, egy leirdsnak és egy program kéd dokumentacionak
kell késziilnie. Ajanljuk azt, hogy a projekt bemutatasat és a vided elkészitését is gyakoroljak a
rendelkezésre allé id6 alatt a résztvevik, hogy a fontos pillanatban gordilékenyen menjen. Egy csapat
csak egy videdt kildhet be. A video fajlt a kbvetkez6képpen kell elnevezni ékezetek nélkiil:

CSAPATNEV_KATEGORIA_KOROSZTALY_WR02021_ALAP

(pl.: NYERTEM_OPEN_JUNIOR_WR02021_ALAP)

A vided hossza minimum 2 és maximum 5 perc.

Csak az itt felsorolt kiterjesztés( videdkat fogadjuk el: avi, mpeg, wmv, mp4

A csapatoknak egy irasbeli és illusztralt leirast kell benyujtaniuk, amelyben 6sszefoglaljak, hogy mire
képes és miben egyedi a robotjuk, és hogy miképpen illeszkedik a kiiras szerinti témaba. Ezt a
beszamolot elektronikusan kell benyujtaniuk a videdval és a program kéd dokumentacidval egyiitt, az
alabbi kévetelmények alapjan:

Oldalak szama: max.15

Fajltipus: PDF

A fajl maximalis mérete: 10 MB

A beszamoldnak tartalmaznia kell egy vizualis leirast képekkel, dbrakkal és/vagy fotdkkal kilonbozé
szogekbdl, valamint egy példat a programral.

b, A projektrél késziilt video felvételt, a leirast és a program kod dokumentaciét az alabbi hataridével
kell a fellletre feltolteni: 2021. majus 19. 23:59

Az ezutdn érkezett vagy hidnyos anyagok automatikusan elutasitdsra keriilnek. Erdemes a vided, a
leiras és a dokumentum elkészitését és a feltoltését korabban elvégezni és nem a legutolsé pillanatra
hagyni.



¢, A projektek értékeléséhez ezutdn egy projekt bemutatasra és interjura keril sor a csapattagok, a
coach és a birdk részvételével. A prezentacio és az interju egyiitt zajlik le egy online feliileten
keresztiil (Zoom, Meet, stb.), amit kés6bb valasztanak ki a szervezék. Az idépontjat el6re megkapjak
a csapatok és az érintett birdk, mely majus 26 és majus 30 kdzott kerl kijelolésre.
d, A csapatoknak be kell rendezniiik egy bemutatd helyet. Ennek nem kell olyannak lennie, mint ami
az Altaldnos szabalyzatban meghatarozasra keriilt offline versenyekre. Ez lehet egy tanteremben az
iskolaban, egy szobdban valamelyik csapattag otthondban vagy barhol mashol. Fontos viszont, hogy
ezt a bemutaté helyet a csapatok ugy rendezzék be, hogy az

e dekoraciojaval (kép, plakat, kivetités, képerny6, stb.) mutassa be a projekt f6 elemeit
mutassa be egy LEGO roboton keresztiil a projektet
a bekiildésre szant vided ezen a helyen késziiljon

e abirdknak torténd online prezentacio is ezen a helyen térténjen meg.
g, A csapat rangsoroldsa a bekiildott anyagok, az online prezentacié és az azt kovet6 interjura kapott
értékelés és pontok alapjan torténik.
h, Az ezekben a kiegészitd szabalyokban nem targyalt valtoztatasokon kiviil az Open kategériara a
kihirdetett altaldnos és korosztdlyi szabdalyok érvényesek.



