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A ROBOT

* arobot megépitéséhez kizarélag LEGO alkatrészek és elemek hasznalhatok,

« ajanlott a LEGO MINDSTORMS Education Core set elemeinek hasznalata,

+ avezérlok, motorok és szenzorok a LEGO Education Robotics szettbdl kell kikeriiljenek,
+ arobot vezérlését EV3 vezérloegységgel kell végrehajtani,

+ az egyetlen harmadik fél altal gyartott megengedett szenzor a HiTechnic Color Sensor,
+ amotorok és szenzorok csatlakoztatasara csak LEGO anyagok hasznalhatok

A versenyen valo részvételhez sziikséges osszes eszkozt és felszerelést a résztvevéknek maguk kell
biztositaniuk: robot, pot alkatrészek, laptop/tablet, szoftver, kabelek, stb.

A program megirasahoz barmilyen szoftvert vagy firmware felhasznalhaté.

A robot maximalis méretének a kdvetkezdnek kell lennie a feladat végrehajtasa el6tt:
+ szélesség: 25 cm
* hosszusag: 25 cm
* magassag: 25cm

A versenyfeladatok végrehajtasa kozben nincs méretbeli korlatozas, am a start/cél helyre
visszatéréskor ismét meg kell feleljen a 25 x 25 x 25 cm méret korlatozasnak.

A robotnak a versenyfeladatokat dnalloan kell végre hajtania. Ez aldl kivételt képez a Rookie korosztaly,
bévebben lasd a Rookie szabdlyzatban. A versenyfeladat végrehajtasardl készilt videdfelvételen
egyértelmden latszani kell a robot inditasa el6tt a vezérl6egység kijelz6jének, amin egyértelmiem
megallapithato, hogy a Bluetooth és a WiFi kikapcsolt allapotban vannak.

VERSENYPALYA SPECIFIKACIOK

* aversenypalya mérete mindegyik korosztalyban megegyezik,

+ versenypalya mérete: A0, azaz 841 mm x 1189 mm,

« aversenypalya anyaga: fényzaro 170 mic vastag polypropilen film nyomat,

« A palyan minden fekete vonal, ami a robot tajékozodasat segiti 20 mm széles

A versenypalyat nyomtatott formaban minden nevezd kildeményként a verseny kezdete el6tt
megkapja. Az egyes korosztalyok versenypalyainak vektoros verzioja a www.wro.hu/edu-robotics-cup
oldalon elérhet6vé valik a verseny kezd6 napjan, azaz 2020.december 10-én a versenyszabalyokkal egy
idében. Igy egy esetleges sériilés esetén a résztvevé nyomtathat magénak Uj palyat.

A versenypalyat mindig sik feliileten helyezd el. Gondoskodj arrél, hogy a palya szélein ne legyen
semmilyen fal vagy akadaly. Ha sziikséges, akkor a palya hatuljat kétoldalu ragasztéval leragaszthatod,
hogy ne csusszon el vagy gylr6djon fel a robotmenetkor alatt.

A versenyzéshez sziikséges palyaelemeket Ugy valasztottuk ki, hogy azok mindennapi hasznalati
targyak legyenek és nagy valoszintiséggel minden haztartasban megtalalhaték legyenek. A kiilonb6zé
kategoriak palyaihoz sziikséges targyak listajat korabban mar megkiildtiik minden versenyzo6 részére,
hogy 0sszeszedje vagy - ha sziikséges - beszerezze azokat.

Minden palydahoz és szabalyzathoz készitettink magyarazé videdkat, ezek elérhetéek a
www.wro.hu/edu-robotics-cup oldalon. Minden csapatot kériink arra, hogy ezeket nézze meg!



A VERSENY

A versenykorrél késziilt vided felvételt és a kitalalt meglepetés szabalyrél sz6lé dokumentumot 2020.
december 13. 23:59 percig lehet feltolteni a oldalra a résztvevléknek. Az ezutan érkezett
felvételek automatikusan elutasitasra keriilnek. Erdemes a videé és a dokumentum elkészitését és a
feltoltését korabban elvégezni és nem a legutolsoé pillanatra hagyni.

* arobot inditasa elott egy teljes felvételt a versenypalyarol, valamint rakozelitésekkel a
megadott palyaelemek helyzetérdl, hogy a birék meg tudjanak gyézd6dni a versenypalya
szabadlyossagardl,

* apalya és palyaelemek utan a videon szerepelnie kell egy teljes kor felvételnek a robotrél és

rakozelitett felvételnek a vezérl6egység kijelzéjérol, hogy a birék meg tudjanak gyézdédni a
palya és a robot szabalyossagardl,

« ezutan a vided egyrészt feliilnézetben kell mutassa a robotot a start/cél teriileten, hogy a birok

meg tudjanak gy6z6dni a szabalyos inditasi helyzetrdl, valamint a robot mellé kell helyezni egy

LEGO elemekbdl épitett 25 cm magas ,mérdészalagot” (26 LEGO egység), amin egyértelmien

latszik, hogy a robot belefér a magassagi hatarértékbe is,

« ekkor elindithatd a robot és a teljes versenykdrnek szerepelnie kell a videon,

« aversenykor végén (barhogyan is fejezédik be), amikor a robot mar nem mozog, a vide6nak

tartalmaznia kell rakozelitett felvételeket az egyes végrehajtott feladatok végeredményérél.

Ennek mind egyetlen vagatlan vide6 felvételként kell elkésziilnie, hogy kizarjuk a vagasokkal, filmes
trikkokkel torténd csalasokat. Ajanljuk azt, hogy a video készitését is gyakoroljak a rendelkezésre all6 id6
alatt a résztvevok, hogy a fontos pillanatban gérdiilékenyen menjen. Tovabba érdemes tobb végrehajtasi
kisérletrél is felvételt késziteni, mivel nem lehet el6re tudni, végil melyik lesz a legtébb pontot jelent6é
prébalkozas.

Egy csapat/egyéni versenyz6 csak egy videot kiildhet be, a vided fajlt a kovetkez6képpen kell elnevezni
ékezetek nélkiil: NEV_KOROSZTALY_EDUROBOTICSCUP
(pl.: MINTA_PETER_ROOKIE_LEDUROBOTICSCUP)

A meglepetés és egyben az 6todik feladatot a versenyzokre bizzuk. Szeretnénk, hogyha a kreativitasod és
Ugyességed teljes bevetésével Te talalnad ki, mi az a plusz feladat, amit a robotod ezen a palyan és az el6z6
feladatok figyelembe vételével végre tud hajtani. Probalj olyan feladatot kitalalni, amik a rendelkezésedre
allo eszkozokkel megvaldsithatok. Nyugodtan emelj be maximum 1 extra targyat a palyara, de ne feledd,
hogy fliggetleniil a meglepetés szabalytol, az alap feladatokat a robotnak végre kell hajtania. A feladatnak
olyannak kell lennie, hogy ellentétben a tobbi feladattal, arra rész pontot adni ne kelljen, tehat vagy sikeriil
vagy nem sikeriil. A sajat meglepetés feladatodrol a versenykorrdl szolé videé mellé kiildj be egy pdf
formatumi dokumentumot is, amiben leirod pontosan milyen extra feladatot adtal a robotodnak.
Ertékeléskor a meglepetés feladatot el6szér besoroljuk nehézség szerint harom kategériaba:

«  #hmm (kénnyd),
+  #hoppa (kbzepesen nehéz),
«  #wow (elég nehéz)

Ez egy olyan biréi dontés lesz, amiben nincsenek egyértelmd tampontok, am mindent megtesziink azért,
hogy igazsagosan soroljuk be a meglepetés feladatokat. A nehézségi foktol fiiggéen osztjuk ki az érte jaré
pontokat sikeres végrehajtas esetén.

A meglepetés szabalyt leiré6 dokumentumot PDF formatumban kell bekiildeni. Tartalmaznia kell az ahhoz
felhasznalt esetleges plusz palyaelemek és a robotnak kitiizott feladat pontos leirasat. A PDF fajlt
ugyazon a néven és formatumban kell elnevezni, minta videét: NEV_KOROSZTALY_EDUROBOTICSCUP (pl.:
MINTA_PETER_ROOKIE_EDUROBOTICSCUP)

Program kod bekiildése: A video és a meglepetés szabaly mellett egy dokumentumban kiildjétek be a
roboton futtatott program kadjat is, hogy biréink azt is meg tudjak nézni.



ROBOTMENETKOR

A robotnak 2 perce van végrehajtani az 6sszes feladatot, beleértve a meglepetés szabalyt is. Az id6
akkor indul, amikor a résztvevé gombnyomasara a robot mozogni kezd. A robot a versenyfeladatokat
tetszdleges sorrendben hajthatja végre.

+ lejar a rendelkezésre allo 2 perc,
+ arésztvevd hozzaér a robothoz, a palyahoz vagy barmelyik palyaelemhez,
« arobot teljesen elhagyja a versenypalyat.

A versenykor értékelésénél az adott vide6t megtekinté biré az értékeléskor stopperrel méri az idot.
Amennyiben a bekiildott videon a robot 2 percnél tobb ideig hajtja végre a feladatokat, ugy a bir6 a 2
perces idohatarnal a videét megallitja, és az alapjan prébalja legjobb tudasa szerint kiosztani a
részpontokat. Mivel ez esetben nem all rendelkezésére még teljeskorii felvétel a végrehajtott
feladatok végso allapotarol, igy az igy kiosztott részpontokkal szemben panasszal élni nincs
lehetésége a versenyzének. Ezért is kiemelten fontos leellenérizni a bekiildésre szant videot és
meggy6zd6dni arrél, hogy a verseny feladatokat a robot 2 percen beliil teljesiti.

Amikor minden vided beérkezett és a birok megkezdték a versenykorok értékelését, minden csapatnak
/ egyéni versenyzonek online jéva kell hagynia a pontozoélapot, igy valik véglegessé pontszama.

A versenyz6 rangsorolasa az adott korosztalyon beliil a feladatok végrehajtasardl késziilt vide6 alapjan
kiosztott pontok szerint torténik. Pontegyezés esetén a feladat végrehajtasanak ideje dont (a gyorsabb
robotot rangsoroljuk elérébb).

A végso pontérték nem lehet minusz pont. Az elérhetd legalacsonyabb pontszam a 0.

TILTASOK ES SZABALYSZEGES KOVETKEZMENYEI

Tilos a robotokon nem LEGO elemeket hasznalni, LEGO elemeket modositani. Tovabba tilos a robot
Osszeszereléséhez egyéb rogzitéeszkdzoket hasznalni (pl.: csavar, sz0g, ragaszto, ragasztoszalag, stb.)

Kett6é vagy tobb kiilonallo nevez6 nem osztozhat ugyanazon a roboton. Amennyiben ennek gyanduja
felmertl és beigazolddik, az adott résztvevok a versenyrdl kizarasra kertilnek.

Tilos a robot barmilyen vezetékes vagy tavvezérlésii iranyitasa. Tilos a robothoz, a versenypalyahoz
vagy a palyaelemekhez a versenykor végrehajtasa kozben hozzaérni, azokat megfogni, meglokni,
elmozditani. Ez aldl kivételt képez a Rookie korosztaly, bévebben Iasd a Rookie szabalyzatban.

Amennyiben egy szabalyszegés mértéke akkora, hogy kihatassal van az egész versenykorre, Ugy a
bir6 donthet ugy, hogy a versenyz6 a végsé pontszambdl 50%-os levonast kap, sulyosabb esetben
kizarhatja a versenyz6t a rangsorolasbol.

IRANYELVEK

A versenyen résztvevé versenyzdk megértik és elfogadjak, hogy a verseny f6 célja a versenyz6k sajat
szellemi és fizikai munkainak értékelése és Osszevetése. A verseny szervezdi hisznek abban, hogy
helyezéstdl fliggetleniil a versenyen valé részvétel 6nmagaban is szérakoztaté élményt és fejlédési
lehetéséget kindl a résztvevéknek. gy a versenyre valé jelentkezés egyduttal nyilatkozat is a
versenyzok részérél, hogy a robot épitését, programozasat onalléan végezték el, melyhez
iranymutatast, technikai jellegii segitséget igénybe vehetnek sziil6tol/tanartol/coachtal.

Az 0sszes szervezd munkajaban arra torekszik, hogy a verseny tisztasagat, a pontozas egységességét,
a szabalyok érthet6ségét megbrizzék. Egyuttal arra batoritjak a versenyzéket, hogy barmilyen kéréssel,
kérdéssel vagy problémaval forduljanak hozzajuk irdsban a honlapon megtaldlhaté email
elérhet6ségéken.



