M AWROK

WORLD ROBOT OLYMPIAD

World Robot Olympiad 2020
ADVANCED ROBOTICS CHALLENGE

ALTALANOS SZABALYOK

Verzid: December 12.

WRO Nemzetk6zi Prémium Partnerek

education _JUﬂl Der

NETWORKS




M AWROE

WORLD ROBOT OLYMPIAD

WRO 2019 — Advanced Robotics Challenge Rules

Tartalomjegyzék

ADVANCED ROBOTICS CHALLENGE ... iieeeccirttccertnecesseencessennsesssenssessssnssssssnnsssssennes 1

ALTALANOS SZABALYOK ..uouiurerererereresesisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 1

2TV 21 o o ROt 2

Advanced Robotics Challenge SZabalyok ........cciieeiiieiiiiiiieriieererteniereeerenneereserennessnseeressesennenes 4
O 4 ¥ (o PNt 4
2.  Arobotra vonatkozd szabalyok..........cceueeiiiieeiiiiiieirrrcc e e e s e e e s s e e e e e na s nen 5
T N V= YT 11 N 6
O N+ T 1 1. TN 7
L TR 11 - 1 s 0 T N 7
ST |V, U=1 1 =101 e 13- V- S P RRIRN 8
7. Internetes megoldasok / Masolt robotok és programok ........cccccceeeeeieieieiiiiieieieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen 8

Bevezetd

A robotika egy nagyszerl lehet6ség arra, hogy elsajatitsuk azokat a képességeket, amik
elengedhetetlenek a 21. szazadban. A robotika kihivasaira megoldast talalni 6sztonzéen és
innovativ modon hat a tanuldkra, fejleszti a kreativitast és a problémamegold6 készségeket.

Tobb tudomanyteriletet is magaba foglal, igy a technoldgia, a matematika, a programozas, a
természettudomanyok és a mérndki megoldasok terlletével is megismerkedhetnek és bdvithetik
tudasukat. A robotok megépitésének legnagyszeriibb velejardja, hogy a didkok élvezik az egész
folyamatot. Csapatként dolgoznak egyutt és k6zdsen talalnak megoldast a felmerild problémakra.
Egy coach kiséri végig munkajukat, aki az irAnymutatasai utan hagyja, hogy a csapata, énalléan élje
at a sikereket és a kudarcokat is. A diakok ebben az intenziv, de tamogaté kdrnyezetben tudjak
elsajatitani a sziukséges tudast és készségeket, amitdl a tanulas természetessé valik a szamukra.

A becsuletes versengés végén a csapattagok joggal érezhetik ugy, hogy minden téluk telhet6t
megtettek, sok Uj dolgot tanultak és jol érezték magukat.
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Advanced Robotics Challenge Szabalyok

A verseny szabalyait a World Robot Olympiad Association (WRO) szervezete hatarozza meg.

1. Anyagok

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

1.10.

1.11.

1.12.

1.13.

1.14.
1.15.

A robotokhoz hasznalt vezérld lehet Single Board (https://en.wikipedia.org/wiki/Single-

board_computer) szamitégép, vagy Single Board mikrokontroller
(https://en.wikipedia.org/wiki/Single-board_microcontroller), aminek a markaja nincs

megszabva
A vezérl6szoftver barmilyen programozasi nyelven irhaté - az adott nyelvre nincs
korlatozas
A robot barmilyen tipusi hardverkészlet és barmilyen anyag felhasznalasaval
felépithetd, nincs korlatozas egy adott tipusra vagy egy adott épitési mddszerre.
A csapatok hasznéalhatnak 3d nyomtatott elemeket, CNC-gépen elkészitett elemeket,
akrilbdl / fabol / fémbél vagott elemeket vagy barmilyen anyagbdl készilt elemeket - a
célra nincs korlatozas.
A csapatok barmilyen szenzort hasznalhatnak — nincs korlatozas a markat, funkciét vagy
a hasznalt szenzorok szamat illetéen. A kamerat is szenzornak kell tekinteni.
A csapatok barmilyen elektromos motort és szervot hasznalhatnak— nincs korlatozas a
markat és a hasznalt motorok és szervok szamat illetéen.
A csapatok barmilyen elektronikus alkatrészt hasznalhatnak - a tipusra, a markara,
darabszamra vagy a célra nincs korlatozas.
A csapatok hasznalhatnak elektromos szalagot, gumiszalagot, kabelkotést, nejlonkdtdzét
sth. Barmilyen ragasztéanyagot barmilyen célra felhasznalhatunk.
A csapatok nem hasznalhatnak hidraulikus vagy barometrikus eszkdzoket.
A csapatoknak minden olyan eszkozt, berendezést, szoftvert és laptopot / tabletet
magukkal kell hozni, amire a verseny ideje alatt sziikséguk lesz.
A csapatok nem hasznalhatnak semmiféle RF, Bluetooth, Wi-Fi vagy barmilyen
kommunikacios komponenst robotjukban. Ha beépitett vezérlével van ellatva, akkor azt ki
kell kapcsolni, és a birdk megvizsgalhatjdk a kddot és a robotot annak érdekében, hogy
meggy6zddjenek réla, semmilyen médon nem hasznalja azt.
A roboton el kell helyezni egy vészledllité gombot, ami a birék szadmara is jol lathat6 helyen
van, amit barmelyik pillanatban meg lehet nyomni, hogy a robot azonnal lealljon.
A versenyre a csapatok a mar dsszedllitott robottal érkezhetnek és azzal kezdhetik meg
a versenyzest.
A versenyzdk el6re megirhatjak a programot, amit a robot hasznalni fog a verseny idején.
A versenyz8knek a versenyterlleten végig védészemuveget kell viselnilk.

World Robot Olympiad és a WRO log6a World Robot Olympiad Association Ltd. védjegye.
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2. A robotra vonatkoz6 szabalyok

2.1
2.2,

2.3.

2.4

2.5.

A robot maximalis méretére vonatkozo6 szabaly a jatékszabaly részben talalhatd.

A robotnak autondm miikdédésiinek kell lennie. A résztvevdknek tilos barmilyen médon
beavatkozni vagy segiteni a robotot annak mikddése (a kildetés teljesitése) kdzben,
igy tilos adatok bevitele egy programba vizudlis segitség, hang- vagy barmely mas jelzés
utjan. A szabalyt megszegd csapatok kizarasra kertilnek az adott robotmenetbél.

A robotnak autondm mikddésiinek kell lennie és o6nalldan kell teljesitenie a
robotmenetkdroket. Tilos barmiféle radibkommunikaciés-, vezeték nélkili- vagy
vezetékes taviranyitasi vezérlé rendszer hasznalata a robot miikédése kdzben. Az ezen
szabalyt megszeg6 csapatok kizarasra kertlnek.

A vezérl6egységen a Bluetooth vagy Wi-Fi funkcidnak a verseny teljes ideje alatt
kikapcsolt allapotban kell lennie.

Biztonsagi okokbdl minden roboton el kell helyezni egy vészleallit6 gombot, ami jol
lathaté és kdnnyedén elérhetd. A versenyzdknek ezen fellil kdtelezd a véddszemiveg
viselése a versenyterileten.

World Robot Olympiad és a WRO log6a World Robot Olympiad Association Ltd. védjegye.
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3. Averseny

3.1

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

Minden csapatnak a szadmukra kijelolt helyen kell felkésziinie a robotmenetre az

ellendrzési id6ig, amikor a csapat robotjat a meghatarozott teriileten kell elhelyezni.

A verseny napjan legalabb 60 perc gyakorlasi id6 all rendelkezésre az elsé robotmenetkor

megkezdése elbtt.

A versenyz6k ezt az id6t hasznalhatjak gyakorlasra sajat helyukon, vagy sorban allhatnak

robotjaikkal egy gyakorld jatékra, vagy méréseket végezhetnek a versenyteriletrdl,

amennyiben ezzel nem zavarjék a tbbbi csapat gyakorlasat. A csapatoknak lehetésége
van valtoztatni a programon vagy a robot miikddési mechanizmusan.

A csapatok nem érinthetik a kijel6lt versenytertleteket mindaddig, amig a gyakorlasi id6

kezdetét be nem jelentették.

A gyakorlasi id6 lejartat kdvetden az 6sszes robotot az ellenérzd asztalra kell helyezni

ellen6rzésre. Ezutan mar nem végezheté semmilyen modositas a szerkezeteken vagy a

programokon.

A robotok csak az ellendrzést kdvetéen vehetnek részt a versenyben.

Amennyiben egy robot nem megy at a birdk altali ellendrzésen, a robot nem vehet részt

a versenyben.

A verseny robotmenetkordkbdl all, amik kdzott atépitési idék is vannak. Minden atépitési

id6 utan a birok ellenérzik a robotokat.

A felkészllési id6 az egyes robotmenetek el6tt nem haladhatja meg a 90 masodpercet,

majd miutan elindult a robot, az egyes robotmenetek hossza nem haladhatja meg a

Jatékszabalyban meghatarozott idétartamot.

Kiindulasi allapot:

3.10.1. Arobot a kiindulasi ponton van elhelyezve teljesen KIKAPCSOLT
ALLAPOTBAN!!

3.10.2. Arobotot ugy kell elhelyezni a kiindulasi teriileten, hogy feltlnézetbdl
minden részének a kiindulasi tertleten belil kell elhelyezkednie.

3.10.3. Fizikailag lehet véltoztatni a robot kinézetén (Ez a felkészulési id6 része). Tilos
azonban adatok bevitele a programba a poziciok valtoztatdsa vagy a robot
részeinek allitasa révén, valamint tilos a robot barmely szenzorjat kalibralni.
Amennyiben egy biré ilyet észlel, a csapat kizarhatd a versenybél.

3.10.4. A robotot ezutdn be lehet kapcsolni. A bekapcsolas menete: Elészor az
alrendszerek vezérldit kell bekapcsolni egyetlen kapcsoloval, utana a f6
vezeérléegyseget egy masik kapcsoloval. A robot elinditasahoz maximum két
kapcsold hasznélhato.

3.10.5. A robotnak ekkor varakoz6 allasban kell lennie. Ezutan kell megnyomni a start
gombot. Az inditdgomb vagy a vezérl6egységen (MyRio) vagy egy elkulonitett
indit6 gombként helyezkedik el. (A csapatok barmikor kbénnyedén
elhelyezhetnek egy kilénall6 indité gombot a roboton.)

3.10.6. A biro jelet ad a robot inditasakor. Az inditbgombot ezutan lehet megnyomni és

World Robot Olympiad és a WRO log6a World Robot Olympiad Association Ltd. védjegye.
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elindul a robotmenetkor. A robotnak a rendelkezésre allo id6 alatt kell teljesiteni
a feladatot, ami a jatékszabalyzatban van leirva.

3.10.7. Az inditbgomb lenyoméséaval a robot megkezdi a robotmenetkort és elkezdi
végrehajtani a feladatot.

3.11. Ha a robot inditasaval kapcsolatban barmilyen bizonytalansag merul fel, a végs6 dontést
a birénak kell meghoznia. A birok dontésiket az adott szituacid kontextusaban
potencialisan el6forduld legrosszabb kimenetel figyelembevételével hozzak meg.

3.12. A robotmenet a Jatékszabalyban leirtak szerint ér véget.

3.13. A pontszdm kiszamitasat a birok végzik az egyes robotmenetek végén. A robotmenetet
kovetbéen a csapat leigazolja és alairja a pontozdlapot, amennyiben nem kivannak
panasszal élni.

3.14. Egy csapat helyezése a telijes versenyre meghatarozott rendszer alapjan kerdl
kiszamitasra, melyrél a Jatékszabalyban talalhaté bévebb leiras. Holtverseny esetén a
sorrend megallapitasa a kdvetkez6 médokon torténhet:

1. Alegmagasabb pontszamu robotmenetkdr a kvalifikacios kérben és a legmagasabb
pontszadmu robotmenetkor a dontében.
2. Alegmagasabb pontszamu robotmenetkdr a dontében.
3. A masodik legmagasabb pontszamu robotmenetkdr a dontében.
4. A legmagasabb pontszamu robotmenetkor a kvalifikaciés kérben.
5. A masodik legmagasabb pontszamu robotmenetkéor a kvalifikacids korben.
6. A harmadik legmagasabb pontszamu robotmenetkor a kvalifikaciés korben.
7. Alegjobb idéeredményli robotmenetkér a dontében.
8. Alegjobb idéeredményl robotmenetkdr a kvalifikacids kdrben.
9. A masodik legjobb idéeredményl robotmenetkdr a déntében.
4. A palya

4.1 A versenyteriiletre csak a versenyzék, a felhatalmazott WRO szervezébizottsagi tagok
€s a specialis személyzet Iéphet be.

4.2, A palya és a verseny soran hasznalt eszk6zok anyaga a szervezbbizottsag altal a
verseny napjan megadott szabvanynak megfeleld.

5. Tilalmak

5.1. Tilos a versenypalyak/asztalok, anyagok vagy mas csapat robotjanak barmiféle
karositasa vagy azok barmiféle eldllitasa.

5.2. Tilos barmely veszélyes targy hasznalata vagy olyan magatartas, ami befolyasolhatja a

versenyt.

World Robot Olympiad és a WRO log6a World Robot Olympiad Association Ltd. védjegye.
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Tilos illetlen szavak hasznalata és/vagy ilyen viselkedés mas csapattagokkal, mas
csapatokkal, a kozonséggel, a birékkal vagy a személyzettel szemben.

Tilos mobiltelefon vagy vezetékes/vezeték nélkili kommunikécioés eszkbz bevitele a
kijelolt versenyteriletre.

Tilos ételt és italt bevinni a kijeldlt versenyteriletre.

Tilos a versenyzék altal barmiféle kommunikaciés eszk6z vagy médszer hasznalata a
verseny kozben. A versenyterileten Kkivil allé személyek szaméra is tilos a
versenyzdkkel valdé kommunikacio. Az ezen szabalyt megszeg6 csapatok kizartnak
tekintend6k és azonnal tavozniuk kell a versenyrdl. Amennyiben szikséges a
kommunikacié, a bizottsdg engedélyezheti a csapat tagjai szamara, hogy
kommunikaljanak egymassal a verseny személyzete egy tagjanak feliigyelete mellett
vagy a birék engedélye alapjan irasban.

Barmely mas helyzetet a birék kozbeavatkozasnak vagy a verseny szellemével
ellentétes szabalysértésnek tekinthetnek.

6. Méltanyossag

6.1.

6.2.

6.3.

Azzal, hogy egy csapat indul a WRO versenyén, a csapattagok és a csapatvezetd is
elfogadja a WRO Vezérelveit, ami a kovetkez6 oldalon érhetd el: hitps://wro-
Minden csapatnak el kell hoznia a versenyre a WRO Etikai Kédexének alairt példanyat,
amit a verseny kezdete el6tt at kell adni a jatékvezetbnek.
Ha a verseny soran a bir6 ugy latja, hogy az Etikai Kédexben felsoroltak kozul valamelyik
szabalyt egy csapat megszeg, a kovetkezd lehetdségek valamelyikét vagy akar
egyszerre tobbet is alkalmazhat:
e A csapatot egy vagy akar tobb versenykorbdl is kizarhatja.
e A csapat akar 50%-0s pontlevonast is kaphat egy vagy akar tébb
versenykdrben is.
e A csapat nem vehet részt a kdvetkezd versenykdrben (pl.: abban az
esetben, ha van tovabbjutasi lehetéség a TOP 16-ba, TOP 8-ba, stb.).
e A csapat nem kvalifikalhatia magat a nemzeti fordul6ra (regionalis
versenyek esetén) / vilagdéntére.
e A csapatot diszkvalifikélja, teljesen kizarja a versenybdl.

7. Internetes megoldasok / Masolt robotok és programok

7.1.

Ha egy csapatnal felmeril, hogy a megoldast, amit hasznalt a feladat végrehajtasahoz
az internetrél / harmadik féltél vasarolta, vagy egyértelmien bizonyithatd, hogy nem a
csapat sajat otlete, a csapatot egy feldllitott bizottsag fogja megvizsgalni. Amennyiben
bebizonyosodik, hogy valéban nem sajat Otletet hasznaltak, lehetséges, hogy a
versenybdl kizarasra kerllnek

World Robot Olympiad és a WRO log6a World Robot Olympiad Association Ltd. védjegye.
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7.2. Ha egy csapatnal felmeril, hogy egy masik csapathoz nagyon hasonld6 megoldast
hasznéalnak a feladat végrehajtasahoz (beleértve a hardware-t és / vagy a software-t is!)
vagy egyértelmien bizonyithatd, hogy nem a csapat sajat ttlete, a csapatot egy felallitott
bizottsag fogja megvizsgalni. Amennyiben bebizonyosodik, hogy valéban nem sajat
Otletet hasznaltak, lehetséges, hogy a versenybél kizarasra kerulnek.

World Robot Olympiad és a WRO log6a World Robot Olympiad Association Ltd. védjegye.
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