EGYETEM 777 7 wedosorommenno

e EDUTUS #r AWROR

Biroi kezikinyv

World Robot Olympiad Lego robotepitesi-
es programaozasi verseny




Tartalomjegyzék

Verseny elotti idOSZak ..cccvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiisssssssssssssss s s s s s s s s s s s s s s e s s e s s e naea e e 3
Regionalis fordulok és a nemzeti dont6 lebonyolitasa ..........cceevvvmeeiiiiiiiiiiieeeiiiiee e 4
Lo T =d [ [o Te 4 L (o KT SR 4
Versenyterilet MEeGRATAIOZASA. ............uueccveeeeeiieeecsee e e cte e e sttt e e e saee e et tee e e sttt e esssteaeeassesasasseaaesssssasasssasasssesaanes 5
Csapattagok, csapatvezetGk, vendegek MOZGASLEre ...........uuieecueeeeiiieeeeeieeesieeeeecteeeesteaeesseeaeesteaessssaasaraees 5

P00 Yo Lol 1o IR 1 [ £ L= SRS 5
Lo Tl L A1 [+ ISR 6
Bird / zs(iri feladatok @lIGtGSA G VEISENYEN .........ccccveuveeeieiesiesiesieetieteiestestesie st stestesesssssessessssseeessessessessensens 6
o T [ 1 =1 ¢ SRR 7
VIBISEINYKOIGK ...ttt e ettt e e ettt e e et e e ettt e e e e ata e e e e aasa e e e tsaaaaastsa s eaassaa e e sssaaaantsesanssssaasnstssasssssenanns 7
ZSUriZES OPEN KALEGOIIGDAN .........oveeeeeeeeeeieeeeeeeeeeee e et ee e e ettt e e ettt e e ea e e e e tsaaeesstaeeeassaaeasssesasassssasasssasasssesannns 8
Kihez fordulhatsz, Na ProbIEMAt ESZICISZ? .............eeeeeeeeeeeeeie e et e e e et e e sttt e e e etaa e e staa e e e stsaaesassaaeasaeas 8
ESZIOVBLEIEK, VISSZOAJEIZESEK...........eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt s et et et et st et s s s s nr et et et et et ees e e e sasannaes 9
Birdi részvétel a ddniai Friendship Invitational TOUrNGMENT-€N .............ceeecueerueerieeinseenieeeieeeiee e 9
Hogyan lehetek zs(iri a nemzeti- €s G VilAGAONTON?..........c.c.uvvieeueeeeeciie et e st ee st e st a e e stea e s eaaaassseeeas 9
Kategdriakra vonatkozd fontos informacidk, Kritériumok ............ceveveeeiiiieiiiniieiiiinniinineneneneeeeee. 10
=T 10 ] o Tl o L= [o ) o SR 10
Csapatvezetl feladata €S SZEIEPE ......ccccciiiecceeee ettt e ettt e et e e et e e e e et e e e sbbeeeesateeeseabaaeesabaeeeenstaeseannaens 10
Eszk6z / alkatrész / Szoftver NaSZNAIAt .......ocveviiiieiiieiee ettt e e st e e e e e e s erae e e sbaeeeeas 10
Robotra vONatkozd SZabAIYOK..........eei ettt e e et e e tte e e earaaaeas 10
VEISENY MEBNETE .ciiieiiiiiiiiieeeee et ettt et et et et et et et et et et et et et e te e et et et et et et ereseserererererererarerenarens 11
LTI o X e o4 o | VRSP 12

(0] 011 LI (e L (=To Lo [« BRSPS 12
EIGZETES FRIKESZUIBS ...ttt e 12
FOOUDAI KQTOGONIQ. ......oceceeeeeeeeeeeee ettt e ettt e et e e et a e ettt e e e et s e e tsaa e e atasaeaatsaseetssaseassssaeassseseasnes 13
VYo Vo Tqlal=To W ate) e Todu (o3 O g Lo 1 (=1 1o L= OSSR USURRN 14
Versenyz6kre vonatkozd fontos SZabalyok ..........cccceiiiieiiiiiieiiiiiiiiiieii i 16
THIOS c.cneeeeee ettt ettt ettt he et ettt et at et e s e tn e e nine ettt enaneeane 16
IEIEANYOSSAG ..ottt ettt et ettt s e st e st e s aten e st s e s e s e s e sneenenanes 16
Internetes megolddsok / Mdsolt robotok €S ProgramOK ..........c..cccuveeceeeiveesieeieesceeecreesseeeiteeseaeesresssaesssenens 17



Kedves Biré / Zsdiri tag!

Koszonjiik, hogy részt veszel a World Robot Olympiad Lego robotépitési és -programozasi
verseny 2019-es szezonjaban! Reméljiik, hogy sok 6romben lesz részed a verseny ideje alatt.
Ahhoz, hogy magabiztosan tudd a versenyz6k altal épitett és programozott robotok
teljesitményét és a csapatok altal elkészitett projekteket értékelni, készitettiink szamodra
eqy atfogod dsszefoglalét, amib6l minden hasznos informaciét megtudhatsz a versenyzéssel,
pontozassal kapcsolatban.

Emellett a regionalis fordulékon és a tatabanyai nemzeti dontén a versenynapokon is tartunk
majd a verseny kezdete el6tt birdi eligazitast, ahol még egyszer atvessziik a legfontosabb
informacidkat a fébir6 vezetésével.

Ha csak egy regionalis forduléra jelentkeztél, de szeretnél tovabbi fordulé(ko)n vagy a
tatabanyai nemzeti donto6n is részt venni a kés6bbiekben, az egyes regionalis forduldk utan
kikiildésre keriil6 kérdbivben ezt is jelezheted majd.

Ha a biréi kézikonyv elolvasasa utan is lenne kérdésed, elkiildheted a jf@wro.hu (Fileki Judit)
vagy az mp@wro.hu (Praymayer Mercédesz) e-mail cimre vagy felteheted széban a birdi

eligazitason.

Sikeres felkésziilést és sok sikert kivanunk a versenyen a biréi / zsiiri munkadhoz! ©


mailto:jf@wro.hu
mailto:mp@wro.hu

Verseny elotti idoszak

A regisztracié soran megadtad, hogy melyik kategéridban toltenél be biréi / zs(ri feladatokat.
A kovetkezd lépés ennek a birdi kézikonyvnek és a versenykategdridknak, korosztalyok
szabdlyanak elolvasasa. A szabalyokban részletes leirast kapsz arrél, hogy a verseny alatt
milyen részfeladatokat kell végrehajtania a robotnak, amik soran pontokat szerezhet a
csapat. A kézikonyvben pedig megprobaltuk 6sszeszedni azokat a hasznos informacidkat,
amikre sziikséged lehet ahhoz, hogyha most fogsz el6szor részt venni a versenyen biréként,
akkor is magabiztosan, megfeleld tudas birtokaban érkezhess a versenyre.

A regionalis fordulok el6tt és a nemzeti donto6 el6tt is a résztvevé birdkat / zsiritagokat
0sszekdtjiik egymassal (amennyiben ebbe beleegyeztek), hogy tudjatok egymastél kérdezni,
a zsUriparok fel tudjak venni egymassal a kapcsolatot. A verseny el6tti 1 hétben fogjuk
mindenkinek kikiildeni, hogy kivel fogja a csapatokat értékelni, melyik kategériaban és
korosztalyban. Emellett megkiildjik a részletes programtervet, résztvevo csapatok szamat
korosztalyonként.

Amennyiben egy regiondlis fordulé egy kategéria korosztalyaban nem érkezik a
meghatarozott minimum csapatlétszamnak megfelelé regisztracio, felvessziik a kapcsolatot
a birokkal a megadott elérhet6ségek egyikén, hogy egyeztessiink a tovabbiakrél, hogy a
biré/zs(ritag melyik fordulén tudna részt venni.

A versenyhelyszineken a birok / zsdrik szamara biztositunk étkezést. Miutan kiderilt, hogy
melyik helyszineken lesz megrendezve a regionalis fordulo, felvessziik veletek a kapcsolatot
és egy online trlapon tudjatok majd leadni az étkezési igényt. A versenyen az ebédsziinetben
mindenki habdobozban fogja megkapni a megrendelt ebédet. Ha valakinek ételallergidja van,
lesz lehet6ség glutén- és lakt6z mentes étkezésre is, amit az trlapon kiilon kell jelSIni.

Fontos: a versenyeken a bironak / zsiiriknek nem biztositunk szallaslehetoséget. A
tatabanyai nemzeti dont6 el6tt megkiildjiik azoknak a szallashelyeknek a nevét és arait, ahol
tudtok magatoknak szobat foglalni a verseny idejére.



Regionalis fordulék és a nemzeti donto lebonyolitasa

A regionadlis forduldk 8:00-17:00 6ra kozott keriilnek megrendezésre, ezért kériink, hogy
legkés6bb 8:00 orara érkezz a helyszinre. A regisztracié utan kapsz egy regisztracios
csomagot, amiben megtalalod a:

*  birdi polét,

* névre sz6l6 badge-et,

= ebédjegyet,

= kategoria/korosztaly szabalyok, amiben biré / zstiri leszel

* pontozolap, meglepetés szabdalybdl 1 masolat (Regular kategériaban)
= foci biréknak piros + sarga lap

» toll, mappa, id6mér6 eszkoz?

= emléklap a versenyen valé részvételrél

Biroi eligazitas

Minden helyszinen biztositunk egy bir6i szobat, ahol te tudjatok tenni a taskat, kabatot stb.,
és itt lesz megtartva a birdi eligazitas is. A nap folyaman kavé, viz és harapnivalé fog a
rendelkezésetekre allni.

Fontos, hogy idében érkezz, mert a birdi eligazitast fogjuk legel6szér megtartani. Itt még
egyszer atbeszéljiik a programtervet, biréi feladatokat, mire figyelj a szabalyoknal, mit tegyél,
ha valamelyik csapatot csaldson éred. Nem biztos, hogy minden elhangzik, ami az egyes
biroknak elégséges, ezért az eligazitas remek lehetéség arra, hogy feltedd a kérdéseidet!
Nehézkessé teszi az egyiittmikodést, ha utdna egymas kozott kezditek el megbeszélni a
kérdéseket, amik mindenkit érinthetnek és lehet, hogy f6biréi dontés kell a témaban. Ha csak
lehet, a birdi eligazitason vagy a fébirétél kérdezz!

Az eligazitas utan az onkéntesekkel kozosen le kell ellenériznetek, hogy a csapatok csak
abban az esetben léphetnek be az el6re kijelolt versenyteriiletre, ha a robotjuk szétszerelt
allapotban van (kivéve Open és Advanced Robotics Challenge kategoéria), nincsenek
megjeldlve az elemek pl.: szammal, hogy melyikeket kell 6sszeilleszteni, nincs naluk épitési
utmutato (Regular és Football kategoériaban).

Fontos, hogy a belépésnél a csapatok altal hasznalt vezérl6egységeket meg kell majd jeldlni,
hogy biztosan csak azt egyet hasznaljak a verseny soran. Ehhez biztositunk majd pl.:
matricat, szigetel6szalagot, hogy egységesen legyen minden csapat vezérléegysége
megjeldlve.

Ha esetlegesen van olyan csapat, akinek a felkészitésében részt vettél, gyermeked vagy
tanitvanyod csapattag stb. (pl.: Regular Senior kategériaban leszel biré, de van érdekeltséged
Regular Junior kategdridban), a verseny ideje alatt nem beszélhetsz veliik, nem segithetsz
nekik.



Versenyteriilet meghatarozasa

Minden csapat szamara biztositunk 1 asztalt 3 db székkel, ahol a robotot 6ssze lehet épiteni,
illetve aramellatast a laptophoz / tablethez, akkumulator téltéshez.

Regular, Football és Advanced Robotics Challenge kategdridkban a versenyteriiletet
kordonnal hataroljuk le, ahova csak:

» akategodridkban versenyzék,

= birok,
= zs(rik,
»  segqitok,

= szervezok,
= lletve ,coaching time” ideje alatt a csapatvezetok

mehetnek be.

Open kategéridban a kiallitotér barki altal szabadon megkozelitheté a verseny teljes ideje
alatt és lehet érdekl6dni a csapattagoktol az elkésziilt projektrél. A csapatvezeto segithet a
csapattagoknak a kiallitétér megépitésében, dekoralasban (pl. nehéz targyak
elhelyezésében, belizemelésében, 2 méter magas stand falan poszter elhelyezésében

magasabb részeken) de nem 6 épiti meg egyediil a standot.

Csapattagok, csapatvezeték, vendégek mozgastere

A verseny ideje alatt Regular, Football és Advanced Robotics Challenge kategéridban a
csapattagok a szervezé altal kijelolt versenyteriileten tartézkodhatnak és a megrendelt
ebédet is itt fogjak elfogyasztani. A csapatvezet6k csak a kijeldlt ,coaching time” ideje alatt
beszélhetnek a csapattagokkal. Open kategdridaban szabadon mozoghatnak a csapattagok,
de 6k sem mehetnek be a kordonnal lezart teriiletre. A kisérok, latogatok is csak a kordonnal
lezart teriileten kiviil mozoghatnak és szamukra is tilos a versenyzo6kkel valé6 kommunikacio.

,Coaching time”

Ez egy nagyjabol 5 perces idGintervallum, amikor a csapatvezeték bemehetnek a
csapatokhoz a kordonnal lehatarolt teriiletre és megbeszélheti a csapattagokkal a feladatot,
tanacsot adhat nekik a tovabbi munkat illetéen. Az egynapos regionalis fordulékon 1 db
,coaching time” lesz a meglepetés szabdly kihirdetése utan, a nemzeti dontén pedig a tavalyi
évhez hasonléan 3 db (meglepetés szabaly, épitési és tesztelési szakasz, 1. robot menetkor
utan) lesz. Open kategéridban nincs dedikalt ,coaching time” a verseny teljes ideje alatt
beszélhetnek a csapattagok a csapatvezetdvel.

A csapatvezet6k a megadott idén kiviil nem Iéphetnek be a palyara, hogy ott barmiféle
utasitast vagy utmutatast adjanak a verseny soran

Tilos a ,coaching time”-on kiviili kommunikacio vagy a versenyzok altal barmiféle kommunikacios
eszkoz vagy modszer hasznalata a verseny kozben (kivéve Open kategoriaban).
Az ezen szabalyt megszego csapatok kizarasra keriilnek és azonnal tavozniuk kell a versenyrol.



Regular WeDo kategériaban a 3 db ,coaching time”-on kiviil a csapatoknak lehetosége lesz
plusz konzultacidkra a csapatvezetdvel, igynevezett ,segitségkéro lappal”, amibal 5 db fog
minden csapat rendelkezésére allni. Ha a csapat jelez a lappal a bironak, akkor a
csapatvezetovel a biro feliigyelete mellett konzultalhatnak. Minden lap +5 perc ,coaching
time”-ot jelent. Azokban az esetekben hasznalhato fel szabadon valaszthat6an, ha a csapat
pl. nem tudja 6sszeparositani a robotot a laptoppal/tablettel, nem tolt be a program stb., nem
pedig akkor, ha a gyerekek le akarjak ellendriztetni a megépitett robotot, elkészitett
programot a csapatvezetovel. Nem jar pontlevonas, biintetés vagy hatranyos
megkiilonboztetés azoknak a csapatoknak, akik a plusz segitségeket elhasznaljak.

Biroi attitdd

Fontos kiemelni, hogy biroként a tiszta és fair verseny biztositasa mellett azért is felelsz,
hogy elésegitsd a pozitiv élményt, tamaszt és biztos pontot nyujts a gyerekeknek, mikor a a
coach-uk nincs veliik. 50-50% vitas helyzetekben jobb azt a dontést meghozni, ami a
gyerekek javat, j6 hangulatat szolgalja. A szigorisag a verseny tisztasagaig tartson. Figyelj
biréként arra, hogy mosolyogj és beszél}, beszélgess a gyerekekkel, hallgasd meg 6ket.
Kérdezd meg idonként, hogy vannak, hogy érzik magukat. Ha a gyerekek ugy érzik
tamogatast kapnak, motivaltabbak is lesznek és jobb emlékeket is visznek haza a versenyrél.
Ha valami nem sikeril, nagyon elkeserednek, adj egy kis vigaszt is és a lehet6
legkiméletesebben k6zold, ha kevés pontot kapnak vagy valami szabdlytalansagot talaltal. A
versenyteriileten csak a biré6 van ott velilkk, nem cél a rideg, ellenséges kornyezet
kialakitasa. ©

Biré / zsri feladatok ellatasa a versenyen

A regionalis fordulékon, ahol leginkabb a Regular kategéria korosztalyai fognak versenyezni,
1 f6bird lesz, aki alad fognak tartozni az asztal birék. Ha problémat észleltek a verseny soran,
azt a fébirénak kell egyenesen jelezni.

A tatabanyai nemzeti dontén szintén a fébird ala fognak tartozni az asztal birdk, azonban
minden kategérianak lesz egy felelés biréja is. Ebben az esetben el6szor a kategoéridért
felel6s birénak kell jelezni, ha problémat tapasztaltok, aki tovabbitja azt a fébironak,
amennyiben sziikséges.

A verseny megkezdése el6tt a biré paroddal el kell foglalnotok a helyeteket a megfelel6
versenyasztal mellett, ahova magatokkal kell vinnetek a regisztracional kapott szabalyokat
és pontozoélapokat. Minden asztal oldalan egy papirra fel lesz irva a csapatok neve, akik az
adott asztalnal fognak versenyezni. Annak érdekében, hogy gordiilékeny legyen a verseny,
kérdezzétek meg a csapatokat elsé tesztkor alkalmaval, hogy milyen sorrendben szeretnének
egymas utan jonni és ezt a sorrendet probaljatok betartani veliik, igy mindenki tudni fogja,
hogy ki utan kovetkezik. Ha valakinél probléma meriilne fel (pl.: késébb tudta kihozni a
robotjat a karanténbol), értelem szer(ien a kdvetkez6 csapat kovetkezik, a probléma
megoldasa utan pedig a csapat, aki kimaradt.

A biréparok munkajat onkéntesek fogjak segiteni, akik:



- akitoltott pontozélapokat elviszik a szervezéknek, hogy 6sszesithessék azokat,
- segitenek az idémérésben

- ha sziikségetek lenne valamire (pl. plusz pontozélap), elmennek érte

- felligyelik a csapatokat, hogy ne torténhessen csalas

A versenyasztalodhoz tartozé csapatoktol a verseny megkezdése el6tt kérjétek el az alairt
Etikai Kodexet, amiket a segiték leadnak a szervezéknek.

Ha a csapatok kialakitottak maguk kozott a sorrendet, irjatok fel a pontozélapokra elére, igy
ti is latni fogjatok, hogy melyik csapatot kell szélitani.

Teszt menetek futasahoz csak a ,robot allhat sorba”. Ez azt jelenti, hogy a csapat tagjai a
robot nélkiil nem allhatnak be a sorba, ,foglalni a helyet”. Ha menni akar, a robottal all be a
sorba, és ha sorra kertil, lefutja a teszt menetét.

A robotmenetkor megkezdését a csapatok inditjak. Amikor elinditjak a roboton a programot,
nektek is onnantdl kell szamolni az id6t. A csapatok a rendelkezési idén belll megallithatjak
az idét (pl.: nem indul el a robot, nem megfeleléen hajtja végig a feladatot stb.). Ebben az
esetben ez az idéeredmény fog a pontozdlapra keriilni (tized)masodperces pontossaggal.
Nyugodtan irjatok a pontozoélapra révid, témor, [ényegre toré6 magyarazo szoveget, ha barmi
fontos korlilmény, probléma, kérdés felmeriilt a versenykor vagy a pontozas soran. Keriiljon
ra, miel6tt a csapat elfogadja a pontszamot, igy ugymond a kiegészit6 megjegyzést is
elfogadjak és késo6bb lehet fontossaga ennek. Miutan 6sszeszamoltatok, hogy hany pontot
szerzett a robot, a pontozolapot a csapat egyik tagjaval ala kell iratni, amennyiben
megfelel6nek talalta az eredményt. Minden menetkor utan a segiték dsszegydijtik a kitoltott
pontozdlapokat és a szervez6knek adjak azokat, mi pedig 6sszesitjiik az eredményeket.

Karantén

Open kategorian kiviil az 6sszes kategoriaban és korosztalyban az 6sszeépitett robotot az
atépités és a robotmenetkorok kozotti idére egy elkeritett részre karanténba kell helyezni,
ahol a birék atnézik, hogy mindegyik robot megfelel-e a kritériumoknak.

Fontos, hogy a karantén id6 kezdetére a robotoknak a karanténban kell lenniiik! Nem a
karantén idé alatt kell bekeriilniiik. A biréként hivjatok fel az asztalanal |évé csapatok
figyelmét a karantén id6 kozeledtére 5 perccel, 2 perccel, 1 perccel és 15 masodperccel annak
kezdete el6tt. A Iényeg az, hogy segitsiik ebben a csapatokat, nem cél 6ket hagyni, hogy
biintetést kapjanak egy esetleges késésért.

A csapatoknak meghatarozott idére kell karanténba rakni a robotot és onnan kivenni azt. Az a
robot, amelyik nem felel meg a kritériumoknak (pl. nagyobb méretd, mint amekkora a kiindulasi
helyzetben lehet) kimarad a kovetkezé robot menetkorbél. (?) A karantén teriiletét onkéntesek
fogjak felligyelni, hogy a csapatok ne vehessék ki onnan a robotot idé el6tt, ne
véltoztathassanak a roboton. A robotok méretét egy erre készitett plexi dobozzal fogjak a
kijelolt birék ellenérizni.

Versenykorok



Az egynapos regionalis forduldék programjat a kétnapos nemzeti donté programja alapjan
fogjuk osszeallitani, amirél minden résztvevét e-mailben fogunk tajékoztatni. Ez alapjan a
versenykorok szama is atalakulhat a regionalis forduldkon. A nemzeti dont6n a robot
Osszeépitése az elso, a versenykorok pedig a masodik napon lesznek.

Zs(rizés Open kategéridban

Open kategodridban is parokban fogjatok értékelni a csapatokat (legaldbb) 2 korben.
Szervezdi részrél fogjuk beosztani, hogy melyik csapatnak mikor kell prezentalnia az
elkészitett projektjét, igy nyomon tudjak majd kovetni, mikor fognak sorra keriilni. A
zsUriparok maguk kozott fogjak felosztani, hogy milyen sorrendben fogjak a csapatokat
meghallgatni. Minden csapatnak kell készitenie egy rovid vide6t és egy projekt leirast,
amiben bemutatjak, mi a projektjiik és hogyan készitették el azt. Ezeket az anyagokat a
zsUritagokkal el6re megosztjuk online, hogy fel tudjatok késziilni a projektekbél. A
kiallitétérben nemcsak a robotot kell bemutatniuk, hanem képekkel is illusztralni kell a
kidolgozasi folyamatot sth. Ebben a kategdridban a csapatvezeték segithetnek a csapatnak
a kidllitétér beépitésében és a verseny ideje alatt konzultdlhatnak egymassal. A
csapattagoknak angol nyelven kell bemutatni a projektjiiket, ezért elvaras, hogy aki
zsuritagnak jelentkezik, az angolul legalabb kozépfokon beszéljen. A bemutaté utan a
zsUritagok kérdezhetnek a csapattagoktdl a latottakkal, elmondottakkal kapcsolatban.

A zsuriparok, miutan mindegyik csapatot meghallgattak, 6sszelilhetnek, hogy megbeszéljék
a tapasztalatokat és kialakitsak a végsé sorrendet. A kategéridban a sorrend feldllitasanal
megfelel6 szamu induld esetén korosztalyok szerint is kioszthaték a helyezések, azonban a
vilagdontdre csak 1 csapat kvalifikalhatja magat, itt nem tesz kiilonbséget a szabalyzat az
egyes korosztalyok kozott. Az 6sszességében legjobb eredményt eléré csapat jut tovabb a
vilagdontére.

Kihez fordulhatsz, ha problémat észlelsz?

A kategodriakban minden versenyasztalnal lesz 1-1 6nkéntes, aki segiteni fogja a munkatokat,
illetve a zsdriparok is kapnak 1-1 segit6t majd. Ha nem pontozassal kapcsolatos kérdésetek
lenne, segitségre lenne sziikségetek, akkor az nkéntesekhez tudtok fordulni, hogy ne kelljen
félbeszakitani egyrobot menetkort vagy késébb elkezdeni, amig ti probaltok megoldani egy
problémat (pl. pontozélapra van sziikség) vagy vélaszt kapni egy kérdésre. Ok megkeresik a
szervezOket

Szabalyokkal kapcsolatban a regionalis fordulékon a fébiréhoz, a tatabanyai nemzeti déntén
pedig elészor a kategdridért felel6s birohoz fordulhattok majd. Ha felmeriil, hogy egy csapat
csalt, vasarolt programmal versenyzik, nem sajat otlet alapjan késziilt a robot, stb., abban az
esetben a regionalis fordulékon a fébird, a nemzeti dontén pedig a felallitott ,vizsgalé
bizottsag” feladata lesz megvizsgalni a kialakult helyzetet. A bizottsag olyan tagokbdl fog
allni, akik rendelkeznek biréi tapasztalattal és jartasak a robotikaban, programozasban.

A biréként ne bocsatkozz magyarazkodasba, vitaba, kiilonésen ne a coach-al! Ezt a f6biré
megteszi és egyuttal az 6 szava végleges is.



Eszrevételek, visszajelzések

Minden regionalis fordul6 és a nemzeti dont6 utan is a résztvevé biroknak és zsdritagoknak
kikiildiink egy Urlapot, amin visszajelzéseket tudtok adni az adott versenynappal
kapcsolatban és ha tovabbi fordulékon vagy a nemzeti dont6n részt szeretnétek venni, ezt is
jelezhetitek majd.

Biroi részvétel a daniai Friendship Invitational Tournament-en

Augusztus 1-4. kozott keriil megrendezésre Daniaban Regular és Open kategéridban a
csapatok meghivasos versenye. 4 csapat fogja Magyarorszagot képviselni és 6 birot
delegalhatunk. A birék kivalasztasa és felkérése szervezdi és fobirdi dontés alapjan torténik.
Az angol nyelv legalabb kozépfoku ismerete feltétele a részvételnek. A tatabanyai donté el6tt
felmérjiik a részvételi igényeket és a verseny utan keressiik meg azokat, akiknek felkinaljuk
a lehet6séget. A birok (kiutazasat és a) verseny alatti ellatasat, szallasat, helyben torténé
utazasat az Edutus Egyetem allja.

Hogyan lehetek zs(ri a nemzeti- és a vilagdontén?
Ahhoz, hogy a nemzeti dontén biré/zsuritag legyél, valamelyik feltételnek teljesiilnie kell:

- részt vettél a WR02019-es versenyszezonban legalabb 1 regionalis fordulén,
- nem tudtal részt venni a regionalis fordulok egyikén sem, de van korabbi
tapasztalatod WRO és/vagy FLL (First Lego League) verseny(ek)rél.

Ahhoz, hogy a vilagdontén bird/zsdritag legyél legalabb kozépfokon kell beszélned angolul
és valamelyik feltételnek teljesiilnie kell:

- részt vettél a WR02019-es versenyszezonban legalabb 1 regionalis fordulén,
- részt vettél a WR02019-es versenyszezon tatabanyai nemzeti dontéjén.



Kategoriakra vonatkozo fontos informaciok, kritériumok
Regular kategéria

Csapatvezetd feladata és szerepe

A csapatvezetdk a verseny ideje alatt nem Iéphetnek be a csapatok és a versenyasztalok
szamara elkeritett teriiletre, hogy ott barmiféle utasitast vagy utmutatast adjanak a
csapattagoknak, kivéve a ,Coaching time"-ot.

Eszkoz / alkatrész / szoftver haszndlat

- Az épitési id6 kezdetéig a robot minden egyes elemének eredeti és szétszedett (nem
el6-szerelt) allapotaban kell lennie.

- A csapatoknal legyen elegendoé tartalék alkatrész!

- A csapatok a robot 6sszeépitése soran nem hasznalhatnak semmilyen utmutatét,
irasos, képes vagy digitalis segitséget, emlékezetbdl kell megépiteni a robotot.

- A csapatoknak minden versenyen haszndlt eszkoziiket, szoftvert és laptopot /
tabletet, sajat maguknak kell elhozni a versenyre.

- A programot, ami alapjan a robot végig megy a versenypalyan, elére el lehet késziteni
és el lehet hozni a versenyre.

- A robot motorjai és szenzorai csak a LEGO® és a HiTechnic altal gyartott termékek
lehetnek.

- A szoftverek haszndlatara vonatkozéan az egyes korosztalyokban (Elementary,
Junior, Senior) nincs megkdtés, barmilyen szoftver és firmware hasznalhaté az NXT
/ EV3 vezérléegységeken.

Robotra vonatkozo szabalyok

- Az épitési szakasz megkezdése el6tt a birok ellenérzik, hogy a robotok valoban szét
vannak-e szedve. A csapatoknak meg kell mutatni, hogy a robot épitéelemei kiilénall6
darabok.

- Arobot maximalis mérete a feladat megkezdése el6tt: 250 mm x 250 mm x 250 mm.
A versenykor megkezdését kovetéen nincs kitétel arra vonatkozéan, hogy milyen
meéret lehet a robot.

- Csak egy vezérl6egység hasznalata megengedett (NXT vagy EV3).

- A versenyen hasznalt motorok és szenzorok szama nincs korlatozva, azonban
mindegyiket hivatalos LEGO elemekkel kell a robothoz csatlakoztatni.

- A csapattagok semmilyen médon nem befolyasolhatjak vagy segithetik a robotot
miutan a megfelel6 médon elvégezték a robot inditasat.

- A csapat altal hasznalt laptopon / tableten és a robot vezérl6egységén a Bluetooth
vagy Wi-Fi funkciénak mindenkor kikapcsolt allapotban kell lennie.
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Verseny menete

A csapatnak az el6re kijelolt helyen kell 6sszeszerelnie a robotot. Minden csapatnak van egy
kijeldlt teriilete a verseny ideje alatt.

A verseny bizonyos szamu fordulébdl, épitési id6bél (150 perc — regionalis fordulén eltérhet),
programozasi és tesztelési idébol all.

Minden csapat szamara irdsos formaban kell atadni a meglepetés szabdlyt a verseny
napjanak reggelén.

Ha az adott korcsoportra vonatkoz6 versenyszabalyok masképpen nem rendelkeznek, a
palyaelemek sorsolasa a versenykérok megkezdése el6tt torténik (miutdan a csapatok
atadtak a robotot).

A versenyz6k nem valtoztathatnak a roboton a kijelolt épitési, atépitési és teszt idékon kiviil.
A csapatok minden versenykor el6tt kapnak idét a robot (at)épitésére, programozasara és
kalibralasara.

Ha a csapatok tesztelni szeretnék a robotot az erre kijel6lt id6szakban, a robottal a keziikben
kell varakozni a versenyasztalnal, hogy sorra keriiljenek.

Ha az ellenorzés soran a biré ugy talalja, hogy a csapat nem tartotta be a szabalyokat, a
csapat harom percet kap ennek kijavitasara. Azonban a csapat nem vehet részt a
versenykorben, ha az adott ido alatt nem sikeriil a szabalyszegés kijavitasa.

- Mikor a robot a karantén teriiletére keriil az ellen6rzéshez, csak egyetlen
végrehajthat6 programja lehet ,run2019” néven.

- Arobotnak 2 perce van, hogy a feladatot teljesitse. Az idé akkor indul, amikor a biré
jelzést ad a rajtra.

- Az (at)épitési szakaszokon kivil a csapatok semmilyen valtoztatdst nem
végezhetnek a roboton és nem cserélhetik le azt.

A csapattagok megigazithatjak a robotot a rajtteriileten, tilos azonban adatok bevitele a
programba a pozicidk valtoztatasa vagy a robot részeinek allitasa révén, valamint tilos
barmely szenzor kalibralasa. Amennyiben egy biré ilyet észlel, a csapat kizarhaté a
versenybdl.

A robot elinditasara két lehet6ség van:

e arobot azonnal mozogni kezd a bekapcsolas utan;
e arobot a kozépsdé gomb megnyomasa utan kezd el mozogni, mas robot vagy szenzor
nem hasznalhaté az inditashoz.

A robotmenetkornek és a rendelkezésre all6 idének akkor van vége, ha:

1. lejar a 2 perc, ami alatt a robotnak teljesiteni kell a feladatot,

2. eqgy csapattag hozzaér a robothoz vagy barmelyik palyaelemhez a robotmenetkor
alatt,

3. arobot teljesen elhagyta a versenypalyat,

4. szabalyszegés torténik,
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5. a robot befejezi a versenykort. A csapat egyik tagja jelzi a birénak széban, hogy a
robot megérkezett a végsé pozicidjaba és mar nem folytatja a feladat végrehajtasat.
Az id6 mérését megallitja a bird, ha a robot nem mozdul meg.

6. A csapat egyik tagja jelzi a birénak széban, hogy a robot megérkezett a célteriiletre
és ez a végso pozicidja.

A versenykor utan a biré kiszamolja hany pontot szerzett a robot a feladat végrehajtasa
soran. A csapat egyik tagjanak a pontozélapot ala kell irnia, amin szerepel a kapott pont,
amennyiben egyetért azzal.

A csapat rangsorolasa a teljes versenyre vonatkozéan torténik.

WeDo korosztaly

A vezérl6egységeknek, motoroknak és szenzoroknak, amik a WeDo robot 6sszeépitéséhez
sziikségesek LEGO Education WeDo 2.0 Core Set-b6l kell szarmazniuk.

Barmilyen mennyiségben és kombindacidban lehet vezérl6egységeket (Smarthub), motorokat
és szenzorokat hasznalni. Barmilyen LEGO markaju nem elektromos / nem digitalis eszkozt,
elemet lehet hasznalni a robot 6sszeépitéséhez.

WeDo korosztalyban engedélyezett 2 motor egyidejii hasznalata. Annak érdekében, hogy a
vezérl6 kiégése elkeriilhet6 legyen, mindegyikhez 1-1 kiilonallo vezérlot kell hasznalni, igy
nem lesz probléma a hasznalat kozben és a LEGO altal biztositott garancia is megmarad.
WeDo korosztalyban engedélyezett a Scratch 3 programnyelv hasznalata.

Fontos valtozas a tavalyi évhez képest, hogy Regular WeDo kategéridban idén a csapatoknak
nincs lehetéségiik a vildgdontére kvalifikalni magukat. Helyette a tatabanyai nemzeti déntén
1 csapat lehet6séget kap arra, hogy a Billundban megrendezésre keriil6 Friendship
Invitational Tournament keretében versenyezzen nemzetkozi szinten. A csapat a magyar
nemzeti dont6 végén az eredmények alapjan lesz kivalasztva.

Open kategoria
Egy csapat megjelenit6 feliiletei minden elemének a megszabott 2 m x 2 m x 2 m-es stand
teriiletén kell maradnia. A prezentacié alatt a csapat tagjai ezen a teriileten kivil is
tartozkodhatnak, azonban — hacsak a birék nem kérik — a robotoknak és mas megjelenitett
elemeknek a megadott teriileten beliil kell maradniuk.

- Nincs korlatozas a LEGO® elemek és mas anyagok aranyara vonatkozéan.

- Nincs korlatozas a hasznalhaté szoftverekre vonatkozéan.

- Nincs korlatozas a hasznalt vezérléegységekre vonatkozéan.

A robotokat el6re 6ssze lehet szerelni, valamint a szoftver programokat is el lehet késziteni!

ElGzetes felkészllés

A csapatoknak egy irasbeli és illusztralt beszamolot kell benyujtaniuk, amelyben
osszefoglaljak, hogy mire képes és miben egyedi a robotjuk, és hogy miképpen illeszkedik a
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kiirds szerinti témaba. A nemzetkozi dontés csapatoknak ezt a beszamolét elektronikusan
kell benyujtaniuk a regisztraciokor, az alabbi kovetelmények alapjan:

Fajltipus: PDF

A fajl maximalis mérete: 10 MB

A beszamoldnak tartalmaznia kell egy vizudlis leirast képekkel, abrakkal és/vagy fotékkal
kiilonb6z6 szdgekbdl, valamint egy példat a programrél. A beszamold egy példanyat
nyomtatott formaban at kell adni a biréknak az értékeléskor.

A csapatoknak be kell kiildenilk egy videét (maximum 2 perc), amelyben bemutatjak a
robotjuk muakodését. A nemzetkozi dontésoknek ezt a videdt elektronikus uton kell
benyujtani az alabbi kovetelmények alapjan:

Fajl tipus: avi, mpeg, wmv, mp4

A fajl maximalis mérete: 25 MB

A WRO azt javasolja, hogy a videok angol nyelviiek legyenek vagy angol nyelvii felirattal
legyenek ellatva.

A csapatoknak jelen kell lenniiik a standjukon a verseny alatt annak érdekében, hogy
barmikor prezentalni tudjanak a nagyk6zonség tagjai és a birék szamara.

Az egyes csapatok zstrizésére koriilbelil 10 percet vesz igénybe. 5 perc a robot
ismertetésére és demonstralasara, majd a fennmaradé 2-5 percben a zstiri kérdéseire adott
valaszokra.

Minden prezentdcid hivatalos nyelve az angol. Tolmacsolasra nincs lehet6ség.

Football kategéria

Minden robotot a kijelolt épitési id6 alatt kell 6sszeszerelni a verseny napjan.

A robotokat szigordan csak LEGO markaju részekbdl lehet megépiteni.

A kontrollegység, a motorok és a szenzorok, amiket a robot 6sszeszereléséhez hasznalnak,
LEGO® MINDSTORMS és HiTechnic készletbdl szarmazhatnak (egy HiTechnic IR Seeker V2
szenzor, egy HiTechnic Color Sensor és egy HiTechnic Compass szenzor).

A robotok csak NXT vagy EV3 Ultra Sonic Sensor-t hasznalhatnak. Ezt a robot hatsé részén
kell elhelyezni Ggy, hogy a szenzor jobbra nézzen, amikor a robot az ellenfél kapuja felé néz.
Utangyartott Omni iranyitott kerekek hasznalata nem megengedett.

A versenyzoknek ugy kell megjeldlniiik vagy szinezniiik a robotokat, hogy azonosithatok
legyenek az egy csapatba tartozok. Ez nem befolyasolhatja a jatékot és nem szamit bele
magassagkorlatozasba.

A labdat nem lehet a robot alatt tartani, vagyis a robot egyetlen része sem nyulhat tul a labda
atméraojének felénél.

Ha a robothoz hozzaérnek vagy leveszik a palyarél engedély nélkiil, a csapat 2 perces
bilintetést kap.

A robotnak rendelkeznie kell egy fogantyuval, amivel a biré konnyedén felemelheti. Maximum
harom LEGO omnikerék hasznalhaté egy robot esetében. A fennmaradé EV3 kimeneti porthoz
ajanlott egy elore-hatra mozgathatd, rigé mechanizmust csatlakoztatni. Minden csapat 2 db
robottal jatszhatja a mérk6zéseket. Ez 1 db kapus és 1 db csatar vagy 2 db csatar lehet.
Golnak szamit, ha az infralabda athalad a gélvonalon és az egész labda a kapu teriiletén van.
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A csapatoknak 5 perc all rendelkezésre a félidok kézott, hogy a robotokat megjavitsak vagy
Ujra programozzak.

A mérkézés megkezdése el6tt a jatékvezetd feldob egy érmét. Az a csapat, amelyik jol tippelt,
eldontheti, hogy az els6 vagy a masodik félidében szeretné elvégezni a kezd6rigast.

Ha a robot a jelzést kdvetéen nincs a palyan vagy nem indul el azonnal, ,hibasnak” lesz
nyilvanitva, el kell tavolitani a palyardl és 1 perces biintetést kap.

Ha a két csapat 1-1 robotja 6sszegabalyodik, a jatékvezet6 hozzaérhet a robotokhoz és
minimalisan mozdithat rajtuk, hogy a két robot ki tudja keriilni egymast.

A biré azonnal “Lokésnek” itéli, ha az egyik robot a vele szemben all6 robotnal nagyobb erét
fejt ki annak érdekében, hogy elhaladjon mellette a labdaval. Ezutan a jatékvezet6 a palya
kozepére helyezi a labdat és a mérk6zés megallas nélkiil folytatodik.

Ha a jatékvezeté bemondja, hogy “Lokés”, de a csapat, amelyiknek a robotja nagyobb erét fejtett
ki golt 16, abban az esetben a gdl érvénytelen.

Ha a robothoz a biré engedélye nélkiil hozzaérnek vagy leveszik a palyardl, 2 perces
id6biintetést kap a csapat

A bir6 dontését véglegesnek tekintjiik a mérkozés alatt.

Ha egy csapat a szabalyok pontositasat kéri, ,Jatékvezetdi idokérés"-t kell kérnilik. Ebben az
esetben a jatékvezetd megallitja a jatékidot. A mentorokat / csapatvezetoket tilos barmilyen
szabalyokrol sz6l6 megbeszélésbe bevonni. Videofelvételt bizonyitékként nem fogadnak el.
A fobir6 és a jatékvezetd egyiittes véleménye végleges dontésnek szamit, ami nem
felllbiralhato.

A kormérko6zés soran a csapatok 3 pontot kapnak a gy6zelemért, 1 pontot a dontetlenért, és
0 pontot a vereségeért.

Advanced Robotics Challenge

A robot maximalis mérete a ,kiildetés” teljesitésének megkezdése el6tt 450 mm x 450 mm x
450 mm. Elindulasat kovetden a robot méreteire nem vonatkozik korlatozas.

A robotnak autondm miikodéstinek kell lennie és onalléan kell teljesitenie a kiildetéseket. Az
ezen szabalyt megszeg6 csapatok kizarasra keriilnek

A vezérlon talalhaté barmely Bluetooth vagy Wi-Fi funkciénak mindenkor kikapcsolt
allapotban kell lennie!

A robothoz az NI-tél (National Instrument) szarmazé MyRIO, KNR (MyRIO alapu) vagy PRIZM
vezérl6t kell hasznalni.

A robot dontéseit iranyitdé programnak ezen kell lennie.

A robot megépitéséhez csak a MATRIX és TETRIX épitéelemek hasznalhatok.
Szigeteldszalag, gumiszalag, kabelkotegelé és muianyag kot6z6 (gyorskotdzé) csak a
kabelek rogzitéséhez hasznalhatok.

MATRIX vagy TETRIX épitérendszerekb6l szarmazé barmely anyag moédositasa nem
engedélyezett. Engedélyezett azonban az elemek vagasa vagy megfurasa, amennyiben ez
sziikséges egy motornak vagy szenzornak a robothoz valo rogzitéséhez.

A vezérlé szoftvert a National Instruments LabVIEW programnyelvén vagy barmely mas
szOveg alapu programozasi nyelven meg lehet irni (like C, C++, C#, RobotC, Java, Python
etc.).

A csapatok barmilyen:
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1. szenzort hasznalhatnak — nincs korlatozas a markat, funkciét vagy a hasznalt
szenzorok szamat illetéen. A kamerat is szenzornak kell tekinteni.

2. elektromos motort és szervét hasznalhatnak— nincs korlatozas a markat és a
hasznalt motorok és szervok szamat illetéen.

3. akkumulatort hasznalhatnak — nincsenek korlatozasok a markat, funkciét vagy a
hasznalt akkumulatorok szamat illetéen.

A csapatok csak egy vezérl6egységet hasznalhatnak.

Biztonsagi okokbdl minden roboton el kell helyezni egy vészleallité gombot, ami jél lathaté
és konnyedén elérheté.

A verseny napjan legaldbb 60 perc gyakorlasi idé all rendelkezésre az els6 robotmenetkor
megkezdése el6tt. A gyakorlasi idé lejartat kovetéen az 6sszes robotot az ellenérzé asztalra
kell helyezni ellenérzésre. Ezutan mar nem végezhet6 semmilyen médositas a szerkezeteken
vagy a programokon. Amennyiben egy robot nem megy at a birék altali ellen6rzésen, a robot
nem vehet részt a versenyben.

A robot a kiindulasi ponton van elhelyezve teljesen kikapcsolt allapotban!

A pontszam kiszamitasat a birok végzik az egyes robotmenetek végén. A robotmenetet
kovetben a csapat leigazolja és alairja a pontozélapot, amennyiben nem kivannak panasszal
élni.
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Versenyzokre vonatkozo fontos szabalyok

Tilos

a versenypalydk / versenyasztalok, mas csapat eszkozeinek vagy a robotjanak a
megrongalasa.

= veszélyes eszkozok hasznalata vagy olyan magatartds tanusitasa, ami
megzavarhatja a verseny zokkenémentes lebonyolitasat.

*= nem odaval6 szavak hasznalata vagy nem megfelel6 magatartas tanusitasa a tobbi
csapattal, csapattagokkal, birékkal, személyzettel, [atogatdkkal szemben.

= a kijelolt versenyteriiletre mobiltelefont vagy olyan eszkdzt bevinni, ami képes
vezetékes vagy vezetéknélkiili kapcsolat létesitésére.

= ételt vagy italt bevinni a kijeldlt versenyteriiletre.

» aversenyzbéknek olyan eszkdzt, médszert hasznalni a verseny ideje alatt, amivel kiils6
segitséget kérhetnek a feladatok megoldasahoz.

= versenyteriileten kiviil [év6knek is tilos kommunikalni a versenyzékkel a verseny ideje
alatt.

Az a csapat, amelyiknél bebizonyosodik, hogy kiils6 segitséget hasznalt a feladat
végrehajtasahoz diszkvalifikalja magat és azonnal el kell hagynia a versenyteriiletet.

Amennyiben sziikséges a kommunikacio, a bizottsag engedélyezheti a csapat tagjai
szamara, hogy kommunikaljanak egymassal a verseny személyzete egy tagjanak felligyelete
mellett vagy a birék engedélye alapjan irasban.

Minden mas helyzetet a birok kdzbeavatkozdsnak vagy a verseny megzavarasanak
tekinthetnek.

Méltanyossag

A WRO versenyen valé részvétellel a csapattagok és a csapatvezet6 elfogadjak a WRO Etikai
Kodexét, ami az alabbi linken talalhaté:

Minden csapatnak a csapattagok és a csapatvezet6 altal alairt WRO Etikai Kédexet magaval
kell hoznia a versenyre és a birdk részére at kell adni még a verseny megkezdése el6tt.

Ha a verseny soran a biré ugy latja, hogy az Etikai Kédexben felsoroltak koziil valamelyik
szabalyt egy csapat megszeg, a kovetkez6 lehet6ségek valamelyikét vagy akar egyszerre
tobbet is alkalmazhat:

1. A csapat id6biintetést kaphat, maximum 15 percet. Ebben az idében a csapattagok
nem nyulhatnak a robothoz és nem végezhetnek el rajta semmilyen valtoztatast.

2. A csapatot egy vagy akar tébb versenykorbdl is kizarhatja.

3. A csapat akar 50%-os pontlevonast is kaphat egy vagy akar tébb versenykorben is.

16


https://wro-association.org/competition/wro-ethics-code

4. A csapat nem vehet részt a kovetkezd versenykorben (pl.: abban az esetben, ha van
tovabbjutasi lehetéség a TOP 16-ba, TOP 8-ba, stb.).

5. A csapat nem kvalifikalhatja magat a nemzeti forduléra (regionalis versenyek esetén)
/ vilagdontére.

6. A csapatot diszkvalifikalja, teljesen kizarja a versenybdl.

Internetes megoldasok / Masolt robotok és programok

Ha egy csapatnal felmeriil, hogy a megoldast, amit hasznalt a feladat végrehajtasahoz
(beleértve a hardware-t és / vagy a software-t is) az internetrél / harmadik félt6l vasarolta,
vagy egyértelmuien bizonyithaté, hogy nem a csapat sajat oOtlete, a csapatot egy felallitott
bizottsag fogja megvizsgalni. Amennyiben bebizonyosodik, hogy valéban nem sajat otletet
hasznaltak, lehetséges, hogy a versenybdl kizarasra keriilnek.

Ha egy csapatnal felmeriil, hogy egy masik csapathoz nagyon hasonlé megoldast
hasznalnak a feladat végrehajtasahoz (beleértve a hardware-t és / vagy a software-t is!) vagy
egyértelmien bizonyithaté, hogy nem a csapat sajat otlete, a csapatot egy felallitott
bizottsag fogja megvizsgalni. Amennyiben bebizonyosodik, hogy valéban nem sajat otletet
hasznaltak, lehetséges, hogy a versenybdl kizarasra kerlilnek. A vizsgalatot abban az esetben
is lefolytatjak, ha a hasonlé megoldassal versenyz6 csapatok ugyanabba az intézményben
tanulnak / ugyanarra a szakkorre jarnak / ugyanaz a csapatvezetdéjiik.

Ha egy csapatnal felmeriil, hogy a megoldas, amit alkalmaznak a feladat végrehajtasahoz
(beleértve a hardware-t és / vagy a software-t is!) nem a csapat sajat Gtlete, a csapatot egy
felallitott bizottsag fogja megvizsgalni. Amennyiben bebizonyosodik, hogy valéban nem
sajat otletet hasznaltak, lehetséges, hogy a versenybdl kizarasra keriilnek.
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