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1. Bevezetés

A jov6 okos varosaiban az dnvezetd- és elektromos autdk technoldgiai megoldasait lehet, hogy
ujragondolt megoldasokkal a gyerekek iskolaba val6 elszallitasaban is alkalmazni fogjak, pl.:
onvezetd iskolabuszokkal. A gyerekeket az otthonuk elétt fogja felvenni és az iskola elétt fogja
kitenni. Mivel az iskolabuszokat a napnak csak egy révid idészakaban lehet hasznalni, az
iskolaid6 alatt aruszallitasra is lehetne hasznalni, pl.: ételt szallitana az iskolaba.

Idén a feladat egy olyan robot megépitése, ami a gyerekeket felveszi az otthonuk elétt és
elszallitja 6ket az iskolaba. Ezen kivill a robotnak a gyumolcsoket is el kell tudnia
szallitani az iskolaba.

ST
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2. A jaték leirasa
A ,WeDo Regular” kategoria kihivasa, hogy csapatoddal épitsetek és programozzatok egy olyan
WeDo 2.0 robotot, amely el tudja végezni az alabbi feladatsort: 6sszegydjti a robot a
versenypalyan elhelyezett harom gyereket az otthonabdl és elszallitia ket az iskola udvarara,
tovabba begyljti a gyimodlcskosarat a gyumdlcsboltbdl és elszallitia az iskolaba. A feladat
végrehajtasa utan a garazs terlletére kell mennie a robotnak és ra kell csatlakoznia a

téltdallomasra, hogy feltdltédjon. Minden csapatnak 2 perc all rendelkezésére, hogy a robot
elvégezze a feladatokat.

3. Az asztal specifikacioi

A grafikan a versenypalya felépitése lathato.

A zold gyerek otthona

Iskola

Akadaly

Gyiimolcsbolt

A kék gyerek otthona

Garazs

A piros gyerek otthona
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A versenypalya felépitése:

e 5 db Haz terulet: 4 db s6tétzold vonallal, 1 db pedig fekete vonallal van korulvéve. A
fekete vonallal korllvett terlilet a Garazs, ezen belll talalhaté a Tolt6allomas.

3 db olyan haz van, ahonnan a gyerekeket el kell szallitani az iskolaba.

Van egy Iskola, amit udvar vesz koéril. Ennek a hatarat a pontozott vonal jelzi.

1 db Gyumolcsbolt, amin belll van egy gyuimaélcskosar.

3 db auté és 2 db akadaly.

A versenyasztal és a versenypalya specifikacioival kapcsolatos tovabbi informacidkért
olvasd el a Regular Kategéria altalanos szabalyzatanak 4. pontjat. A versenypalya
nyomtatasahoz a PDF dokumentumot a pontos méretekkel www.wro-association.org
oldalrdél toltheted le.

Ha a versenyasztal nagyobb, mint a versenypdlya lap, hasznald ,A piros gyerek otthona”
tertletet kiindulopontként és ezt illeszd a versenyasztal széléhez és a fal talalkozasahoz.
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4. A jatékhoz sziukséges elemek specifikacioi
A versenypalyan 3 db gyerek van: 1 db kék, 1 db z6ld, 1 db piros.

A harom gyerek a harom piros teteji hazban lakik: a kék gyerek a kék vonallal korulvett hazban,
a zold gyerek a zdld vonallal kérilvett hazban, a piros gyerek pedig a piros vonallal kdrulvett
hazban lakik:
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3 db szines auté van a versenypalyan: 1 db kék, 1 db sarga és 1 db zold:

A kék autd helye a parkolo teruletén 1évé vilagosszirke négyzet, amiben sotétkék szinnel van
jeldlve, hogy milyen iranyba kell az autét elhelyezni. A sarga és zold autét szintén a parkold
terlletén, a szurke négyzetbe kell elhelyezni a szinikkel megegyez6 teruletre és iranyba:

2 db akadaly van elhelyezve a palyan: 1 db piros és 1 db kék.
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Az akadalyokat a versenypalyan kijelolt helyre, a vilagoszold teruletre kell elhelyezni a szinlkkel
megegyez6 terlletre és iranyban:

=N

A versenypalya kézepén van egy Toltéallomas, aminek van egy bekapcsolt és egy kikapcsolt
allapota:
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A Toltéallomas a Garazs tertletén belll helyezkedik el és a zdld / sarga / szirke / piros

jelzésnek megfeleléen iranyban kell elhelyezni. Fontos, hogy a Toéltdallomasnak kikapcsolt
allapotban kell lennie a versenykér megkezdésekor:

CHARGING

STATION

A Gyumolcsbolt terlletén van egy gyumoélcskosar, amit a terlleten 1évé sarga és szlrke jel
szerint kell elhelyezni:
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Feladatleiras:

A robotnak a 4 db Otthon terlletének egyikérél kell indulnia, amit zold vonal vesz korul és a
Garazs teruletén kell befejeznie a versenykort, amit fekete vonal vesz korul.

A verseny alatt a robotnak a kévetkez6 feladatokat kell teljesitenie:

o Szdllitsa a 3 db gyereket az Otthonabdl az Iskola udvarara.

o Szdllitsa a gyimdlcskosarat a Gyimdlcsboltbdl az Iskolaba.

e Arobot adjon ki fényjelzést és figyelmeztetd hangot, amig a gyimolcskosarral athalad az
iskolaudvaron az iskolaba.

o Kapcsold a Téltéallomast bekapcsolt allapotba, amikor a robot megérkezik a Garazsba
és befejezi a menetkort.

e Vezesd végig a robotot a palyan ugy, hogy a feladatok végrehajtasa kdzben nem
mozditja el és rongalja meg a versenypalyara helyezett akadalyokat és autokat.

World Robot Olympiad és a WRO logo a World Robot Olympiad Association Ltd. védjegye.
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5. Jatékszabaly

1. Minden robotmenetkor el6tt helyezd: a gyerekeket a velik megegyez8 szinii
hazban a kijeldlt terlletre, a 3 db autét a parkold tertletén beldl kijeldlt, velik
megegyez6 szin( terlletre, a 2 db akadalyt a vilagoszold terlletekre a velik
megegyez6 szinl helyre, a gyumolcskosarat a Gyumdlcsbolton belll kijeldlt
terlletre, a Tolt6allomast pedig a Garazsba a Kkijelolt teriletre kikapcsolt
allapotban.

2. A robotnak a 4 HOME feliratd haz valamelyikébdl kell indulnia, a Garazsbdél nem
indulhat. A zo6ld vonalon belllrél kell indulnia és a Garazs terlletén kell befejeznie
a robotmenetkort.

3. A robotmenetkdr alatt a robotot mozgathatod /mikddtetheted programozott
vezérléssel autondm Uzemmoddban, taviranyitassal, vagy akar a két modszer
kombinalasaval.

4, A robotot barmely, a WeDo 1.0/2.0 szoftvert futtaté eszkozzel vagy WeDo 1.0/2.0
elemekbdl készult taviranyitéval lehet iranyitani és ehhez barmilyen szoftver
hasznalhato.

5. A robotnak a harom gyereket ki kell hoznia a terlletrdl, ahol el lettek helyezve.
Nincs megkdotés, hogy milyen médon hozza ki a robot a gyerekeket a terdletrél.

6. Ha a robot elmozditotta a gyereket a kiindulasi helyérél, az otthonabdl, akkor el kell
vinnie az Iskola udvarara. Akkor teljesitette a feladatot, ha a gyerek a pontozott
vonalon belll az iskola udvaran lett elhelyezve, és nem érinti az Iskola éplletének
a teruletét.

7. A robotnak a gyumolcskosarat fel kell vennie a kiindulasi helyérél és a
Gyumdlcsbolt tertletén kivilre kell szallitania. Nincs megkdtés arra vonatkozoéan,
hogy a robotnak milyen médon kell a gyimadlcskosarat elmozditani.

8. Ha a robot elmozditotta a gylimdlcskosarat a kiindulasi helyérdl, akkor el kell
szallitania azt az Iskolaba. Akkor teljesitette a feladatot, ha a gyimdlcskosarat az
Iskola épuletének a terlltén beldl helyezi el.

9. A gyumdlcskosar szallitasa kézben, amikor a robot az Iskola udvaranak teruletére
ér, figyelmeztetd fény- és hangjelzést kell kiadnia, amig athalad az udvaron.

10. A feladat végrehajtasa soran a csapatnak lehetésége van arra, hogy hozzaérjen a
robothoz, korrigalja annak mozgasat, ha a robot valamelyik része— pl.: a kereke —
érinti valamelyik Otthon teriletét. Ezt a csapattagok a robot Ujra pozicionalasara
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vagy tartozékok le- vagy felszerelésére hasznalhatjak. A csapatok at is helyezhetik
ilyenkor a robot egyik Otthonbdl a masik Otthonba.

A robotmenetkorok alkalmaval a csapattagok:

Nem érhetnek hozza az akadalyokhoz, az akadalyokrol lequrulé labdakhoz, az
autokhoz és a Télt6allomashoz sem. Ha a csapat barmelyik tagja mégis hozzaér
barmelyik felsorolt elemhez, akkor a biré visszahelyezi azt arra a helyre és abba
a pozicioba, ahol az érintés el6tt volt.

Nem érhetnek a robothoz, csak abban az esetben, ha az érinti a ,HOME”
teriiletét. Ha a csapat egyik tagja akkor érinti meg a robotot, amikor az nem a
,HOME” terlleten van, abban az esetben a bird a versenypalyan belll arra a
pontra fogja visszahelyezni a robotot, ahol a csapattag hozzaért.

Nem érhetnek a gyerekekhez vagy a gyiimélcskosarhoz, csak abban az esetben,
ha az érinti a ,HOME” teriiletét. Ha a csapat egyik tagja akkor érinti meg a
gyereket vagy a gyumolcskosarat, amikor szallitas kdézben a robot nem a
,HOME” terlleten van, abban az esetben a biré a versenypalyan belll arra a
pontra fogja visszahelyezni a robotot, ahol a csapattag hozzaért.

12. A robotmenetkdr akkor ér véget, amikor:

A robot a Garazs terlletére érkezik, leall, felilnézetbdl teliesen a Garazs
tertletén belll helyezkedik el (a hozza tartoz6 kabelek a terlleten tulléghatnak)
€s a csapattagok jelzik a birénak, hogy a robot befejezte a feladat végrehajtasat.
Tovabbi pontokért a Téltéallomast bekapcsolt helyzetbe allitottak.

Lejart a 2 perc.

13. Informaciék a WRO Etikai Kodexével kapcsolatban:

A WRO versenyen val6 részvétellel a csapattagok és a csapatvezet6 elfogadjak a
WRO Etikai Kodexét, ami az alabbi linken talalhato:
https://wro-association.org/competition/wro-ethics-code/

Minden csapatnak a csapattagok és a csapatvezetd altal alairt WRO Etikai
Kodexet magaval kell hoznia a versenyre és a birdk részére at kell adni még a
verseny megkezdése elbtt.

World Robot Olympiad és a WRO logo a World Robot Olympiad Association Ltd. védjegye.
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6. Ertékelés
A WeDo korosztaly esetében a pontozas két részbdl all:

o Hattér tudas: a bir6 a csapattagokkal konzultal, hogy megbizonyosodjon réla, a
csapattagok ismerik a robot épitésének minden lépését, program részeit és mikodését
és a stratégiat, ami alapjan a robot végigmegy a versenypalyan.

e Pontozas: a robot altal a versenypalyan megszerzett pontok alapjan.

A csapatoknak mind a Pontozas soran, mind pedig a Hattér tudas soran magas pontszamot kell

elérni ahhoz, hogy a legjobban teljesitd csapat lehessen.

Hattér tudas értékelése:

Az els6 robotmenetkdr megkezdése el6étt a birok megbizonyosodnak réla, hogy minden
csapattag tisztaban van a robot épitési folyamataival, a programmal és a stratégiaval, ami
alapjan végrehajtja a versenypalyan a feladatot. A lenti értékelSlapot fogjak a birdk hasznalni a

konzultacié soran. A valaszokat 3 mosolygoés fej alapjan fogjak értékelni a csapattagoktol kapott
valaszok alapjan.

Robot megépitése: mennyire tudtédk a csapattagok értelmezni a

robot dsszeépitésének a részleteit, a kilénb6z6 részek miért és

hogyan kapcsolédnak egymashoz? O O O

Program: mennyire tudtak a csapattagok értelmezni a program
és a robot viselkedése kozotti dsszhangot a robot versenypalyan

nyujtott teljesitménye alapjan? O O O
Stratégia: mennyire tudtak a csapattagok értelmezni azt a

stratégiat, amit a robot a versenypalyan alkalmazott a feladat

megoldasa kdzben, hogy minél tébb pontot tudjon szerezni? O O O
A birdval folytatott beszélgetés alapjan a csapat maga épitette

és programozta be a robotot. O L L

Osszesités:

World Robot Olympiad és a WRO logo a World Robot Olympiad Association Ltd. védjegye.
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Pontozétabla értékelése:
Maximum pontszam = 150 pont
Ha a csapattagok kozll valaki megérinti valamelyik akadalyt, akadalyrdl legurulé labdat, autét,
téltdallomast, a robotot, gyereket, gyimolcskosarat, 1 pont keril levonasra, kivéve akkor, ha a

csapat nem rendelkezik egyetlen ponttal sem.

Pontozétabla:

Feladatok Pontérték Osszesen
A robot teljesen kihozta a gyereket a haz terlletérél, ahol lakik. 5 15

A robot teljesen kihozta a Gylimolcsbolt tertletérél a 5
gyumolcskosarat.

A gyerek teljesen az iskola udvaranak teriletén, a szaggatott 10 30
vonalon belll helyezkedik el és nem érinti az Iskola épliletének

terlletét.

Mindharom gyerek teljesen az iskola udvaranak teriletén, a 10

szaggatott vonalon belll helyezkedik el és nem érintik az Iskola
épuletének terlletét.

A gyerek teljesen az iskola udvaranak teruletén, a szaggatott 5 15
vonalon belll helyezkedik el és érinti az Iskola teriletét.

A gyumolcskosar teljesen az Iskola épuletének teriletén belll 10
helyezkedik el.

A gyumolcskosar érinti az Iskola épuletének teruletét, de atlég a 5

szaggatott vonallal korul hatarolt iskolaudvar teriletére is.

A robot fény- és hangjelzést ad ki, mikbzben az Iskola udvaranak 10
tertletén athalad.

Mindkét akadaly teruletén érintetlenul maradt a labda. (Ez a pont 5 10
csak akkor jar, ha a csapat mar szerzett pontot a gyerekek és /
vagy a gyumolcskosar elszallitasa soran.)

Az akadalyok és az autdk részben a kiindulasi terileten bellil, 5 25
maradtak.

(Ez a pont csak akkor jar, ha a csapat mar szerzett pontot a
gyerekek és / vagy a gylimolcskosar elszallitasa soran.)

World Robot Olympiad és a WRO logo a World Robot Olympiad Association Ltd. védjegye.
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A robot teljesen a Garazs teriletén all meg a robotmenetkdr végén. 20

(Ez a pont csak akkor jar, ha a csapat mar szerzett pontot a
gyerekek és / vagy a gyumolcskosar elszallitasa soran.)

A Toltéallomas teljesen a Garazs tertletén belll maradt és 15
bekapcsolt allapotban van, amikor a robot befejezte a
robotmenetkort.

(Ez a pont csak akkor jar, ha a csapat mar szerzett pontot a
gyerekek és / vagy a gyumolcskosar elszallitasa soran.)

Maximum Pontszam 150

World Robot Olympiad és a WRO logo a World Robot Olympiad Association Ltd. védjegye.
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7. Epitési utmutaté a jatékhoz sziikséges elemekhez

Epitési utmutatoé a gyerekek 6sszeépitéséhez
3 db szines: 1 db kék, 1 db zdld és 1 db piros LEGO gyerek.
1 gyerek 6sszeépitéséhez sziikséges:

e 2 dbkeék/zold/ piros 2x4 LEGO épitdkocka,
e 1 dbkeék/zold/ piros/és 1 db sarga 2x2 LEGO épitékocka

Kék gyerek  Zold gyerek Piros gyerek

Epitési utmutaté a gyiimoélcskosar 6sszeépitéséhez
1 db sarga gyumolcskosar.
A gyumolcskosar dsszeépitéséhez szikséges:

e 1 db sarga 2x4 LEGO épitékocka,

e 2 dbsarga 1x6 LEGO épitokocka,

e 1 db szirke atalakitott 2x2 épitékocka,

e 1 db szurke gumicsé,

e 1 db fekete 1x2 LEGO lapos épit6kocka.

World Robot Olympiad és a WRO logo a World Robot Olympiad Association Ltd. védjegye.
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1. lépés

Epitési Gtmutaté az autok 6sszeépitéséhez
3 db szines auté: 1 db kék, 1 db zéld és 1 db sarga.
1 autd dsszeépitéséhez szikséges:

o 2 db fekete 2x4 épitékocka,
e 1 db sarga 2x2 épitékocka,
e 1 db sarga 2x4 épitékocka,
o 2 db sarga 1x6 épitékocka.

1. lépés 2. lépés 3. lépés
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A kék és a z6ld autot is ugyanigy kell megépiteni:

Epitési Gtmutaté a toltéallomas dsszeépitéséhez
1 db szines téltéallomas.
A toltéallomas megeépitéséhez szikséges:

e 8db sarga 1x6 LEGO épitékocka,

e 1 db atalakitott 2 x 2 épitékocka,

o 2 db fekete 1x6 LEGO lyukacsos épitékocka,
o 6 db szlrke 2x2 LEGO lapos épitékocka,

e 1 dbfekete 2x4 LEGO épitékocka,

e 2db zdld 1x6 LEGO épitékocka,

o 2 db piros 1x6 LEGO épitékocka.

World Robot Olympiad és a WRO logo a World Robot Olympiad Association Ltd. védjegye.
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Epitési utmutaté az akadalyok 6sszeépitéséhez
2 db szines akadaly: 1 db kék és 1 db piros.
A piros akadaly megépitéséhez sziikséges:

2 db szirke atalakitott 2x2 épitékocka,
16 db piros 1x6 LEGO épitékocka,

4 db piros 2x2 LEGO épitékocka,

3 db fekete 2x2 LEGO épitékocka,

1 db gumicsé,

4 db fekete 1x2 LEGO lapos épitékocka,
1 db piros LEGO labda.

3. lépés
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4. lépés

8. lépés
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8. lépés

A kék akadalyt ugyanigy kell megépiteni:
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8. WRO Regular Altalanos Szabalyok

1. Minden csapat 2-3 f6, 10 év alatti csapattagbdl és egy csapatvezetébél all.
Eszk6zok

2. A vezérlbegységeknek, motoroknak és szenzoroknak, amik a WeDo robot
Osszeépitéséhez szikségesek LEGO Education WeDo 2.0 Core Set-bdl kell
szarmazniuk. Barmilyen mennyiségben és kombinacioban lehet vezérlbegységeket
(Smarthub), motorokat és szenzorokat hasznalni. Barmilyen LEGO markaju nem
elektromos /nem digitaliseszkozt, elemet lehet hasznalni a robot 6sszeépitéséhez.

3. Csak 1 db WeDo robot hasznalata megengedett a versenypalyan a feladat
megoldasahoz.

4. A robot maximalis mérete a robotmenetkdr megkezdése el6tt nem haladhatja meg a
250mmx 250mmx250mm méretet. A robotmenetkdr megkezdése utan nincs kikotés a robot
méretét illetéen.

Verseny

5. A verseny ideje alatt minden csapat ugyanannyi lehetéséget kap, hogy a robottal végig
menjen a versenypalyan és teljesitse a feladatot. A helyi / nemzeti szervezék dontenek
arrél, hogy az adott verseny: mikor kezdddik, hany darab robotmenetkdrt kell a
csapatoknak teljesiteni és ezekbél a menetekbdl hogyan all 6ssze a végsd eredmény.

World Robot Olympiad és a WRO logo a World Robot Olympiad Association Ltd. védjegye.
© 2018 World Robot Olympiad Association Ltd. 22



