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1. Bevezetés

A mérnokok, fejlesztbk hosszu ideje azon dolgoznak, hogy egy élhetébb kdrnyezetben
éljunk, a lehet6 legkevesebb  karos anyag  kibocsatassal, @ gazdasagos
energiafelhasznalassal. Az dkoldgiai labnyomunk minimalisra csokkentése a cél, a kényelem
és biztonsag mellett. Ez vezérelte a tuddsokat, amikor elkezdték kidolgozni az épuleteinkben
lévé kildnb6zd berendezések automatizalt miikddésének lehetbségét.

Hosszu évek munkaja soran olyan miszaki, informatikai megoldasokat hoztak létre, amelyek
emberi beavatkozas nélkil képesek mikddni. A fejlesztk munkdjanak eredményeként
létrejottek az ,okos otthonok”, amelyek az épuletben talalhaté kulonbdzd berendezések és
rendszerek mikodését egységbe rendezve szabalyozzak. A rendszer a szamara megtanitott
feladatokat elvégzi és az éplilet energia fogyasztasat optimalissa teszi.

Az okos otthonok jovébeli fejlédésének fontos iranya lesz az 6nalldan mikodd, kozlekedd
robotok altal megvalésitott felligyelet és munkavégzés.

Az idei évben a feladat egy olyan robot megépitése, amely képes az épiletben az
elhasznalédott izz6k cseréjére, a vilagitas korszeriisitése és energiatakarékosabba
tételére. A robotnak uj, okos égéket kell a raktarbdl a szobakba szallitania (piros, kék,
sarga és zold teriiletek) az épiileten belil. A régi égbéket a szeméttaroléba kell
széllitania. igy a robot modernizalja a vilagitas berendezést az épiiletben és segit
energiat megtakaritani.
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2. Az asztal specifikacioi

A grafikan a versenypalya felépitése lathato.

Piros szoba Teriilet 2 (izzo6
célallomasa) Teriilet 1 (izz6

célallomasa)

Szeméttarolo y Kék szoba  12z6 raktar
y : (kiindulasi
teriilet)

Sarga szoba

Fal

Zold szoba
Fal

Start és célallomas

Ha a versenyasztal nagyobb, mint a versenypalya lap, hasznald a ,Start és célallomas”
teruletet kiinduldpontként és ezt illeszd a versenyasztal széléhez és a fal talalkozasahoz.

A versenyasztal és a versenypalya specifikacidival kapcsolatos tovabbi
informaciokért olvasd el a Regular Kategodria altalanos szabalyzatanak 4. pontjat. A
versenypalya nyomtatasahoz a PDF dokumentumot a pontos méretekkel www.wro-
association.org oldalrél toltheted le.

A World Robot Olympiad és a WRO logd a World Robot Olympiad Association Ltd.védjegye.
© 2019 World Robot Olympiad Association Ltd. 3
3


http://www.wro-association.org/
http://www.wro-association.org/

M AAWROX

WORLD ROBOT OLYMPIAD

WRO 2019 - Regular Category - Junior

3. A jatékhoz szukséges elemek specifikacioi

10 izz6: 2 db kiégett fekete és 8 db 0j, okos izzé (kék, zold, piros és sarga) van a
versenypalyan. Figyelem: Egy versenykdr alkalmaval nem lesz az 6sszes izz6 felhasznalva.
Olvasd el a kdvetkez6 fejezetet a sorsolas szabalyairol.

2 db kiégettizzé 2 db okos izz6 2 db okos izz6 2 db okos izz6 2 db okos izz6
(fekete) (kek) (z6ld) (piros) (sarga)

3 db fal van a palyan. A feladatok végrehajtasa soran a falak nem mozdulhatnak el és a
robot nem rongalhatja meg azokat.

J——

Piros és kék terulet kozotti fal. Sarga és zold terllet kozotti fal.

A z4ld terllet jobb oldalan talalhaté fal.

A World Robot Olympiad és a WRO logé a World Robot Olympiad Association Ltd.védjegye.
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4. A jatékhoz szukséges elemek helyzete / Sorsolas

1zz6k helyzete

Az izzék pontos helye minden kor elején sorsolassal ddl el. A sorsolas a kdvetkezd Iépések
szerint torténik:
1. Helyezd el a kiégett, fekete izz6t a zold vagy sarga teriileten:
Helyezd a két sarga és a két zdld izzét egy dobozba és sorsolassal huzz ki egy
elemet. Az els6 fekete izzét helyezd a kihuzott szinnel megegyez6é szoba AREAL
terlletére. (pl.: ha a sarga izz6t huztad ki, akkor a fekete izzot helyezd a sarga szoba
AREAL teriletére). A sorsolasbol megmaradt 3 db izzét (amiket nem huaztal ki)
tetszés szerint helyezd el (pl.: dontsd el pénzfeldobassal) az izz6 raktar megfeleld
szinl sarga és zold teruleteire.

A fekete izz6 az AREA 1 Példa 1: tetszés szerint Példa 2: tetszés szerint
(szurke négyzet) terlleten a elhelyezett sarga és zold izzok. elhelyezett sarga és zold izzok.
sarga szobaban.

2. Helyezd el a kiégett, fekete izzét a piros vagy kék teriileten:
Helyezd a két piros és a két kék izz6t egy dobozba és sorsolassal huzz ki egy
elemet. Az masodik fekete izz6t helyezd a kihuzott szinnel megegyez6 szoba AREA
1 tertletére. (pl.: ha a kék izz6t huztad ki, akkor a fekete izz6t helyezd a szoba AREA
1 teruletére). A sorsolasbdl megmaradt 3 db izzét (amiket nem huztal ki) tetszés
szerint helyezd el (pl.: ddntsd el pénzfeldobassal) az izz6 raktar piros és kék
terlleteire.

A‘1

A fekete izz6 az AREA 1 Példa 1: tetszés szerint Példa 2: tetszés szerint

(szlrke négyzet) terlleten a kék  elhelyezett piros és kék izzok. elhelyezett piros és kék izzok.
szobaban.

A sorsolas végére a 2 db fekete izz6é két egymastdl kiildnbdzd szinli szobaban, az izz6
raktarban pedig 6 db szines izz6 lesz elhelyezve. A kék vagy piros, illetve a sarga vagy zold
szobaban egy izz6 helye Gresen marad. Példaul: 1. sorsolas: sarga, 2. sorsolas: kék.

A World Robot Olympiad és a WRO logd a World Robot Olympiad Association Ltd.védjegye.
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Falak helyzete

A falak a sotétszirke terlleteken helyezkednek el, amik megegyeznek a falak
hosszusagaval és szélességével. Egy fal a piros és kék terlletek kdzott, egy a piros és
sarga terlletek kozott és egy fal a zold terillet jobb oldalan helyezkedik el.

A World Robot Olympiad és a WRO logd a World Robot Olympiad Association Ltd.védjegye.
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5. A jaték leirasa
A robot feladatanak kénnyebb megértése érdekében tébb fejezetben lesznek elmagyarazva

a kildetések. A csapatokra van bizva, hogy a kuldetéseket milyen sorrendben fogja a robot
végrehajtani.

a. Kiildetés: Gyiijtsd ossze a kiégett izzokat a Szeméttaroldba

A robot feladata, hogy 0sszegylijtse a fekete, kiégett izzokat és a Szeméttaroldba szallitsa
Oket.

b. Kuldetés: Szallitsd az okos izzékat a szines szobakba
A robot feladata, hogy az okos izzokat a veluk megegyezd szinli szobakba szallitsa:

e A sarga izzot a sarga szobaba.
e A z0ld izz6t a z6ld szobaba.

o A Kkeék izzét a kék szobaba.

e A piros izz6t a piros szobaba.

Az okos izzokat a szobdk teruletén belul az AREAL (vilagosszurke négyzet) és az AREA2
(fehér négyzet) tertletekre kell szallitani. Minden teruleten csak egy izzé utan jar pont.

Példaul: Ha 2 db z06ld okos izz6 van a versenypalyan, az egyiket az AREA1, a masikat pedig
az AREAZ? teruletre kell vinnie a robotnak. Ha mindkett6t az AREAZ2 terlletre viszi, csak az
egyik izz6 utan fog a csapat pontot kapni. Ha az AREAL terlleten mar van egy fekete izz6,
azt elébb el kell széllitani a Szeméttaroldba, hogy az uj zdld okos égét a helyére tudja rakni
a robot.

c. Kildetés: Visszatér arobot a ,,Start és célallomasra”

A versenykdr megkezdése el6tt a robotnak teljes egészében a ,Start és célallomas”
terlleten belll kell elhelyezkednie (a teriletet kortlvevd vonal ebbe nem szamit bele). Az
indulasnal a robothoz tartozé vezetékeknek is a tertleten belll kell elhelyezkednilk.

A robot a klldetést akkor teljesitette, ha visszatért a ,Start és célallomasra”, leallt és a robot
vetllete felUlnézetbél teljesen a terlleten belll helyezkedik el (a kabelek a ,Start és
célallomas” terlletén kivilre is loghatnak).

d. Biintetd pontok (falak)

A falakat nem rongalhatja meg a robot és nem mozdulhatnak el a kijeldlt szlrke teriletrdl.
Amennyiben a falak megrongalédnak vagy elmozdulnak a kijelolt vilagossziirke teriileten
kiviilre, a robot bintetést kap, kivéve ha ezzel a végsd pontszam negativ lenne. (Lasd az
Altalanos szabalyok 6.15 résznél.)

A World Robot Olympiad és a WRO logé a World Robot Olympiad Association Ltd.védjegye.
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5. Pontozas

Magyarazatok a pontozashoz

o “AlI” azt jelent, hogy a figura talppal a versenypalyan Al
“Nem all”azt jelenti, barmilyen pozicié az allason kivdil.

o “Teljesen” azt jelenti, hogy a figura csak a kijelolt tertlettel érintkezik (a fekete
vonalak nem szamitanak bele).
“Részben” azt jelenti, hogy a figura legalabb érinti kijelolt tertletet.

¢ Ne feledd: Csak egy okos izzé ér pontot minden terlleten.

Feladatok Pontérték | Osszesen

Piros / | Kék / Zold okos izz6: 25 150
o All, a megfeleld szinl szobaban
e Teljesen az AREA 1 vagy az AREA 2 tertleten belll

Piros / | Kék / Zold okos izz6: 15 90
¢ Nem all, de a megfelelé szinl{i szobaban van
o Teljesen az AREA 1 vagy az AREA 2 tertleten belll

Piros/ / Kék / Zold okos izz6: 10 60
o All, a megfeleld szin(i szobaban
o Részben az AREA 1 vagy az AREA 2 terlleten belll

Piros / | Kék / Zold okos izz6: 5 30
e Nem all, de a megfeleld szini szobaban van
o Részben az AREA 1 vagy az AREA 2 terlleten belll

Black (kiégett) izz6: 20 40
e All, a szeméttarolé teriileten belil
o Teljesen a szeméttarold tertleten belil

Black (kiégett) izzo: 10 20
e Nem all, a szeméttarolo teriileten belll
o Teljesen a szeméttarol6 tertleten belil

Black (kiégett) izz6: 5 10
e All vagy nem all a szeméttarold tertleten
e Részben a szeméttarolo terlleten belll

A robot teljesen a ,Start és célallomas” teruleten belul all meg. 10
(Csak abban az esetben jar a pont, ha az izzék helyes
elhelyezése utan mar szerzett pontot a csapat.)

A robot megrongalja vagy elmozditja a falat a kijel6lt helyérél. -15 -45

Maximum Pont 200

Pontozasi utmutato

Teljesen a megfeleld szinili szobaban all az AREA 1 vagy AREA 2 teruleten.=» 25 pont

A World Robot Olympiad és a WRO logé a World Robot Olympiad Association Ltd.védjegye.
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] [

Il AREA1

e hi— il
Az AREA 2 terliletét a fehér Az AREA 1 terlletét a Az AREA 2 terlletét a fehér
négyzet jelenti. vildgosszirke négyzet jelenti. négyzet jelenti.

Ne feledd:
Minden teriileten csak egy
elhelyezett izz6 utan jar
pont!

Teljesen a megfeleld szinil szoban beliil van, teljesen az AREA 1 vagy az AREA 2

tertileten, de nem all.=» 15 pont
= .

'
A -
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Teljesen a megfeleld szinii szoban beliil van, részben az AREA 1 vagy az AREA 2
tertleten all. = 10 pont

’.

Részben érinti az AREA 1 Részben érinti az AREA 2 Sarga fal elmozdult, a sarga

terletet terlletet (fehér négyzet). izz6 részben az AREA 2
(vilagosszirke négyzet). tertleten beldl van (fehér
négyzet).

Teljesen a megfeleld szinii szoban beliil van, részben az AREA 1 vagy az AREA 2
tertileten, de nem all.=» 5 pont

<f,r'|
&
i-

| £

v
AQY R ™
Erinti a teriiletet, de nem all Részben a vilagosszirke A piros izz6 érinti, de nem all
rajta (falnak van dontve). négyzet tertletén belll van. az AREA 2 teruleten és

részben Kildg (feldlnézetbdl).

Minden mas lehetdség esetén NEM jar pont, nulla pontot kap a csapat.

Megrongalodott izzo. Az izz6 rossz teruleten van. Az izz6 nincs a célterlleten
belul.

A World Robot Olympiad és a WRO logd a World Robot Olympiad Association Ltd.védjegye.
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Az izz6 nem a vele A szines szobak teriletén
megegyez6 szinli szobaban maradt fekete izzokért nem
van.

Nem jar pont, ha a szines
izzot viszi a robot a
jar pont. Szeméttarolo terlletére.

Fekete (kiégett) izz6 teljesen a Szeméttarolo teriiletén belll all.<» 20 pont

Fekete (kiégett) izz6 nem all, de teljesen a Szeméttarolé teriiletén belll van.=» 10 pont

Fekete (kiégett) izz6 all vagy nem all és részlegesen a Szeméttarolé teriiletén bellil van.
=5 pont

Bk

A robot teljesen a ,Start és célallomas” tertleten belll all meg. = 10 pont
(Csak abban az esetben jar a pont, ha a robot az adott versenykér alatt mar szerzett pontot.)

A robot és a hozza tartozo6 A robot a Start és célallomas

Nem jar pont, ha a robot a
kébel(ek) teljesen a Start és tertletén belll helyezkedik

Start és célallomas kijeldlt

A World Robot Olympiad és a WRO logd a World Robot Olympiad Association Ltd.védjegye.
© 2019 World Robot Olympiad Association Ltd.
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célallomas teriletén belll el, de a hozza tartozé tertiletén részben vagy teljes
helyezkednek el. kabel(ek) kilég(nak). egészében azon kivl
helyezkedik el.

A robot megrongalja vagy elmozditja a falat a kijel6lt helyérél.=»-15 pont (minden
megrongalédott vagy elmozditott fal esetében)

H

44 PRI

Nem jar buntetépont, ha a fal Bilintetépont jar, ha a Bilintetépont jar, ha afal a
a szamara Kijelolt terleten falrészlegesen a szamara kijelolt vilagosszurke
belll mozdul el. kijelolt, vilagosszlrke terlletrdl teljesen elmozdul.

tertileten kivilre mozdul el.

Blintetépont jar, ha a fal
megrongalodik.

A World Robot Olympiad és a WRO logd a World Robot Olympiad Association Ltd.védjegye.
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6. Epitési utmutaté a jatékhoz sziikséges elemekhez
Epitési utmutaté a kiégett / okos izzok dsszeépitéséhez

10 db izzé: 2 db fekete (kiégett) és 8 db okos izz6: 2 db piros, 2 db sarga, 2 db zdld és 2
keék.

1 izz6 Osszeépitéséhez szikséges:
o 6 db 2x4 épitékocka,
e 2 db 2x2 épitékocka,
e 4 db 1x6 épitékocka.

Epitési utmutaté a falak 6sszeépitéséhez

3 db fal van a versenypalyan.

A World Robot Olympiad és a WRO logd a World Robot Olympiad Association Ltd.védjegye.
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1) A zold teriilet jobb oldalan lévé fal

A fal 6sszeépitéséhez szikséges:
o 7 db zdld 2x4 épitékocka,
o 8db zdld 1x6 épitékocka.

2. lépés
2) A kék és piros teriilet kozti fal
A fal 6sszeépitéséhez szikséges:
Piros rész: Kék rész: Fehér 0sszekoto rész:
o 6 db 2x4 épitékocka, o 6 db kék 2x4 épitbkocka, e 8db fehér 2x4 épitékocka,
e 14 db piros 1x6 épitdkocka, e 14 db kék 1x6 e 10db fehér 1x6
épitékocka, épitékocka,

e 1db piros 1x6 épitékocka,
o 1db kék 1x6 épitékocka.

A World Robot Olympiad és a WRO logé a World Robot Olympiad Association Ltd.védjegye.
© 2019 World Robot Olympiad Association Ltd. 14
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- b
ST —

1. lépés 2. lépés
S
——-\?\ o
“
3. lépés 4. lépés
5. lépés

6. lépés 7. lépés

8. lépés 9. lépés
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10. [épés

11. Iépés 12. lépés

14. l1épés

3) A sarga és zold teriilet kozti fal
A fal 6sszeépitéséhez szikséges:

A World Robot Olympiad és a WRO logé a World Robot Olympiad Association Ltd.védjegye.
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Hosszu sarga rész: Z0old négyzet: Sarga négyzet:

e 13 db sarga 2x4 e 11db zdld 2x4 e 13 db sarga 2x4
epitékocka, épitékocka, épitékocka,

e 20 db sarga 1x6 e 31db zold 1x6 e 29 db sarga 1x6
épitékocka, épitékocka, épitékocka,

Fehér 6sszekotd rész a sarga

és a zO0ld négyzet kdzott:

e 6 db fehér 2x4
épitékocka,

o 2 db fehér 2x6
épitékocka.

4. lépés

5. lépés 6. lépés

A World Robot Olympiad és a WRO logé a World Robot Olympiad Association Ltd.védjegye.
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8. lépés 9. lépés

10. lIépés
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11. Iépés 12. 1épés

A World Robot Olympiad és a WRO logé a World Robot Olympiad Association Ltd.védjegye.
© 2019 World Robot Olympiad Association Ltd. 18

18



M IAWROX

WORLD ROBOT OLYMPIAD

WRO 2019 - Regular Category - Junior

N
-
-

e greeieas
(= uvuvvv
ub‘—“uu
13. lépés 14. lépés

15. l1épés

18. lIépés

A World Robot Olympiad és a WRO logd a World Robot Olympiad Association Ltd.védjegye.
© 2019 World Robot Olympiad Association Ltd. 19

19



M AWROE

WORLD ROBOT OLYMPIAD

WRO 2019 - Regular Category - Junior

19. l1épés

20. 1épés 21. 1épés

24. lépés 25. |épés
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26. |épés

27.1épés

28. lépés

A World Robot Olympiad és a WRO logd a World Robot Olympiad Association Ltd.védjegye.
© 2019 World Robot Olympiad Association Ltd. 21

21



