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Bevezetés

A robotika egy nagyszerli lehetéség arra, hogy elsajatitsuk azokat a képességeket, amik
elengedhetetlenek a 21. szazadban. A robotika kihivasaira megoldast talalni 6sztonzéen és
innovativ modon hat a tanuldkra, fejleszti a kreativitast és a problémamegoldd készségeket.

Tobb tudomanyteriletet is magaba foglal, igy a technoldgia, a matematika, a programozas, a
természettudomanyok és a mérndki megoldasok tertletével is megismerkedhetnek és
bdvithetik tudasukat. A robotok megépitésének legnagyszeribb velejardja, hogy a diakok
élvezik az egész folyamatot. Csapatként dolgoznak egyutt és kézbsen talalnak megoldast a
felmertlé problémakra. Egy coach kiséri végig munkajukat, aki az iranymutatasai utan hagyja,
hogy a csapata, onalléan élje at a sikereket és a kudarcokat is. A diakok ebben az intenziv, de
tamogatd kornyezetben tudjak elsajatitani a szukséges tudast és készségeket, amitdl a tanulas
természetessé valik a szamukra.

A becsliletes versengés végén a csapattagok joggal érezhetik ugy, hogy minden télik telhetét
megtettek, sok Uj dolgot tanultak és j6l érezték magukat.

World Robot Olympiad és a WRO logé World Robot Olympiad Association Ltd. védjegye.
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Fontos valtozasok a WR02019-es versenyen

Szabaly Valtoztatas

2.10 Az Osszes korosztalyra vonatkozoan valtoztak az informaciok a hasznalhaté
szoftverekkel kapcsolatban.

2.11 Uj szabaly a versenynapon ugyanarra a laptopra / programra vonatkozéan.

2.12 Uj szabaly a WRO Nemzetkdzi Vilagdéntsjén megengedett akkumulatorok

hasznalataral.

3.2 Csapatonként egy vezérléegység hasznalata megengedett

Uj szabaly a versenyasztal és a versenypalya részleteire vonatkozéan. Ezek az
informaciok a korabbi években a kiilénbdz6 korosztalyok szabalyzataiban voltak
feltintetve. Ezen kivil néhany uj szabaly is meghatarozasra kertilt.

6.3 A szabaly ujra lett fogalmazva.

6.9 Plusz informacio arra az esetre, ha a roboton nem talalhaté meg a program.

6.13 Uj szabaly arra vonatkozdéan, mi térténik akkor, ha a robotot véletlendl inditjak el
id6 elétt.

6.14 b) e) Palyaelemmel kapcsolatos uj szabalyok.

9.1/9.2 A WRO Etikai Kédexével és Utmutatéjaval kapcsolatos informaciok.

9.3 Uj szabaly az id6biintetésre vonatkozdan.

10.1/10.2, | Szabalyok tisztdzasa az internetrdl vasarolt / hasonlé megoldasokrol.
add 10.3

A versenyszezon alatt a WRO Nemzetkozi Szervezete a hivatalos weboldalon pontosithatja
vagy moédosithatja a kategoériara vonatkozo szabalyokat. A WRO 2019 Q&A a kdvetkezd
oldalon érheté el:https://wro-association.org/wro-2019/questions-answers/

A versenyre vonatkozé altalanos szabalyok (pl.: csapat mérete, csapatvezeté, korcsoportok
stb.) a kévetkez§ oldalon érhetd el: https://wro-association.org/competition/regulations/

World Robot Olympiad és a WRO logé World Robot Olympiad Association Ltd. védjegye.
© 2019 World Robot Olympiad Association Ltd. 3



https://wro-association.org/wro-2019/questions-answers/
https://wro-association.org/competition/regulations/

M AWROE

WORLD ROBOT OLYMPIAD

WRO 2019 — Regular Kategéria — Altalanos Szabalyok

Regular Kategéria Szabalyok

A verseny szabalyait a nemzetk6zi World Robot Olympiad szervezete hatarozza meg.

1. Meglepetés szabaly
1.1. A meglepetés szabaly a verseny napjan reggel kerul kihirdetésre.
1.2. Minden csapat szamara irasos formaban kell atadni a meglepetés szabalyt.

2. Anyagok

2.1.

2.2.

2.3.

2.4,

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

2.11.

2.12.

2.13.

A robot épitéséhez hasznalt vezérlének, motoroknak és érzékelbknek a LEGO
MINDSTORMS ™® készletekbél (NXT vagy EV3) kell szarmazni. A HiTechnic Color
Sensor (szinszenzor) az egyetlen harmadik fél &ltal gyartott elem, amely
hasznalhatd a konfiguraciéban.

A robot tébbi része csak LEGO markaju elemekbdl allithatd dssze.

A WRO a LEGO MINDSTORMS Education verziéinak hasznalatat ajanlja.

A csapatoknak minden versenyen hasznalt eszkoziket, szoftvert és laptopot /
tabletet, sajat maguknak kell elhozni a versenyre.

A csapatoknal legyen elegend6 tartalék alkatrész. Barmilyen nem tervezett
esemény (baleset) vagy a tartozékok, eszk6zok lUzemzavara esetén a WRO nem
vallal felel6sséget azok karbantartasaért vagy pétlasaért.

A csapatvezet6k a verseny ideje alatt nem Iéphetnek be a csapatok és a
versenyasztalok szamara elkeritett terlletre, hogy ott barmiféle utasitast vagy
utmutatast adjanak a csapattagoknak.

Az épitési id6 kezdetéig a robot minden egyes elemének eredeti és szétszedett
(nem elb-szerelt) allapotaban kell lennie. Pl.: a gumiabroncsok nem lehetnek a
kerékre ratéve a verseny megkezdése elbtt.

A csapatok a robot dsszeépitése soran nem hasznalhatnak semmilyen utmutatét,
irasos, képes vagy digitalis segitseget, emlékezetbdl kell megépiteni a robotot.

A programot, ami alapjan a robot végig megy a versenypalyan, elére el lehet
késziteni és el lehet hozni a versenyre.

A robot megépitéséhez, a hozza tartoz6 elemek Osszeillesztéséhez nem
megengedett csavar, ragasztd, ragasztészalag vagy mas egyéb, nem LEGO
markaju anyag hasznalata. Az a csapat, aki mégis hasznal ilyen anyagokat és ez a
versenyen egyértelmivé valik, diszkvalifikalja magat, igy nem versenyezhet a
robottal.

A szoftverek hasznalatara vonatkozéan az egyes korosztalyokban (Elementary,
Junior, Senior) nincs megkotés, barmilyen szoftver és firmware hasznalhaté az
NXT / EV3 vezérlbegységeken.

Tobb csapat vagy robot nem hasznalhatja kozosen ugyanazt a programot vagy
laptopot.

A WRO Nemzetkozi Vilagdontéjén csak a hivatalos LEGO téltheté akkumulatorok
hasznalata megengedett az NXT / EV3 vezérl6 egységekhez. (no. 45501 EV3-hoz,
9798 vagy 9693 NXT-hez).

A robot motorjai és szenzorai csak a LEGO® és a HiTechnic altal gyartott termékek

World Robot Olympiad és a WRO logé World Robot Olympiad Association Ltd. védjegye.
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lehetnek. Barmely mas termék hasznalata nem megengedett. A csapatok nem
modosithatjak az eredeti alkatrészeket (példaul: EV3, NXT, motorok és szenzorok
stb.). A moddositott alkatrészeket tartalmazé robotok kizarasra kerlinek az adott
versenykorbdl. Engedélyezett szenzorok és motorok:

\qés ‘ 9842 — NXT Motor Tachoval

9843 — NXT Erintésszenzor

—

9844 — NXT Fényszenzor

e &,

9845 - NXT Hangszenzor

9846 - NXT Ultrahangszenzor

9694 - NXT Szinszenzor

45502 — Nagy motor

e d

2 45503 — Kbzepes motor

ok
3\

44504 - Ultrahangszenzor

44506 — Szinszenzor

44507 — Erintésszenzor

44509 — Infravoros-szenzor

fec

45505 — Giroszkopos szenzor

!

World Robot Olympiad és a WRO logé World Robot Olympiad Association Ltd. védjegye.
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U HiTechnic NXT Szinszenzor V2

3. Robotra vonatkozé szabalyok

3.1

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

A robot maximalis mérete a feladat megkezdése el6tt: 250 mm x 250 mm x 250
mm. A versenykor megkezdését kovetden nincs kitétel arra vonatkozdan, hogy
milyen méretl lehet a robot.

Csak egy vezerlbegység hasznalata megengedett (NXT vagy EV3). Azonban arra
az esetre, ha pl.: a hasznalatban lévé vezérlbegység meghibasodna, a csapatnal
lehet tartalék egység. A tesztelés és a versenykorok soran azonban tovabbra is
csak egy vezérld lehet a csapatnal. A pot egységnek a verseny ideje alatt a
coachnal kell lennie és csak a birdkkal valé egyeztetés utan kaphatja meg a csapat
indokolt esetben.

A versenyen hasznalt motorok és szenzorok szama nincs korlatozva, azonban
mindegyiket hivatalos LEGO elemekkel kell a robothoz csatlakoztatni.

A csapattagok semmilyen médon nem befolyasolhatjak vagy segithetik a robotot
miutan a megfelel6 mdédon elvégezték a robot inditasat (a program futtatasaval,
vagy a robot ké6zépsé gombjanak megnyomasaval). Ha egy csapat megsérti ezt a
szabalyt, akkor O pontot kap az adott versenykdrre.

A robotnak o6nalléan, kllsé beavatkozas nélkul kell végrehajtani a versenykort. A
robot mikodése kdzben nem megengedett taviranyito, vezetékes vagy vezeték nélkuli
iranyitd eszkoz vagy radiokommunikacioés eszkoz hasznalata. Az a csapat, aki mégis
hasznal ilyen eszkozt és ez a versenyen egyértelm(ivé valik, diszkvalifikalja magat,
igy nem versenyezhet a robottal.

Ha sziikséges, a robot a palyan hagyhatja barmelyik elemét, amely nem tartalmaz
f6 alkotérészt (vezérlbegység, motor vagy szenzor). Amint egy alkotorész hozzaér a
versenypalyahoz vagy egy palyaelemhez és nem érinti a robotot, szabad LEGO
elemnek és nem a robot részének szamit.

A csapat altal hasznalt laptopon / tableten és a robot vezérléegységén a Bluetooth
vagy Wi-Fi funkcidénak mindenkor kikapcsolt allapotban kell lennie. Ez azt jelenti,
hogy a teljes program a vezérléegységen kell fusson.

SD kartyak hasznalata a programok tarolasara megengedett. Az SD kartyat be kell
helyezni a robot ellen6rzése elétt, és nem lehet kivenni a verseny ideje alatt,
miutan az ellenérzés mar megtortént.

World Robot Olympiad és a WRO logé World Robot Olympiad Association Ltd. védjegye.
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4. Versenyasztal és -palya specifikacidok

4.1.
4.2.
4.3.

4.4.
4.5.

4.6.

4.7.

A versenyasztal lapjanak mérete, ahova a versenypalya lesz behelyezve:
2362 mm x 1143 mm.

A versenyasztal kilsé mérete: 2438 mm x 1219 mm.

A fal mérete:70 +- 20 mm.

A fekete vonalak vastagsaga: minimum 20 mm.

A versenypalyat matt feluleti anyagra kell nyomtatni (a szinek ne tukrozédjenek
vissza!). Erre az egyik legmegfelelébb anyag a PVC 510 g/m2 A versenypalya
anyaga ne készuljon tul puha anyagbdl.

A WRO Nemzetkdzi Szervezete a honlapjan biztositia mindenki szamara, hogy
ugyanazt a versenypalyat tudja kinyomtatni, ami a WRO Nemzetko6zi Vilagdontdjén
is hasznalva lesz.

Ha a helyi / nemzeti fordulé soran a WRO altal kiadott versenypalyatol eltérd palya
lesz hasznalva (mas asztalméret, falak, versenypalya anyag stb.), arrél a nemzeti
szervezbnek kotelessége tajékoztatni a versenyen indulé csapatokat.

5. A verseny el6tt

5.1.

5.2.

Minden csapatnak a szamukra kijelolt helyen kell felkészilnie a versenykdrre az
ellendrzési id6ig, amikor a csapat robotjat a meghatarozott terlletre kell helyezni.

Az épitési szakasz megkezdése elbtt a birdk ellendrzik, hogy a robotok valéban szét
vannak-e szedve. A csapatoknak meg kell mutatni, hogy a robot épitéelemei
kilénallb darabok. Az ellenérzési id6 alatt a csapattagok nem nyulhatnak sem az
épitdelemekhez, sem pedig a laptophoz / tablethez. Az épitési id6 csak akkor kezdédik
meg, ha azt az ellenérzés utan hivatalosan bejelentik.

6. Averseny

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

A verseny bizonyos szamu forduldbdl, épitési idébdl (150 perc), programozasi és
tesztelési id6bdl all.

Ha az adott korcsoportra vonatkozé Jatékszabalyok masképpen nem rendelkeznek,
a palyaelemek sorsolasa a versenykdrok megkezdése elétt torténik (miutan a
csapatok atadtak a robotot).

A versenyz6k nem valtoztathatnak a roboton a kijelOlt épitési, atépitési és teszt
idékon kivdl.

A csapatok minden versenykor elétt kapnak idét a robot (at)épitésére,
programozasara és kalibralasara.

A versenyz6k akkor kezdhetik épiteni a robotot, amikor az épitési idét hivatalosan
bejelentik. Ekkor azonnal megkezdhetik a programozast és a tesztelést is.

Ha a csapatok tesztelni szeretnék a robotot az erre kijelolt id6szakban, a robottal
a kezlkben kell varakozni a versenyasztalnal, hogy sorra keriljenek. Laptopot /
tabletet nem lehet a versenyasztalhoz vinni.

A csapatoknak a Kkijeldlt ellenérzési helyre (karantén) kell tennilk a robotot
minden épitési vagy karbantartasi id6szak végén. Ezt kovetden a birok ellenérzik,
hogy a robot megfelel-e minden elGirasnak. Sikeres ellenérzés esetén a robot

World Robot Olympiad és a WRO logé World Robot Olympiad Association Ltd. védjegye.
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megkezdheti / folytathatja a versenyt.

6.8. Ha az ellen6rzés soran a biré ugy talalja, hogy a csapat nem tartotta be a
szabalyokat, a csapat harom percet kap ennek kijavitasara. Azonban a csapat nem
vehet részt a versenykdrben, ha az adott id6 alatt nem sikerll a szabalyszegés
kijavitasa.

6.9. Mikor a robot a karantén teriletére keril az ellenérzéshez, csak egyetlen
végrehajthatd programja lehet ,run2019” néven. Ha lehetséges projektmappa
készitése, azt ,WRO2019” néven kell létrehozni. Mas fajlok — pl. alprogramok —
lehetnek ugyanabban a kényvtarban, de tilos futtatni éket.

6.10. A robotnak 2 perce van, hogy a feladatot teljesitse. Az idé akkor indul, amikor a biré
jelzést ad a rajtra. A robotot ugy kell elhelyezni a rajtterlileten, hogy a robot vetilete
a jatékterlleten teliesen a rajtterileten belil legyen. Az EV3 / NXT®
vezérlbegységnek kikapcsolt allapotban kell lennie. A csapattagok megigazithatjak
a robotot a rajttertileten, tilos azonban adatok bevitele a programba a poziciok
valtoztatasa vagy a robot részeinek allitasa révén, valamint tilos barmely szenzor
kalibralasa. Amennyiben egy biré ilyet észlel, a csapat kizarhat6 a versenybél.

6.11. Amint a csapattagok végeztek a robot részeinek megigazitasaval, a bird jelt ad az
EV3/NXT® vezérlbegység bekapcsolasara és a program kivalasztasra (de nem a
futtatasara). Ezutéan a bir6 megkérdezi a csapatot, hogy milyen modon fogjak
elinditani a robotot. Két lehetéség van:

a. a robot azonnal mozogni kezd a bekapcsolas utan;

b. a robot a kdzépsé gomb megnyomasa utan kezd el mozogni, mas

robot vagy szenzor nem hasznalhaté az inditashoz.

Az a) esetben a biré ad jelzést a rajtra, és a csapat egyik tagja lefuttatjia a
programot. A b) esetben a csapat egyik tagja futtatia a programot és var az
induldsara. Ekkor mar tilos a robot vagy barmely része pozicidjanak
megvaltoztatasa. Ezt kdvetben a bird jelzést ad a rajtra, és a csapat egyik tagja
megnyomija a robotot elindit6 gombot.

6.12. A feladatot illetd barmely bizonytalansag esetén a végsé dontést a biré hozza meg.
A birdk dontésiiket az adott szituacid kontextusaban potencialisan eléforduld
legrosszabb kimenetel figyelembevételével hozzak meg.

6.13. Ha a csapat véletlenul a bird jelzése elbtt inditja el a robotot (egyértelmien nem
taktikai Iépésbdl, pl.: nagyon izgult) a biré déntése, engedi-e, hogy a csapat Ujra,
jelzésre elinditsa a robotot.

6.14. A robotmenetkdrnek és a rendelkezésre allé idének akkor van vége, ha:

a. lejar a 2 perc, ami alatt a robotnak teljesiteni kell a feladatot,

b. egy csapattag hozzaér a robothoz vagy barmelyik palyaelemhez a
robotmenetkor alatt,

C. a robot teljesen elhagyta a versenypalyat,

d. szabalyszegés torténik,

e. A robot befejezi a versenykdrt. A csapat egyik tagja jelzi a bironak

szoban, hogy a robot megérkezett a végsd pozicidjaba és mar nem
folytatja a feladat végrehajtasat. Az id6 mérését megallitia a bird, ha a
robot nem mozdul meg.

f. A csapat egyik tagja jelzi a bironak szoban, hogy a robot megérkezett a
célteriletre és ez a végsé pozicidja.

World Robot Olympiad és a WRO logé World Robot Olympiad Association Ltd. védjegye.
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A versenykor utan a birdo kiszamolja hany pontot szerzett a robot a feladat
végrehajtasa soran. A csapat egyik tagjanak a pontozélapot ala kell irnia, amin
szerepel a kapott pont, amennyiben egyetért azzal.

A csapat rangsorolasa a teljes versenyre vonatkozédan torténik. Példaul: ez lehet az
adott menetkdérben megszerzett legjobb pontszam vagy a harom versenykor alapjan
a legjobban sikertlt menetkdr. Ha tébb csapatnal is pontegyezés van, akkor azt is
figyelembe kell venni, hogy a robot mennyi id6 alatt teljesitette az adott menetkort.
(Azokban az esetekben, ahol még nem szamitottak bele a kapott pontszamba az
idét). Ha ezek utan is holtverseny lenne, figyelembe kell venni a csapat egész versenyre
vonatkozo teliesitményét, melyik szerzett magasabb pontszamot a tébbi versenykorben.

A végsé pontértek nem lehet minusz pont. Ha a blntet6pontok miatt a
végeredmény negativ szam lenne, akkor 0 pontot kell adni a csapatnak. Pl.: a
csapat 5 pontot szerzett a feladat teljesitése soran és -10 bintetd pontot, akkor a
végsd pontszam 0 lesz. Ugyanugy O lesz a végeredmény abban az esetben is, ha
10 pontot szerez a csapat és -10 buntetépontot.

Az (at)épitési szakaszokon kivul a csapatok semmilyen valtoztatdst nem
végezhetnek a roboton és nem cserélhetik le azt. (Példaul az ellenérzési id6 alatt a
csapatok nem tolthetnek le programot a robotra és nem cserélhetnek benne
elemet.) Azonban az elemek tdltése engedélyezett barmely erre kijeldlt ellenérzési
idében. A csapatok nem kérhetnek idét.

7. Csapatteriilet

7.1. A csapatnak az elére kijel6lt helyen kell 6sszeszerelnie a robotot. Minden csapatnak
van egy Kkijelolt terllete a verseny ideje alatt. A versenyz6kdn és a WRO
Szervezdbbizottsaga altal kijelolt személyeken kivil mas nem tartozkodhat a
versenytertleten.

7.2. A verseny lebonyolitasahoz rendelkezésre allé6 eszkdzOket és versenyre KkijelOlt
terlleteket az adott versenyt szervez6 bizottsag hatéarozza meg.

8. Tilalmak

8.1. Tilos a versenypalyak / versenyasztalok, mas csapat eszkdzeinek vagy a robotjanak
a megrongalasa.

8.2. Tilos veszélyes eszkozOok hasznalata vagy olyan magatartas tanusitasa, ami
megzavarhatja a verseny zokkenémentes lebonyolitasat.

8.3. Tilos nem odaval6 szavak hasznalata vagy nem megfelel6 magatartas tanusitasa a
tébbi csapattal, csapattagokkal, birékkal, személyzettel, latogatdkkal szemben.

8.4. Tilos a kijeldlt versenyterlletre mobiltelefont vagy olyan eszkézt bevinni, ami képes
vezetékes vagy vezetéknélklli kapcsolat létesitésére.

8.5.  Tilos ételt vagy italt bevinni a kijeldlt versenyteriletre.

8.6. Tilos a versenyz6knek olyan eszkozt, modszert hasznalni a verseny ideje alatt,

amivel kuls6é segitséget kérhetnek a feladatok megoldasahoz. A versenyterlleten
kivul IévBknek is tilos kommunikalni a versenyzékkel a verseny ideje alatt. Az a
csapat, amelyiknél bebizonyosodik, hogy kulsé segitséget haszndlt a feladat
végrehajtasahoz diszkvalifikalja magat és azonnal el kell hagynia a versenytertletet.
Amennyiben szikséges a kommunikacio, a bizottsag engedélyezheti a csapat tagjai
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szamara, hogy kommunikaljanak egymassal a verseny személyzete egy tagjanak
feligyelete mellett vagy a birék engedélye alapjan irasban.

8.7. Minden mas helyzetet a birok kézbeavatkozasnak vagy a verseny megzavarasanak
tekinthetnek.

9. Méltanyossag

9.1. A WRO versenyen val6 részvétellel a csapattagok és a csapatvezetd elfogadjak a
WRO Etikai Kodexét, ami az alabbi linken talalhato:
https://wro-association.org/competition/wro-ethics-code/

9.2.  Minden csapatnak a csapattagok és a csapatvezetd altal alairt WRO Etikai Kodexet
magaval kell hoznia a versenyre és a birdk részére at kell adni még a verseny
megkezdése elbtt.

9.3. Ha a verseny soran a bird ugy latja, hogy az Etikai Kédexben felsoroltak kdzUl
valamelyik szabalyt egy csapat megszeg, a kovetkezd lehetéségek valamelyikét
vagy akar egyszerre tobbet is alkalmazhat:

a. A csapat idébuntetést kaphat, maximum 15 percet. Ebben az idében a
csapattagok nem nyulhatnak a robothoz és nem végezhetnek el rajta
semmilyen valtoztatast.

b. A csapatot egy vagy akar tobb versenykorbdl is kizarhatja.

C. A csapat akar 50%-o0s pontlevonast is kaphat egy vagy akar tobb
versenykorben is.

d. A csapat nem vehet részt a kovetkez6 versenykorben (pl.: abban az
esetben, ha van tovabbjutasi lehetéség a TOP 16-ba, TOP 8-ba, stb.).

e. A csapat nem kvalifikdlhatia magat a nemzeti forduléra (regionalis
versenyek esetén) / vilagdontére.

f. A csapatot diszkvalifikalja, teljesen kizarja a versenybdl.

10. Internetes megoldasok / Masolt robotok és programok

10.1. Ha egy csapatnal felmeridl, hogy a megoldast, amit hasznalt a feladat
végrehajtasahoz (beleértve a hardware-t és / vagy a software-t is) az internetrél /
harmadik féltél vasarolta, vagy egyértelmien bizonyithatd, hogy nem a csapat sajat
Otlete, a csapatot egy felallitott bizottsag fogja megvizsgalni. Amennyiben
bebizonyosodik, hogy valéban nem sajat Otletet hasznaltak, lehetséges, hogy a
versenybdl kizarasra kerulnek.

10.2. Ha egy csapatnal felmeril, hogy egy masik csapathoz nagyon hasonlé megoldast
hasznalnak a feladat végrehajtasahoz (beleértve a hardware-t és / vagy a software-t
is!) vagy egyértelmiien bizonyithaté, hogy nem a csapat sajat étlete, a csapatot egy
felallitott bizottsag fogja megvizsgalni. Amennyiben bebizonyosodik, hogy valéban
nem sajat Otletet hasznaltak, lehetséges, hogy a versenybél kizarasra kerulnek. A
vizsgalatot abban az esetben is lefolytatjak, ha a hasonlé megoldassal versenyzd
csapatok ugyanabba az intézményben tanulnak / ugyanarra a szakkorre jarnak /
ugyanaz a csapatvezetdjuk.

10.3. Ha egy csapatnal felmerll, hogy a megoldas, amit alkalmaznak a feladat
végrehajtasahoz (beleértve a hardware-t és / vagy a software-t is!) nem a csapat
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sajat oOtlete, a csapatot egy felallitott bizottsag fogja megvizsgalni. Amennyiben

bebizonyosodik, hogy valéban nem sajat otletet hasznaltak, lehetséges, hogy a
versenybdl kizarasra kerulnek.
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